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かすかな風が吹いていた。 
小さな木の集をふるわす音だけが、 
彼の耳をくすぐり、通り過ぎて L 、った。 
彼の名は、アドル ……。 


鮮やかな赤い髪は、彼の内に秘められた意志の強さを その 
まま示していた。彼の名はアドル。2年前にイースの国をあと 
にした伝説の少年。もう一人の男は、元盗賊のドギ。アドル 
が以前、ある冒険をした時、彼に助けられたことがある。 その 
時から二人の気ままな旅がはじまった。ドギが太い木にもたれ 
かかるようにして座り、アドルに生まれ育った町のことを話しか 
けている。彼の話に相づちをうつアドル。けれど心はドギの故 
郷を目指すきっかけとなった、あの出来事に向けられていた。, 
気ままな旅のおわり、そして新たな冒険のはじまりを予感 させ 
るあの出来事に……。 
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6月10日に店頭でデモが一斉公開されま右 
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本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日（祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間 E 
S03-431-1627 〈徳間書店インターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているバソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です 



▲ AJL さらにパワーアップして第 E 弾/ 

今月の 藝幻 雄士ヴアリス THB 

ゲ ー A 4 本/ が 


7月21日発売されるそ/ 
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さぁキミも描いてみよう/ 第 4 回 

テ9ポリ C . G . 

セ S ナー ー® 

ラインのトレース 

— スキャナ編— 


mmmm 


議? 佳作一® 


C . ひのための 第 4 回 

葵少*9ラフイツワ 

FILES-^A # 

LALF^II^h® 读吻 、パ來 


ノ、イパ'一'•グラフィック•ツー/レ 


/ W ケツト V & 春:！ミの新作ゲ_ム!？ 


七リブト D|AL| 

5 ん滅 


DIALIDE / ANGELS/Youkon Land Sos/MARSS 
The ZOUNI Disk / クイズ FM 音源は最高///ぬける M 
ASTER - XX / 這いよる混沌/ぁやちゃんすぅ说 1 っくす 
2なつきさんふるばわあ / VIRGIN CLUB 


短期集中逢載おしやべりしながら| 

同人ソフトを作りましよ/ 
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美少女ソフトコレクション¬ 


-® 


: レ松ちつく麵 ( k ® 

^ ^ p-ssc new soft 天使たちの午後 • m / エ nmmmWM 

巧 ンジエル•ハーツ/パワフルまあじゃん 2 
データ#雅子ちゃん組/小野由美のジャ 

編^^ ンピング•ク I スト/パピット•シヨ- WKS 3 BS 




今月の1本/ 

『ブライべート•スクール』一 

発表読者が選んだ 
SOFT GAL 年間トップ10 
美少女オブ•ザ•イヤ —— 
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新作ソフトをド〜ンとまとめて+ニックガ 



首斬り館/ D . C •コネクション/□ンリー八一卜/ディ 
スクステーションスペシャル初夏号/タウヒード/大 
江戸繁盛記/銀河/アフター/ X —ナー/ブ□野球ファ 
ミリースタジアム+ホームランコンテスト/ザ•ゴル 
フ/トイポップ/大海令パワーアツブ付「珊瑚海海戦」 
「ミッドウェー海戦」メイクキツト/シャツフルバック 
•カフェ/アスガルト/フアンダムライフラリー⑮ 


とじこみ付録 

『サーク』7月カレンダ- 


Techpoli Music Files 一 

とじこみ付録 

7月の人気ゲーム.フロッピ- 
モニターブレゼント - 

ゲームクロツキ - 



•ただ今移植進行中 
アンジェラス98版 
#開発中 ゲーム 情報 
神の聖都 

•Soft Flash 

今月のソフト八ウス 
ほ一ちん 

発売中 NEW ソフト掲示板 
新作ソフト発売予定表 
'ゲームソフト売れ行き 

BEST 10 



■シール 


~©の後 
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編集部具の休暇 - 

テクポリくらぶ⑪ - 

テクポリ市 - 

インジユカーシス _ J ポート 


-❿ 
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今圬はカラーをブレンド// . 

ソフト <りい•ス 
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⑩ 
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シグ 『シユヴァルツシルト II 』 by 佐藤元 

新作ゲーム、/フトレビュー 

ヲイニ■ザ賴ムジョッキ- ® 

by 矢野健太郎 


•改造法苦楽部、えんじよいぶろぐらみんぐはお休みさせていただきます> 

♦ OOPS / ウイザード IJ イはお休みさせていだだきます。5月号フレゼン 
卜の当選者発表は R 113にあります。 

おわびとお知らせ 

「美少女ソフト6か月カレンダー」は都合により、次号8 
月号の付録とさせていだだきます。楽しみにしていだ方々 
ごめんなさい。8月号をお楽しみに。 



異次元ファンタジー by 矢野健太郎 

餞ク インジ】カー シスー® 


• AD •表紙デザイン ㈱ 7ッシュアイランド•表紙原画いのまたむつみ 籲 表紙セルワーク 
スタジオに•表紙協カフイク□キヤビン 會デ ザイン ㈱ フッシュアイランド 
•イ ラストします★どんき、みやさかたかし、宮野ひろみ •フィニッシュ デザイン 
㈱ 創文新社、 ㈱ バンアート •印刷 凸版印刷 ㈱ 


•ファ —コンピュータ、 ファミコン、 ファ—ペーシックは任天堂の商棵です 
• MS X マークはアスキー社の登録商標です 
• MS - DOS はフイクロソフト社の商標です 
© 徳間窖店1989 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

え一と、今月の表紙の 
テ--▽は……とにか< 
「野球」です。ファミス 
夕でも激ペナでも野球道でも、 
何でも自分の好きな野球ゲーム 
のイメージを重ねて見て<ださ 
いな。ま、シースンだし、ュニ 
フオーム姿つてかわしヽいし……。 







































































■PC-88(mR 以降/ 

5-2D(4 枚組） 

VA 対応 

■PC-9801 シリ-ズ 

PC-286 対 i 

5-2DD 、 5-2HD 、 3.5-2DD 

• FM 音源対応 
•_ •ジョイステック対応 

• 

•1 ドライブ動作可能 



■FENRIL Total Length ： 42.4111 Fuselage Length 
:14.8m Dry Weight: 68.1 1 
Fully-Labed Weight: 113.6 1 Nuclear Engines X3 
Thrust Ratio ： 6：9 Cargo Capacity ： 13tX 1 ： 28tXI 
40t Cargo Module X KOptional) 

Crew ： 2crew members 
Main CPU ： Adari- 80386 



■ MIDIRA In the past, 
this land flourished as a selfgoverning city of the Star system. 

However. 

it has lost all of it’s fromer presently serves as a trading 
center for the guilds of the traders. 
■ LUFA Lufa flourished as a center of commerce in the same manner as 
Midira and still is active in trade and commerce. 
There are lare numbers of private facilities in sections 
of the planet and numerours military installations, 
such as aircraft hangers, in others. 
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j)MAP ポスター • 

強度が高く、折り目のつきにくヒ 特殊$ 材質 
ぢラそられた MAP ポスタ—：恒星間航路図 
をイ/ーシしたテザインはこの激戦を 
‘呑想させるのにヒツタリ*/ 


• 

• he one with the Wings of Light threw itself (himself) into the towerinc skies of the 2 ods. 

The anger of the Giant God shook the heavens % 

and In his fury took away the Wings. 

The light is now lost and the door to the sky is closed. 

To the lamentations of humans, 
destiny leaves them to*crawl on the ground. 


2 オリジナル DISK マツト 

高級感あふれる Dl SK マツトは使い方自由自 
在。マウスマツト C し fcO 、 机の上にさりけ 
なく置くだけで君の部屋かセンスアップ/ 


From ''The Seal of the Gian God" of the 
''Seven Buried Manuscripts/' 
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皮，ダ 〆 し — w 

今までよりも厚みを増し- - たつぶ 0 の新パッケージの中には 9 

1 MAP ポスター （ A2 サイズ） 2> リジナル DISK マッ ト 3；/ニユ アル（オールカラー） 4 フ 
アルコムカタログマガジン（なんと / 8P. マンガ付 ） 5 キャラクターステッカー s オリジナル 
DISK シール、才 U ジナルカラーエンベロープ（各 4 枚）など、まるで宝箱のようにオリシ 
ナルグッズが満載だ / : • 


_ | 

mS ■ 



3 マニュアル(オールカラー） 

マニア心をくすくるメカヂザインの数々や図 
解入り武器紹介なとイラストや写真奄ふんた 
ん J : こ使った箱沢なマニ:！アル 


4ファルコムカタログ▽ガジン 

78 P と木 1 J ュー厶たつ璆りのこのカタ D クには/'スタートレ_ター w 
' のワン本イント攻略法を漫画でわかりやすく説明した「タッチャン 
のシューティンク講座」や主人公カイン®過去のプロロークか描か 
れ fc 3 $ツ*^「 Z タートレーター」なとか載ってる超晕華完全保存版。 


6オリジナル DISK シール、 
エンベロープ 

SF ムードたっ茂 D © 中 C もフアンタシー要 
•、素を匂わせる美しいエンへ□ープや見る角度 
によって彳メ v シか変わる DISK シールなと, 


. 5キヤラクターステ.ツカー 

□コやイラスト亳使つ it シヤレ fc デザイ.ンのステツカー。 DISK や 
フアイルなとに貼れば、君たけ•のオリシナルクツ X に早変わ D / ^ 


















刻々と過ぎ去っていく時間の流れの中で 
貴方はどんな行動をするのだろうか？ 

時間の流れはさまざまな現象を起こし、そ 
の映像を、音を、そ U ： 興奮を貴方の眼 
に焼き付けるだろう。どちらが本物の現実 
なのか？貴方にとって、それはどちらも本 
当の現実なのかもしれない。 

赤川次郎原作の世界を創り出すために 
使用したグラフィックは300枚以上、音楽 
は35曲を数えました。小説とは一味違う、新 
しいミステリーの世界を実際に体験してください。 

■対応機種 PC -980 KE 以上） 

* 要漢字 ROM • RAM384K 以上 

■メテ V ア 5"2 HD (4 枚組）■価格9,800円 

■販売㈱徳間コミュニケーションズ■発売㈱徳間窨店 
制作徳間窨店インターメテ v ア㈱（一般消霣税は、含まれてしゝません。） 
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©赤川次郎/徳問書店•徳間書店インターメデ< ア•ハート電子産業㈱ 



■セル機能にまかセル 

LALF は、普通の RG 日の画面のほかに''セル"と 
呼ぶ第2の画面を持っています。セル画面を利用す 
ることにより、境界線のない色のぬり替えや、重ね 
合わせなどが、簡単にこなせます。ほかのツールに 
はない LALF 独得の機能です。 


■その他も充実 


■グラデーション Good ! 

LALF は、任意の P 色を選ぶだけで、グラデーシ 
ョンを作成します。グラデーションは17段階で表示 
し、縦にも横にも置くことができます。大きい範囲 
でも、手間がかかりません。グラデーションの中か 
らも色を選ぶこともできます。 




■重ねる、か•ん•た•ん 

セル画面を利用することによ0、絵の重ね合わせも 
簡単にできます。従来のツールのよラに、設定のた 
め1色使えなくなることがなく、全色自由に置き換 
えることが可能です。また、上下左右の反転もマウ 
スクリックだけの簡单操作です。 


まだまだ LALF には、たくさんの機能が満載されています。ア 
ナログパレットにも対応しています。セル画面では、拡大縮小、偏 
倍が可能です。筆先は36種。エディットもできます。 

マウスも昍につながるものなら、バスマウスでもシリアルマウス 
でも OK です。また、プリンタは NEC の PC — P 闩系、 NM 系、 
EPSON の ESP / P 24、 AP 系、 STAR の T 闩系 、 SHAR 
P の I 〇系などほとんどのプリンタが使用できます。アナログカラ 
一にも対応しているので、カラープリンタを使うと大変きれいな打 
ち出しで楽しめます。スキヤナも当然つながります。 



PC - 日日 01 SR 以降及び PC - 日日 VA シリ ■ 

標準小売価格12,800円（-般消賨税は、含まれていません。） 


通信 

販売 


お近くのお店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、 
住所、氏名、電話番号を明記のうえ、下記住所まで、現金書留に 
てお申し込みください。（送料無料）〒105東京都港区新橋 1-18-21 
第一日比谷ビル（株）徳間コ ミ ュニケ ーシ ョンズ AV 事業部 


赤川次郎厚作 徳間書店刊 

死体置場で夕食を 

時計の針が時を 刻 war 1• 
またひとつのドラマが 始まる。 • 鲁 























衣 IvW ^ T - 芒つたい 


=ねぎ戦略= 

PC -8 的 1 SR 以降および VA 対応 
5 TD (3 枚組） 価格7,的0円(税別) 

つなつなんだ!？機械の中か 
ら人間がでてきたそ j 「わたしたち、おん 
なのこけ〜さつたいです/あなたの好さ 
に命令して下さいね 零 j 「シミユレーショ 
ン風味のアクティブ RPG なんですよぉ j 
「アニメ _ションちいつばいはいつてて、 
アナログパレットカラーに完全対応してる 
C んですぅ j 「ジョイスティックで2人ブレ 
イもできるんだよ j 「よろしくしてね 


徳間書店インタ 

亍105東京都港区新橋 4- 
Tel . 03-432- 4471 


お店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、 
電話番号を明記のうえ、下記住所まで、現金書留に 
てお申し！^みください。(送料無料）〒105東京都港区新橋 1-18 
第一日比谷ビル（株)徳間コミュニケーションズ AV 事業部 
















魔法の店エンドラ 


魔法そのものよ 
り、武器に魔法 
をかけるほ〇が 
大事だ。これに 
よ 1 0、攻擊力、 
防御力とちにア 
ッフするのだ。 

ライトニンク•ポルト： STR 分、ま 
わりにいる魔物にダメージを与える。 

300 G 。 

デス • スペル：まわりにいる魔物を一 
擊でだおす。 900 G 。 

テレポート，マジック：これを使うと 
どこにいても町にもどれる。 700 Go 





各武器とも、あ 
る一定のレペル 
に達しないと売 
つてくれない点 
に注意。そのレ 
ペルになつだら 
すぐ買おろ/ 


シヨート，ソード：レペル 
1より使用できる短剣だ。 

200 G 。 

クラデイウス：レベル4よ 
り使用可能。お値段もちよ 
つと高めで 900 G 。 

フアルシオン•ソード：レ 
ベル7か5。神殿に入る前 
には装備しよ〇。2000 G 。 


レザー.アーマー：レベル 
1より着用できる。ないよ: 
りましか。 200 G 。 

リング • メイル：レベル5 
からとあつて、 1100 G とだ 
いぶ高い。 

チェイン • メイル：レペル 
8になれば着用できる。お 
値段は2100 G 。 

スモール • シールド：レべ 
ル1より装備可能の小さい 

盾0 200 G 。 

ラウンド • シールド：レぺ 
ル3か5使える盾。値段は 
100 0 G となかなか高い。 

ラージ • シールド：レペル 
5より装備できる大きい盾。 
1900 Go 




I 発売元/マイク□キヤビン 
■発売中 （98 版は7月上旬発売予定） 




フェアレスで旅仕度 


さて、いよいよ冒険の始まり だ。まず、 町長の家に行く 〇町長のメガネがなくなったといぅ 
と、メガネを探してほしいと頼まれる。これはすぐ見つか ので、 齡$で裸いこし、< 

るね。メガネを返すと、メッセンジャー•ピクシーか現 ; fU 
主人公の先祖が戦し、の神デュエルであることを知らされる。 

そして、王家の紋章（これはあちこちで使うぞ）と 500 G も 
らって、モルムの崖の先にある王家の聖域へ 
と向かうのであった。あっ、買った武器には、 

必ず魔法をかけてもらうようにね。 




主人公の家には、 
目の不自由なお 
ばあさんがいる 
のだ。 






物語の途中 
から、かわ 
いい犬が居 
座るよろに 
なる。 



ここで王家 
の紋章と、 
500 G を受 
け取り、冒 
険にでる。 


M 


〇暗黒神パドゥーを倒すこ 
とができるのは、自分だけ 
といろことになる 


バンよりも千し肉のほうが、お買 
得かな9必す3つはもっていこ 
うね0 



パン：ライフを少 
しだけ回復させる。 

30G 。 

ガンレツト：攻撃 
カアップ。でち品 
切れなのだ。 


千し肉：ライフを 
だいぶ回復させる。 

50 Go 

ブ□テクシヨン•リ 
ング：防御カアップ。 
これち品切れ。 


■ 






武器の店タック' 




ク財_。看謂、, 

M ハ：では、ドルクさんは? ▼ , 


今月は物語前半、ボスキャラ3び吉までの攻略法だ。ぺ 
ージの都合上、ちよつとギチギチしてるけど、攻略に役 
立つヒントや情報をできるだけ載せたつもりだ。どこか 
でつつかかつてる人は、ぜひともコレを読んでくれ/ 

















































































































森へ行くと、 1 人の少女がたおれていた 




モルムの 崖のほう へ 向かっていく途 
中、森の中で女のコか倒れている。こ 
れは、当然助けましょう。女のコを助 
ける ときのレベルは 3〜4 ぐらいでい 
い。 ワーウルフを 倒せなくても、彼女 
は助けられるぞ。 

女のコを病院まで運んであげて、彼 
女の家に行くと、彼女の父は木の精の 
番人で、最近になって暴れ出した木の 
精を鎮めてほしいと頼まれる。 

木の精がいるところは、森のマップ 



〇ころやって岩などに押しつけると倒しやすい 
の一番上をぬければいい。ちょっとわ 
かりにくいが、真ん中あたりに抜け道 


があるのだ。 



ポス はこう倒す 
のだ/① 木の精 

空から木の実を降らす木の精。こいつの 
弱点は根元。木の実は主人公に向かって 
飛んでくるので、右の写真のように、8 
の字を描くように走りまわって、ササッ 
とネ艮元を攻撃せよ/ 


ンり〇 
をに最 
つは初 
か' に 
ん結出 
で構て 
短強く 
期いる 
決°ポ 
戦パス 
/夕の 
丨わ 



第 I 部に登場するモンスターのすべてを紹介しよう。やっつけたときに得ら 
れる経験値とゴールドを記しておくのて参#にしてね0 


EXP ：4 G 0 LD ：7 EXP ： 5 GOLD：lO 


EXP ：30 GOLD ：28 EXP ：25 GOLD ：30 


EXP ：10 GOLD ：16 


EXP ：12 GOLD ：19 


サイク□ブス 


フルー スライム 


サンドフン 


EXP ：115 GOLD ：45 EXP ：122 GO し D :64 


EXP ：80 GOLD ：55 


EXP ：150 GOLD ：90 EXP ：175 GOLD ：67 EXP ：215 GOLD ：90 EXP ：147 GOLD ：86 


9 






























































































































F 


崖をずっと進むと、聖域の手前にある神殿 
へたどり着く。3階建で、階段が複雑に絡み 
合っているので、ちょっとわかりにくいかも 
ね。ここでの攻略ボイントは3つのカギだ。 
薬物庫のカギと マスターキーの ほかに、もう 
1個あるというわけ。あ、それから、本棚と 
手紙のチエックも忘れずに。 



■■ 


神殿をぬけるポイントは「カギ j だ ✓ 







〇ケガをしているおじいさん。 ^ 



のカギがあるのか? 


2F 
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籌沼からノル▽ナの町へ 



神殿で一段落ついたところで、いき 
なりノルマナの町へ行かないように。 
まず、フェアレスの町で病院によるこ 
と。それから、レベルを最低12にはす 


るってわけた'。 

ノルマナの町では、まず町長に会っ 
て、ゴンドラの乗り方を教えてもらお 
う。それから、町の ttA とも全員と話 


すことを忘れずに。かなり、重要な情 
報があったりするぞ。ボスと戦う前に 
は、当然のことだが最高の武器にして 
おこう0 




武器の店サム 


魔法の店力トウーラ 


ることだ。毒沼は 
ネ寺別なアイテムが 
あれば ノー ダ メー 
ジで歩ける……な 
んてことはなく、 
ヒットポイントの 
多さか勝負となる。 
レベル12ぐらいあ 
れば、なんとか ノ 
ルマナの町の入り 
口までたどり着け 


レペル1の武器は売 
つておらす、かわり 
によりレペルの高い 
武器が3つ売られて 
いる。 


セーパー：レペル12か 
ら使用できる切れ味バ 
ツグンの剣。 4500 G 

スケール • メイル：レ 
ペル13から着用可。50 
00 G となかなか高価。 

タワ—.シールド：レ 
ペル13から使用できる 
大型の盾。4200 


0 毒沼に 入ると、 どんどん H . P . が減る。ノルマ 
ナの町に行くには、 H . P . を上げるしかない 




_ 


この店で新 
し < 売って 
いるのは、 
ライフ•フ 
ントだけ。 

ライフ•マント：身 
につけていると体力 
が回復する。 1300 G 。 


一応、魔法 
はひととお 
り買ってお 
いだほ〇が 
いい0 

デス•イングレイト：岩を 
溶かすことができる魔法だ。 
800Go 


H 町長の家で 
下へ降りる 

111 
まだ、ある重要なアイテム 
も、ここでもらえるのだが、 
それは秘密。 


ダンジョン卜は3つ/ 


前半のクライマックスは、地下洞く 
つだ。3つあるイベントの中でやっか 
いなのか、海賊の持つ「赤い宝石」の入 
手法。海賊の部屋を調べていけば糸口 

その1:謎の男 



罠にひっかかって閉 
じ込められている男 c 
こ 一 ゆ—ケースが前 
にもあったが、助け 
ていいのかな7 

死霊の情報によると、 
赤い宝石を持ってい 
るのは海賊のよろだ。 
この酔っばらった海 
賊に聞いてみるか7 

その3:ロックバイター 

最後のイベントは口 
ックパイターだ。こ 
れは王家の紋章さえ 
見せればいいので、 
ラクでしよう。 


その2:海賊 

R ㈣ ..•一取一 

.. . . 血 .... 

^11121 HI 



は見えてくる。1つ目のロックバイタ 
一がいる部屋へ入れないという人がい 
るかもしれないが、それは単なるアイ 
テム不足。必要なアイテムは「赤い宝 
石」だけではないのだ。 



ポス はこう倒す 
のだ/③ 

ウォーター • エレメント 

第I部のボスの中では一番ラクなのがこ 
の2ひき。バシバシと体当たりしていれ 




なと〇 
ヒな死 
ンっ霊 

卜た聋 
を死 I 

的 

<いイ 
れろコ 
るんツ 



とで〇 
つ得海 
てら賊 
もれの 
重るア 
要アジ 
なイト 
のテだ 
だ厶° 
はこ 


咚砂 / 看 / #n//e 


I 〇これらのアイ 
テムが、第1部 
終了時すベての 
もの。もラ全部 
そろってる7 




マイク□キャビンさんのご厚憲により、サーク 港区新橋4一 10—7 TIM テクノポリス編集 

のテレホンカードを4名様にフレゼント/ は 部サークテレカフレゼント係まで送つてね。 
がきに住所 • 氏名 • 年令を書いて〒105東京都 締め切りは7月8日消印有効。発表は9月号だ。 
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ングで優子が碟るか 


ァリス』が'ノ、°ソコン界に^1帚ってきた/ 
今回の『ヴァリス II 』の大きな目玉は、 
ビジュアルシーンか増えたこと。しか 
も/テレネットお得意のアニメーシ 
ヨンだから動く動く。ゲーム中だって 
遠くと近くの臨場感を出すために多重 
スクロール 处理を取っているんだ。そ 
して、ビジュアルシーンではサンプリ 



■発売元/日本テレネツト 
■発売予定/7圬8日 ( PC -8801) 
7圬22日 ( MSX 2) 
8月5日 ( PC - 980 1) 
11月1阳 ( X 68000) 


『夢幻戦士ヴァリス』といえば、あの 
当時、ほかのゲームには見られなかっ 
た乗りの良い BGM 、 フルプレーンを 
使った高速スクロールを思し、だすよね。 
また、オーブ 5 ニングやステージをクリ 
アしたときに表示されたビジュアルシ 
ーンには思わず感激:。続編が出ないか 
なと心待ちにして2年半、ついに『ヴ 



I '] to - 品 ui 」 

~ii 






ノ .… ...... / . 


論 I 


が再び帰つてきた 


..ルノ ... 


〇前作 •■ ヴアリス J では宿敵だった麗子。優子 
の危機を教えよろと彼女の夢の中に現れた 



5 HD 



幻戦士ウアリス II 


日本テレネツトの最新作はなんと/前作を 
はるかに越えたヴアリス II そんなヴア ^ 

の魅力を少しだけ紹介しちやおろ/ 


ジ 〇ヴァニティの幻想王女ヴ 
ビ 。ァリア。彼女はいつたい何 
は、 つを 語りたいのか…… 



〇これが今回の悪玉である 
残忍王メガス。彼は優子に 
魔の手をさしのべる 
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多重スク□ールの 


X 丁ーン 


『ヴアリス II 』のもうひとつの特徴と 
もいえるのか \この多重 スクロールマ 
ップ；しかも前作よりもグラフィック 
か'*田かくなっているにもかかわらず、 
スピードが全然落ちていない。むしろ 


速くなっているのだ。そのうえ手前と 
遠くの背景が別々に動くという多重ス 
クロー ルをやっているからスゴイ/ 
しかも、ザコキャラやのキヤラク 
タパターンもしっかり描かれている。 



C5WCFP 

これが ステージ 1。前 
作のよろに最初は、街 
から始まる。しかし、 
以前にあつたよろな地 
下への入□はな<、た 
だひたすら右方向べ移 
動するだけとなつた。 



〇 ステージ1は、前作同様、街からゲー 〇ザコ キャラが襲ってきた。 このザコキ〇遠くのビルをバックに橋と橋の間をジ 
ムが始まる。パワーアップは以前のよろャ ラの 爆発 パターン も しっかり アニメ ー ャンプする優子。もちろん、下に流れる 
にジュエルを取ればいい シヨンして いるの だ 川に落ちればダメージを受ける 


C5TACE2^ 



街を抜けるとさつそ< 

夢幻界のある ステージ 
2へと進める。ここは 

上下左右に移動しなが _ _ 

〇出□へと向かジ。2 〇 今までとは 違った雰囲気のステージ2。〇突然、敵の飛来。ここは、途中落ちて 
甲5豕ざまなパイ丁 h 背景のグラフィックが 動物の体内みたいいるパワーアップアイテムを拾い、武器 
が落ちているのが特徴。 で気持ち 悪い ね を強力にさせるのがベスト 


〇ここは左右どちらかしか移動できない 
通路。背景の穴を通してバックがスクロ 
ールするのが見物 


C^IAGE3) 

いちばん『ヴァリス』 
らしいマツフがこのス 
テージ3。途中、行き止 
まりになつていたり、 
天上から攻撃が降りか 
かるなどのトラツブが 
用意されている。 



〇岩にコケが生え、キノコみたいな植物〇何かこの先にありそろな雰囲気。この〇平面な場所を歩いていると、突如頭上 
が顔を出すステージ3。ここがいちばんステージはいろいろなトラップが隠されからヤリのようなものが落ちてきた〇夕 
「ヴアリス』らしいステージである ているかも イミンクをうまく見計らって逃げるべし 





前作以上のデカキヤラ I ? 


これが『 II 』に登場するボスキャラ。 
いきなり地上から出てくる奴や2画面 
で構成されているデカキャラなどなど。 
個性的なデカキャラも『 II 』の特徴!？ 

免墨^^: 


八にキ 


デなャ 


mm 


なてが 


た力中 
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発売間近/新たな画面写真大公開/ 



^ANDEREHSpiLOM yS 



!_ PC -8801 mknSR シリーズ J 5 DJ 未定」 

■発売元/日本ファルコム 
■発売日/7月21日 


さあ、ついに『イース』新作 
の全貌が見えてきたゾ/ 
『スタートレーダー』より先 
に出るといわれてただけに、 
いつ出るのかとい5問い合 
わせが編集部にもたくさん 
あった。ズバリ、的版が7月 
21日発売だ/ 




舞台はドギの生れた土地 



Araost 3 years had passed 
since Adol had rescued fs trom 
clutches of evil. 


i Adol with his faithful companion Dogi 
were wandering from country to country. 

One day, a rumor they had happen to 
hear lead them to return to Dogi’s 
place or birth. 


Something strange had happend in 
Felugana Fields were dying 
and becoming barren. 

Strange creatures hunted the people 
in the dark cloak of night. 

This did not discourage Adol 


Add plunged into this new adventure. 


『イース II 』の発売から、まる 1 年が過ぎた。すべての 
謎が解明され^すべてか終わったのだ。いや、アドルにと 
ってゃイース、、を舞台とした物語は終わった……といった 
ほうが正解であろう。つまり、アドルの冒険はまだ続いて 
いるわけで、今回の新作は、いわばイースの外伝的なスト 
ーリーとなるのだ。 

左にある英文は、オープニングで表示される（であろう） 
メッセージ。おおざっぱに和訳すると……。 

——アドルがイースを悪魔の魔の手から救ってから、3 
年か経った。彼は、親友ドギどともに、あちこちを冒険し 
まわっていた。そんなある日、ドギの生まれた町で、何か 
恐ろ U 、事件が起きたというウヮサを耳にする……。 

とまあ、こんな感じで3作目の『イース』は始まるのだ。 



〇この文字の重ね合わせもスゴい/敵キヤラのコウモリも、文字の手 
前になったり、奥になったりするのだ。超重ね合わせ処理を行っている 



國 

1 

j 麵刪8職脱 

い -'.:..'' ぃ ：: . 

繼 | 證 

ft 

F Irr rli i 1 r 1 r i 

i 

5 t'ftflii 咖 L 

:圈 h 

V ゾン .V 

Ittl 膽 Itt 議繼碰腿 Kl 

ji 編搦讎 _ 

WMi 

し::%、 




〇これは町のシーンだ。ここも重ね合わせの嵐がふきあれる。昍でここ 
までで芒るとは……。 
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タドノレ®幾, 


アドルの冒険が再び始まつた • 


いろんな情報が飛び交った『イース』 
シリーズ^斤作だが、もう一度整理し 
てみよう。 

タイトルは 『WanderersFromYsj 
に決定した。前作までと最も変わった 
ところは、真横から見た画面になった 
ということだ。これにより、攻撃方法 
も「ぶつかる」から「剣を振る」にな 
った。ジャンプ 1 して剣を振る、上突き、 
下突きと、さまざまだ。 

さらに、88とは思えぬ3重、4重ス 
クロール/この技術力はすごい/ 


ことが'できるのか、はっきり言って不 
思議だ/ 

また、今回は面クリアっぽい形式に 
なっているのも見逃せない。各ステー 
ジ によって、いろんなイベント、モン 
スターがゾクゾク登場ってわけだ。 

まだ、 ステージ 構成がはっきりとわ 
からないので、細かい説明はできない 
が、発売よりひと足早く、たくさんの 
画面をお見せしよう。 


〇剣を構えるアドル 


なぜ、88でこんな 


〇上突吉するアドル 


〇採石場の入口付近にかか 
つている橋だ 


出入じ 
るるで 
のこ ' 
がとプ 
まち口 
1■こでミ 

大吉ネ 


〇下突きするアドル 


































ドル ， 


〇ほふく前進するアドル 

キャラだ/ 
これか'また、 

最後はいきなりボスを2ひきも紹介 パターンが多くて、よく動くこと動く 
してしまおう。やっぱり、『イース』の こと/今回はその一部をとくと見て 
目玉は各ステージのラストを飾るボス くれ。 


〇背景の歯車もギリギリ回っているそ/ 
力〇オスト g の城みたいだ 




ボスキヤラちよく動くそ7 



〇ん7……。何やら、向こうの ほうで、大きな 〇 わ わわっ/でっかい 翼 竜が出てきた/弱 〇ななっ/近づいたら火を吐いてきやがった 
物音がするが…… 点は 頭 か 7 /ぎよ一ん/ 




イース新作のギリギリ最新情報/ 


さて、この 『Wanderers From 

丫 s 』 がいつになつだら遊べるのか7 
といつだところが、いちばん気になるで 
しよ7最後にその辺の情報をお届けし 
よろ。ます、（最初にも書いだけど)発売 
日は 7 月 21 日に正式決定しだのだ/全 
機種同時発売なんていろウワサも耳にし 
たが、やはり、 PC- 8801 mkllSR シリー 


ズから発売される。サウンドボード m こ 
は、今回も未対晒らしい。で、その他の 
機種に関しては、予定がないわけでもな 
いが、とりあえす一切未定とのこと。で 
も、『イース II 』が発売されていだ機種に 
は移植してほしいよね。 MSX2 とかだ 
と、あの 3 重スクロールはキツいかもし 
れないけど……。 


「早<動いているアドルが見だいよお 
〜 j といろ人に、耳寄りな情報だ。今回 
紹介した画面を含む店頭デモが、6月10 
日には全国の/ V ノコンショップで流れる 
らしい。この号が本屋さんに並んでまも 
な<、実際に動いている画面が見られる 
わけだ。近くにパソコンショップのある 
人、さつそ<かけつけて見てみよう/ 
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籲地形選択 ひとつの都市に対し、 
各高度の視界、陸海空 
への射程距離を表示するのが、このコマ 
ンドだ。特に、射程距離はマメにチエツ 
クしておこラ。 



•VIEW 移動 マツブの表示が12 
8 X 128 以外のとき、 
VIEW (画面上に表示する部分）を特定 
の場所にササツと移動させるコフンド。 


麵編成【し 

の組み合わせで1部隊を編成する。この 
部隊編成をじつ<*0練ることが、勝利の 
ポイントでちある。 



■ゲーム准行 このコマンドを実 
行させると、各部 
隊が作戦に従って動爸出す。つまり、「時 
間」を経過させるコマンドなのだ。これ 
が前作までになかつだ U アルタイムシス 
テム。 




まさに本物の緊張感 I 


大戦 Rill 


待ちに待った『大戦略 III が、いよいよお目見え 
する。前作までのシステムと大きく違うところは、 
なんと言ってもリアルタイムになったことだ。時 
間の概念を取り入れて、新しい緊張感がキミに襲 
いかかる/ 


I PC -9801 シリーズ r 3.5-5 HD 19800円1 

■発売元/システムソフト 
■発売日/6冃中旬 


wS^r 

■■■■■■■■■■■■■■ 




この『大戦略 m 』、 リアルタイムオペ 
レーションだっていうから、さぞかし 
操作施も難解に違レ、ない……な一ん 
て思っていたキミ/大きな誤解をし 
ているぞ。そんなことはまるでないの 
だ。確かに、ゲームシステムはリアル 
タイムになって大きく変更されたが、 
逆に操作方法はかなり簡略{匕された0 
『大戦略 II 』よりもラクかもしれない 
のだ。各部隊に直接命令するコマンド 
のほか、大きなコマンドは以下の8つ 
しかない。あとはゲームのルールさえ 
把握すれば、、' グレートコマンダー"への 
道のりは開けてくるだろう。 



解にる〇 
な見のど 
分るかの 
、こ I ?部 
操と隊 
作がそが 
はでろ 、 
簡吉いど 
略るつこ 
化。たで 
さル情何 
れ I 報を 
てルもし 
いがすて 
る難ぐい 


•仕:在炫史この兵器を作りだい./ 
つてときに 、このコマ 
ンドを実行。生産したい兵器を選択し、 
生産し終わって初めて部隊配置となるの 
だ0 


れ 

を 

生 

産 

し 

よ 

う 


•サブメニュー 基本表の表示、 

ティスクのフォ 
—フットなど、ゲームには直接関わりは 
ないが、な<てはならぬ機能。 


mm vie 嘯表 

碰諷綱己置予約 
基^^ 

環境設定 トティリティ 


〇日つのコマンドが用意されている 


どの国に命令するかを決める。 
これまでの『大戦略』でいラ 
ところの「次のフレーや一に代わる」み 
だいなちの。 


•地図画面に表示する▽ッフのスケ 
ールを変えるコフンドだ。128 

X 128、64 X 64、 32 X 32、 16 x 16 と4つの 
拡大率の中から選べる。ゲーム進行が ij 
アルタイムなので、 16 X 16 では戦況が把 
握しに < い。 128 X 128 とは言わないが、 
ゲームを進行させるときは 64 X 64 にして 
’おくのが好ましい。 


この ゲームでは 高高度、低高 
度、陸上&海上、海上と高度 
があり、2次元的な戦いから3次元に近 
<なつた。このコマンドは、各高度での 
索敵表示をする。敵の表示だけでな<、 
自軍がどこまで占領したかの目安にもな 
るのだ。 



〇 今のところ、ここまで見えるのだ 




17 








































































多いかと思うので、まずはその 
辺りの説明をしよう。 

たとえば、主力戦車の Ml を 
生^しようとした場合、生産指 
定で Ml を選ぶのだが、これか 
らが肝心だ。生産指定した段階 
では、まだそのユニットは完成 
していない/という点に注目し 
てほしい。ここで、いよいよ「時^; 

P 日 1」の登場となるわけ。そう、生 部 
産するのに時間がかかるのであ % 

る。このゲームでは、時間の単 
位をカウントと呼ぶが、 Ml の 兵 
場合は生産するのに 37 カウン i 

卜かかる . というふうに「時 匿 

間」を取り入れているのだ。 

つまり、1へクス移動するの 
に、飛行機なら5カウント、戦車なら 
50カウントといった感じで、 f 愼を遂 
行するために時間（カウント）がかか 
る……ということなのだ。補給、占領 
などを行っても、時間はどんどん経っ 
ていくのである。 

このカウントは、「ゲーム進行」のコ 
マンドで進んでいく。その他のコマン 
ドを実行するときや«を練りたいと 
きは、いつでも止めることができる。 
まあ、カンタンに言うと、いままでの 

『大戦略』の1ターンが、さらに細か 
く 「カウント」されるようになったと 
思えば いい。 

では、1部隊作って占領させるまで 
を追ってみよう。まずは生産指定だ。 


どういう兵器の組み合ゎせで部_1 成 
するかを考えながら指定していこう。 

で、数十カウントの後、さきほど生産 
指定したものができあがっているはず 
なので、これで部隊を編成する。部隊 
名を入力したら、配置する都市を選ぶ。 
次は嫌た、。刪紙局地防衛嫌 
といった7つの_の中から占領_ 
を選び、どの都市を占領するかを指示 
する。そして、侍つこと数ターン（ち 
なみに99カウントで1ターン）と数力 
ウンドで占領する都市に到着。数カウ 
ント後には占領ってわけだ。 

こんな感じで、各部隊に_を伝え 
て時間を進行させ、戦況を見守ってそ 
の都度適切な指示を与えればいいのだ。 
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〇 
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これまでの『大戦略』は、将棋のよ 
うに交代で自軍を操作していくという 
ものだった。それがリアルタイムにな 
ったのだから、実際のところ、どう時 
間が経っていくのかピンと来ない人も 
〇 生産する兵器を決めて…… 
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mm 

謂衛作較 
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©地防術作钞 

拠点防術怍教 
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〇移動先を決定させる • _ 



〇 数ターン数カウントの後、作戦達成/となる 

JKI 

I mam 
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Hkn / 賢用 $?/125^ 

燃 t 4/ 価格； 3900/10； 
it 久放 / 防御 値 1/56 

m 高/低/陸/海1/ 2/ ( 
別/目機吝量 

「可能 


■■■ TYPE ■ 
$7/125 x 8 u =1000 
3900/10 x 8 u =80 
1/56 

1 / 2 / 2 / 0 / 

… P — /5 x 8 u =40 
不可能 


三三 三 三*: 
三三:: 二::^ 

4 黯马 

WW ~~~ i 

剌 ‘V 


1® 


経.!^ I 0 (F ランク〉 

耐夕奴 ( MAX ) 8(8) 

嫵料(曜） 3900(3900) 

防御1 56 

武袭芯ク！残坪）)ウント発数 

120カックつ 32 0 xX 
TfTaO 184 0 x2 



織中 

tp '，‘、 r 、 n , 丨.！ 

POINT： 20, 91 ■ 
MOVE : 150 I 




瞬! で r 


aMM.—MlrimtlllZgy^flrrrTI I 

e 3£ HH ^ - 1 : r . ; fa ； : ^/| 


〇 見よ、この細かなユニットの設定を/リアルタイムだか 
らこそ、こんなにたくさんのデ—夕が必要なのだ/ 




































〔爆撃機〕都市や船を攻撃する。 Tu - 
16、 B -52、 B-lo 

〔攻撃ヘリ〕地上攻撃。ヒューイコブ 
ラ、アパッチ。 

01■'潜ヘリ〕戦艦護衛用の対'潜水艦用 
ヘリ。 シー キング、 シー ホーク。 

_ヘリ〕 UH -60、 イロコイ。 
〔主力戦車〕強力な戦車。 M 60 A 3、 M 1。 
〔空挺戦車〕輸送機て運べる戦車。 


M 511 0 

[歩嫌闘車〕歩兵を運べる戦車。ブ 
ラッドレイ、 LVTP -7 o 
W 戦車車両〕戦車に対して威力発揮 0 
M 901 o 

〔自走対空砲]対空機関砲を装備。 
M 163 0 

〔兵員輸送車〕兵を輸送する。 M 113 o 
〔兵員〕歩兵、翌廷隊、重歩兵0 


編集部でアンケートをとった結果、 

「生産タイプはアメリカ j という人が 
圧倒的だったので、アメリカの生産夕 
イプについて解説したいと思う。 

まず、兵器の觀から。 

〔要撃機〕自国の領空を守る。 F -14。 

〔戦_〕いわゆる戦闘«。 F —15 、F 
-16, F -117、 F -4、 F / A -18。 

〔戦闘攻撃機〕攻撃と戦闘の両方の機 
能を持つ。 F-lllo 

〔攻撃機〕地上攻撃に優れている。 A - 
10、 A -4、 A -6、 A -7。 

〔輸送機〕戦車などを目的地まで運ふシ 
0130、ギャラクシ ー。 

〔 VTOLffi 垂趣着陸が可亂ハリ 
ァー。 

_警戒機〕大型のレーダーを持ち、 
空の番人を務める。 E -3 A 、 E -2 Co 

〔電子戦機〕敵の電子兵器を狂わす。 
EF 111、 EA -6 0 

财潜哨戒機〕対潜水艦。 P -3 C 、 S -3 o 

〔偵察機〕索瞧囲が広い。 RFA -18。 

〔給5峨〕その名のとおり。 KC-lOo 




このシリーズは、いかにして敵部隊 
を叩き、首都を占領するかと_を立 
てるところにだいご味がある。が、リ 
アルタイムになったことで、 g の立 
て方が大きく違ってくる。 


これまでは、船の存在がイマイチだ 
た。 『 n 』 でも、ユニットを輸送する船 
とそれを護衛する船ぐらい。ただそれ 
だけの存在だったのだ。しかし、今度 
は違うぞ。船だけでも駆逐艦、空母、 
巡洋艦、さらには海底まで巻き込んで 
潜水艦まであり、海は海で戦場と化す 
のだ。もちろん、 
空も空で対潜》肖戒 
機なんてのか^)っ 
たりして、陸•海. 
空とすべての高度 
が入り混じって戦 


闘になる。さらに、索敵モードにより、 
敵がどこにいるかを発見しなければな 
らず、もさらに深く練らなければ 
ならなくなるわけた、 

その戦闘だが、射程距離に入れば、 
すかさず戦闘シーンへと突入する。な 
にぶん、リアルタイムなだけに、これ 
までのように、ズラーッとした前線を 
作つて攻め込むといつた_が効かな 
いのだ。亥 ij 々と戦況は変化し続けるの 
である。実戦さなか*らの_を要し、 
常に戦況をしっかり把握しなければな 
らない。 


0 敵が射程距離内に•入って$たそ/ 
ここは戦3しかない/ 


〇攻撃目標としていた部隊に追いつ 
いたぞ / といろところか7 


籲 志 力戦車 

攻繫目禰と娜 





兵器種類叨 初期在厘 D 


: U ゾ辆- 


U F -1 I 7 
U B -52 
| ▲ PF / A -18 
r E -2 C 
ト ヒ W ] ララ 
▲ 

▲ a スア乃 iu 
ー ァ-レ#_ク 


务 '.'一：： 

- N 901 
«» M 113 

k -- ' 

鳴 トラック 

4 F-1U 
i F -14 
士 r / A -18 
士 P -30 
4 EF -111 

士い— 

^ 如イ 

知 ::: デノ 

- 

‘ ；リ- 


‘ M 1 Q 9 

* M 163 
^ LVTP -7 
k f n%\i 

^ 約 V 
十 A -4 
去 F -15 

4 av8 m - 

十 S -3 
4 EA -6 
十 KC -10 

* UH -60 

- nu 

也 mjTDfi 

B 


0アメリカの兵器の種類は60。こラして見ると、実際パラン 
スのとれた生産タイプと言える 
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部隊への愛着はネーミングで決まる/ 


主力戦氧揚陸艦、卑^警戒機……。 
部隊名を入力するとき、「自動入力」や 
「選択入力」にすると、こんな名前が 
ついてしまうのだ。これではどうも愛 
着が沸かない。仮にも自分の代わりに 
戦ってくれるのだ。これでは部隊がか 

圔 Hi 、 '。召 

mmrni 

巧 


〇部隊名をすべてプ 
ロレスネタにしてみ 
ました。いかがなも 
んでしよ7 

わいそうだし、同 
じような名前がつ 
いてしまうと何だ 
かわがらなくなっ 
てしまう。 

ここは、ちゃん 
と「手動入力」に 
して、かっこいい名前をつけてあげよ 
うではないか。今回の記事では、プロ 



レスに関係するところからネーミング 
してみた。戦闘機部隊は、その華麗な 
Ifko 空中殺法から「虎仮面部 
がい 隊隊』 な一んてしてみたり 
简とを してね0『大戦略 N 1』のお 
もしろさは、こんなとこ 

$こ叉 ろにもあったりするので 

の力 


_ ある。じつにおもしろ L 

JuWUVUVUVWWWVWWWWiVWVWWnVVVVVViVVAVA 


mwMWmwMarn 


〔対空ミサイル車両〕射程距離も長ぐ 
威力も大〇チャパレル、ホーク。 

〔自走砲〕間接攻撃が可能。 M 109、 
MllOo 

〔自走ロケット砲〕破壊力大の間接攻 
撃砲 。 MLRSo 

〔戦艦〕アイオワ、ヴァージニア、夕 
イコ ンデ n ガ。 

〔空母〕 VTOL などの戦闘機を積め 


る。 ニミッツ、ケネディ。 〔巡洋艦〕 ぺ 
リー。 

〔揚陸®地上部隊を輸送0自らも戦 
闘能力を持つ。ワスプ。 

〔潜水艦〕ロスアンジェルス。 

のほか、ジープ、補給車、輸送艦、固 
定砲がある。 

部隊を編成する場合、この組み合わ 
せが問題となる。へ夕に対空、対地な 


どいろいろ混ぜると中途半端になり、 
結局は全滅しちゃうのである。だから 
つて、同種のものばかりでは、いざつ 
てときに困る。 

下にちょつとした部隊編成の例をあ 
げてみた。 Ml を中心とした場合の基 
本的な部隊だ。これを参考に、そのと 
きの資金と相談しながら、実戦的な部 
隊を作ってほしい。 


前戦てバ (/ バリ隊 

アメ 1 J 力における主力戦車 M 1 と 
M 60 A 3、 それに対戦車車両の M 
901、自走□ケット砲 MLRS で編 
成してみだ。対地上戦においてな 
5 s これでいけるはすだ。 


II 


獨: 

也: 



SI 

M 60 A 3 〇 

Sue SI 
M 90 i 〇 

8 uC 81 
MLRS 0 

8 uC SI 


TROOPS No .1 
POINT : 20- 9 i 
MOVE :150 
SPED / C ： 22 


空乃、う來安 c : 隊 

攻撃へ 1 J なんかが飛んでこないと 
も限らぬ。部隊後列に対空砲 M 163 
と対空□ケットの ホークを 加えだ。 
しかし、こ一ゆ一中途半端な部隊 
ばかりだと自滅しやすいので注意。 


:=-荽口:き〕十二 
等 

v O ；0. 



扣卜化獅?/占領しシ L 蘇 

敵と戦いながら、ちよつとしだス 
キに都市を占領してい<のも作戦 
のうち。 Ml 、 M 163 に歩兵戦闘車 
し VTP -7 と重毋兵を加えてみる。 
M 163 でな<、 M 60 A 3 でもいい。 



議 


待機中 

TROOPS No . 3 
POINT ：19. 98 

MOVE : 205 
SPED / C : 13 


^BT 



Ml 

8 uT 

0 


し V / TP -7 
SuC S ] 

0 


M 163 

8 uC 81 

0 


ユウホ ヘイ 

iSuCiSI 

0 


POINT ：13 - 36 
MOVE :140 
SPED / C ： 55 


BACK 


ドラゴン不死奈 1 味未_箕岬密蜜溱蓑 

特記ギリシアアカサタナハマヤラワ稳民眠 
記号□シアイキ シチ ニヒ a / リ/ 

英数ウクスツヌフムユル/ 

ヒラガナ —— エケセテネへ：/レ/ 

カタカナ—才]ソトノホ錾ヨ □/ 

決定中止空白卜] [■>] 戻す 


車両砲車 X 
闘- mf 空送 E 
彌座哳輪プ車 N 
免離あ員一給 
歩対 g 兵ジ補 
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今、"!番人気のゲーム/ 

が早くも 
s ユージ 
ック化// 

人気のゲーム『サーク』が発売された/と思ったら、もラミュージ 
ックソフトが出ちゃった//といろわけで今回は、お久しぶり〜の 
山口優さんを向えて、『サーク全曲集』を紹介しちゃおろ。アクシヨ 
ン RPG としては完成度の高い『サーク』だけど、ゲームミユージ 
ックソフトとしてはどろかなつ!？ 



ゲームミュージックに『物申す』 I ? 


お久しぶり、歯に衣きせる金もない悪徳 
音楽家の山ロイ憂です 0 

この コーナー にゲームミュージックの 
数々を紹介していくつもりが、いつのまに 
か「ゲームミュージックに物申す」みたい 
になってしまって少々心苦しし、のですが、 
僕は悪徳音楽家なので、とっても悪者であ 
るので、僕の書くことの80%は信じてもい 
いぞ。うまい墟がつけるほど僕は善人では 
ないのだ。 

そういえばこの間、「宝島」という雑誌で 
ゲームミュージックの歴史と現在の状況に 
ついて解説する文章を書いたんだけど、そ 
こでも結局僕は、現在のゲームミュージッ 
クは道を踏みはずしたまま猛スピードで墓 
場に向かって走っている、誰か踏みはずし 
た地点まで戻って別の方向に歩む者はおら 
ぬかというようなことを書いてしまった。 
せっかく レコー ド屋のジャンル別仕切り板 
に名を連ねるほど成長したゲームミュージ 
ックなのだから、ここらで一発大逆転の快 
作を期待したいものである。 

さて今回紹介するのは、今一番人気だと 
いう RPGr サーク』の全曲集、ポリスターレ 
コードからの発売である。「サーク』といえ 
ば「めぞん一刻 j や「ホワッツマイケル』 


等のゲーム化でユーザーの幅広い支持を得 
ているマイクロキャビンの88用ソフ 
卜。美しい画面が売りの本格派 RPG なのだ 
が、40曲以」1の BGM というのももう一つの 
売りになっている。本アルバムは全曲集で 
あるから、すなわち40曲以 JtA っているの 
である。たいへん多いのである。変に出し 
惜しみしないところをみると、よほどの自 
信作なのであろう。どれどれ、一%大逆転 
が出るかしらと針を落とす。 

現•在のゲームミュージックが破滅に向か 
っていると思う理由のひとつに「内弁慶な 
音質向上主義」が上げられる。つまりゲー 
ムミュージックという新しい器の中であま 
りにも樹出であるがゆえに、 一 i ^ の音楽と 
上匕べられることなく独自の発展をみせてい 
た PSG 音渡に変わって、 一 IS 音楽に近づこ 
うとすればするほどそのクオリティの低さ 
が顕在化してしまう FM 音源や PCM 音源が 
メインになっているということである。も 
ちろん後ろ向きの姿勢が良いわけではない 
が、 FM 音源、 PCM 音源もののゲームミュー 
ジックには常に「一般の音楽と比べられて 
しまう」というリスクがつきまとうのだか 
ら、楽曲そのもののクオリティを高めない 
限り単なる音楽ごっこに終わってしまう危 



1 NF 0 RMATIOM 


ポリスタ ー さんの 
ご厚意により『サー 
ク全曲集』 ( CD 版）を 
3名様にプレゼント 
します。ご希望の方はハガキに、ほしい商品 
名、住所、氏名、年齢、職業(学生)、電話番 
号を明記の上、下記のあて先まで（締め切り 
/7月8日必着)。選者の発表は1989年テク 
ノポリス9月号で行います。 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポ iJ ス編集部 

Techooli Music Files 

7月号ブレゼント係 


※このコーナーは不定期に連載します。扱ってほしいテー 
▽などご懣見、ご希望などありましだら、フレゼントと同 
じあて先で Techooli Music 闩 les 係までお寄せ下さい。 


文 / 山口優 (EXPO) 

険性がある。 「 PSG と比べて…」などと悠長 
なことは言ってられないのではないだろう 
か。 

さて金十を落とした「サーク」の方だが、 

まあやはり一^大逆転ではなかった。しか 
し RPG のドラマ性を盛り上げるに充分な完 
成度、薄見力はあるし、曲調もバラエティ 
に富んでいて、ゲームをやりながら聴けば 
かなりの満足が得られるレベルのものであ 
ろう。曲の雰囲気は「フアンタシースター」 
にちょっと似てるかな。細かい部分、例え 
ばベースのチョーキングとか擬似リノ くーブ 
など作者の努力が数多く認められる 0 

あとは、そう、やはり楽曲なのである。 
曲自体が「何かをやろうとして結局亜矛しに 
終わってしまった j パターンが多いのであ 
る。コードやハーモニーにも稚拙なところ 
がある。 

ゲームをやりながらなら良いなんていう 
ほめ方など本当は何をほめたことにもなっ 
ていない。こうして2000いくら取ってレコ 
—ド屋で商売されるム乂 ii そんな甘いことじ 
ゃいけないと思うのだ。 

な一んて結局また「物申す」で終わっち 
ゃったけど、 ゲーム ミ ユージ ックをまだま 
だ見捨てていない僕は早く逆転劇が見たい 
のである。メーカーの皆さん、期待してま 
すよ。 


mrn ^ 斜の構え方には定評 
LUU のある音楽家 。 ex 

PO (エキスポ)というバンドで日本音 
楽界に生温かし\風を吹き込むかだわら、 
天気のいい日には縁側で猫をなで、今 
日も鉛筆のしんをなめている。 




• 5 月号『ミュージックフロムスタートレーダー』当選者発表/(敬称略） 

佐治裕之(長野県)/安藤健志(愛知県)/尾崎尚志(岡山県） 
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『サーク 全曲 集』 

■発売元/ポ U スター■発売中 
CD / 2472円(税込） CT / 2163円(税込) 





















(22) 


MONTHLY SORCERIAN NEWS 


6 月日日 



『ソーサリアン』シナリオ集第4弾 
はなんと、製作がアモルファス、販 
売がソフトベンダー武尊/初めて 
の日本ファルコ厶以外の作品とあっ 
て、かなりフンイキの違ったソーサ 
U アンを楽しむことがでさるぞ 


•シナリオ 


〜宇宙からの訪問者〜 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC -8801 VA シリーズ 

5 DD 

3500円 

PC - 9801シリーズ 

3.5.5 DD 

XI turbo 

5 D 



■ 発売元/ソフトペンダー武尊 
■発売予定/ PC -8801、 VA (6 月10日） 
PC -980 U 7 月中旬） 
X 1 tu 「 bo (7 月下旬） 



のパ'ンパイ V 



ラステル王国のマリエル姫が、とうのむ 
かしに眠りについたといわれていたノ<ンパ 
イヤ、ジャレスにさらわれた。生まれつき 



〇パンパイヤの住む城を歩いていたら、突然床 
に穴が開いて地下牢へと落とされてしまった 


病弱なマリエル姫の安否が気づかわれ^ソ 
ーサリアンたちに、ただちに姫を救出せよ 
との命令が下ったのだかへ…"〇 



〇ある部屋に入ってみると、目の前にアークデ 
—モンの像が不気味に並べられている 



〇ついに、バンパイアを見つけだした。だが、 
パンパイアには逃げられてしま3 


舞台は、バンパイヤの住む城で、地下洞 
窟、空中城と冒険か繰り広げられる。全体 
的にマップは狭ぐマップ自体の往復も比 
較的少ない。 

でも、途中のボスキャラは強力な魔法を 
使ってくるし、剣で倒せないし、今まで以 
上にデカキャラが強力なので、作りたての 
キャラや弱いパーティではツライかも。 



{~L 


海は広いな 



〇このサビれた漁村から、ストーリーが始まる。 
さすがにどこか不気味なフンイキだ 


〇漁村の人々と会話してみると、魚が取れなく 
て困つているといろ 


マルスの港では、近ごろ魚がとれなくな 
ってしまった。'海の水はよどみ、漁、に出た 
船はことごとく沈んでしまう。母なる海に 
何かか起きた/海へと乗り出せ、ソーサ 
リアン調査隊〇 

海は広い。その、広い海と漁村とを舞台 
にしたのがこのシナリオ2。大部分が海の 
底、つまり海底で進められるシ 
ナリオだけあって、魚、イカと 
いった海に住む生物がザコキャ 
ラなのだ。とくに、、海の底にあ 
る海底洞窟内に住むイカに触れ 
ると毒イ匕してしまったり、自分 
より大きなワニのモンスターが 
襲ってきたりしてシナリオクリ 
アを阻むのだ。また、海底を歩 
いでいると、いきなり底から海 
草が伸びてきてソーサリアンに 


ダメージを 与えるというトラップもあって、 
フンイキを出しているぞ。 

このシナリオでもっとも大事なのは情報0 
漁村の住人たちから情報をもらわなければ、 
シナリオクリアができない。 

海から拾ってきたアイテムなどを漁民に 
見せることによって、シナリオを解くヒン 
卜や、さらには大事なアイテムをもらうこ 
ともできるの/ご。 



〇海底のさらに下に広がる海底洞窟。ザコキヤラを避けながら 
進んでいくと、目の前に沈没した海賊船が姿を現した 
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f 怒 


食虫植物の森. 



森の奥深くにあるチェリルの村では、最 
近他震が多い。「神の怒りのせいだ」と村 
人はいうのだが……。森に踏み込んだソー 
サリアンの前に立ちふさがるのは、毒を持 
つた食虫植物たちと、巨大な虫0—体^何 
か彼らをこのように狂わせたのか……。 


と呼ばれる村とその隣にある村との往復を 
ひんぱんに行わなければ、ストーリーが発 
展していかないぞ。 

ストーリーに詰まったら、2つの村*の住 
人に話を聞いてまわろう。登場人物の会話 
やもらえるアイテムか*シナリオをクリアす 



〇^)漠の地下には洞窟が広がっていた。へ夕に洞 
窟を進めばアリの集中攻撃を受けてしまろ 


このシナリオも、シナリオ1と同様それ 
ほどマップは広くない。しかし、チヱリル 



〇すっかり以前の姿を変えてしまった森。頭上か 
らは敵が降ってぎてダメージを受ける 


るための重要なカギになってく 
る。 

途中に出てくる敵キャラは、 
毒を持っていたり、自分のパー 
ティか0倒すかあるいは逃げきる 
まで襲いかかってくるなど、ク 
セのあるやつばかりなので要注 
意0解毒刘•策として、 CURE の 
ような治癒の魔法が必要なので、 
冒険に出発する前には、必ず治 
癒系の魔法をかけてもらおう。 



〇おや 7 この氷のカタマリはいったい……。そう、これは原 
始時代のマンモスが凍りついたものだったのだ/ 




未知なものへ 



しかし、さすがに『ソーサリアン』のシ 
ナリオ、そうやすやすとはクリアさせてく 



を阻んできたザコキャラも一部を除いて登 
場してこない。途中、デカキャラも登場す 
るが、少しダメージを与えるだけで逃げて 
しまうから、あまり心配する必要はないの 
だ0 


各シナリオの謎を解いたソーサリアンは、 

数々の異変の原因が、とあるアジアの国の 
山中の湖にあるらしいという情報を得た。 

彼らが湖の底に見たものは!？ 

『ソーサリアン』というと、舞台はやはり 
森や海、洞窟などの自然と、ネ、 J * や 
町、城などで、イメージはファン 
タジー、と思ってしまうが、なな 
んと/この「_なるものへ」 

では、金属の壁に囲まれた宇宙船 
内部を背景に冒険か繰り広げられ 
るのだ。今まででは考えられなか 
った、ちょっと SF っほ°いグラフ 

イツ ク、シナリオでゲームは進行 〇 湖底にあった金属の扉を入ると。ここは、いっ 
する。 たいどこなんだろラ。周囲は金属の壁に囲まれている 


れないぞ。たとえば、数回ある場所を行き 
来しなければ、絶対に入れないドアがあっ 
たり、あるアイテムを入手しなければ無限 
ループに陥ってしまうといったトラップ類 
もある。あなどりがたいシナリオだ。 


〇し〗きなり星が流れる宇宙空間へと転送されてしま- 
た。足元には宇宙船のよラなものが/ 


しかも、今まで1話から3話までの各シ 
ナリオに共通してきた悪の要因が、すべて 
この4話で解決するようになる。そのため 
か、マップは他のシナリオと比べてみても 
小さく、今までソーサリアンたちの行くて 



〇山を越えると、水田が広がっている。しかし、 
イネは植えられていないのだ 



や？この女のコは// 


今までの『ソーサリアン』の追加シナリ 
才は、必ず1枚のディスクに5話あったの 
に、この『シナリオ Vol . 4』だけは全部で 
4シナリオしか納められていない。 なぜ、 
このシナリオ集だけ4話なのか……。それ 
は、実際にこのシナリオ集をプレイしてみ 
てのお楽しみ。いつもなら、5話目のシナ 
リオが入っているメニュー画面に、今まで 
試みられなかった新しいことが隠されてい 
るんだよ。 















































































ENTERTAINMENT FOR USERS エムエスエツクス•フアン 

M1XBII1 


7月号 

定価390円 
毎月8日発売 


アンデッドライン 
ミッドガルツ 
カオスエンジェルス 
マイト•アンド•マジック2 
ホワッツマイケル 
秘録首斬り館 

TSE マガジン 
ティスクスべシャル Na 2 

めいず君 
ガンシップ 

リップステイツク， 
アドベンチャー 


『中華大 仙』、 『ラプラスの 魔』、 
『時空の花嫁』などもりだくさん 
のウル技やラス八ゲの最終マツ 
プ公開。元気印の『天九牌』も 
思いっきり特集しちやう。 




〇ちょっと変わった中国のバクチゲ 
—ム叹九牌』では' 対戦相手の女 
の子を困らせる H な技て迫る 


1画面タイプ4本を含む〗0本を 
掲載。パステルふろの絵がかけ 
るグラフィックツールや、風変 
わりでかわいいアクションパズ 
ルゲームが楽しいそ/ 


『スーパー大戦略』のデイスク版 
も発売され、ますますシミュレ 
—シヨンフアンが増えそろな気 
配だ。たくさんの投稿を両手をひ 
ろげて待つてるそ。 


〇カメレオンが主人公のムズいアク 
シヨンパズルは 『RER0-GASS』 だ。 
舌技がポイント/ 



r 月も『ジンギスカン j あり。武 
力999技とは、いったい何か。知り 
たい人は、ぜひ買ってね/ 



★楽譜を読むことからアレンジまで 

『F M 音楽館』 

FM パックや MSX 2 十で音楽入門 
B 月下旬発売予定/定価1300円（本体1262円） 

本誌1月号から4月号で連載して好 
評だった P LAY #ミュージックが、 

内容を2万倍に拡大した単行本に。 

FM パックや MSX 2+ の FM 音源 
を使いながら、楽譜の読み方やコー 
ドのこと、リズムのことなど、音楽 
になじんでいける本なのだ。 


★ MSX + AN 6 月号増刊 

『ブ B 7 うム3レクシぬ50本』 

ファンダ厶ライブラリー⑮ 

好評発売中/定価820円（本体7邪円） 

’88年11月号から’89年4月号の M ファ 
ンに掲載されたゲームプログラムから 
50本を厳選して掲載。プログラムコン 
テストで M ファン大賞を受賞した 『G 
OLDIA 』 をはじめ、『大ライフゲーム』、 

『激走レーシング』など名作、傑作を満 
載/ 




MSX マークはアスキーの商標です。 

©コナミ/ナムコ/マイクロキヤビン/工面堂スタジオ/光栄/スダジオパンサー 



徳間書店 








FAN STRATEGY 


ゲーム •プロクラム 


3大ゲーム完全攻略 


新作ソフト 
徹底研究 


ゲーム 

十字軍 


好評発売中/ 


\\，全比較デイス^®,徹底追求 . 

激4 r ス梦載略時 


完全攻略 




MSX.FAN 

新刊ご案内 
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D.C •コネクシヨン . 

□ノ ーノ \一卜 . 

ディスクステーシ3ンスぺシャル 初夏 号 

タウ ヒー ト . 

大江戸 繁盛記 . 

7フターバーナー . 

プロ野球ファミ IJ ースタジアム 

+ホーム ランコンテスト . 

ザ • ゴルフ . 

大海令パワーアップ付 

「珊瑚海海戦 J 「 S ッドウエー海戦 J 

メイクキット . 






媒体か略称のものは次のとおりです。 

3.5 D 4.5 インチ 2 D ディスク、 3.5 DD >3. 5イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD >3.5インチ 2 HD ディ 
スク、 5 D インチ 2 D ディスク、 5 DD >5イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM > ROM 力一卜 U ツジ 































江戸を滅ぼすほどのヽ儀式〃とは何か!? 



PC -8801 mkllSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ BIT 2 (88 VA 不可） 


■発売中 (I 
※画面は! 


:88版は6月下旬、98版は8月下旬発売予定） 
MSX 2 版のものです 


〇 コマンドは、その場に応じたメニューが表示 
される。こ一ゆ一戦闘の場面ではゲームオーパ 
■—もあるので要注意/ 


『ファミクル • パ□ディック』、『クインブル』と、かわいらし 
いゲームが続いた BIT 2 だが、この AVG はいきなり劇画タッ 
チのホラー時代劇物/相手の首を斬り落とす妖術を使う来 
留須と逐電屋藤兵衛の壮絶な戦いが、今、始まった/ 


神隱し/:あった 
胰を逐電ブせ1! ( ? 

元禄8年（西暦1695%)江戸。犬をたた 
いた罪により打ち首、蚊を殺しても死刑… 
…。5代将軍•綱吉による「生类頁憐みの令」 


したの力逃がし屋なる裏^だ。 

逃がし先は水戸領内で、幕府に 
対し隠然たる権力をもつ水戸の 
ご老人 （/) が、水戸ではこの 
「生類〜」を認めなかったのである。その 
逃がし屋の中でも、一度も失敗したことが 




_とぅ1沿んにん^ 


聞く 

14 

!し6う 


の邪魔をする4人の殺し屋が登場し、「島原 
の乱」「振袖火事」が格んできて、事件は思 


は、庶民をおおいに苦しめた。そこで誕生なく「逐電屋」なる異名をとる者がいた。 





こいつがこの物語の主人公、「逐電屋藤兵 
衛」である。 

今回の仕事も、松尾色蕉（じつは、1694 
年に死んだことになっている）の頼みによ 
り、材木屋の娘•お志津を逐電させること 
であった。しかし、逐電させる理由もわか 
らず、お志津自身は神隠しにあって行方不 
明となっているのだ。 

お志津の家や神隠しにあった場所を調べ 
ていくうちに、第2、第3の神隠し、捜査 


〜〜藤兵衛とその仲間たち一〜一 




逐電屋藤兵衛 

主人公。さまざまな理由で江戸に 
いられなくなった人の逃亡を手伝 
う「逐電 M 」 を裏^とする。過 
去は一切不明。奥州で知り合った 
松尾色蕉に忍術を習う。とくに、 
変形の術（変身）が得意で、ゲー 
ムのなかでも、しばしば使う。 


陰陽師 

娜 

霊岸島に住む陰陽 
師。年齢は1減と 

若い （〇)。 ヒロイ 

ン的存在だが、出 
番が少ない。ちょ 


水戸藩 
佐々木 

水戸のご老人の使 
いとして、藤兵^ 
に情報を提供して 
くれる。ひょっと 
して、この人00 
さんか!？ 


目明かし 
ひょう吉 

藤兵術の相棒〇そ 
の顔からもわかる 
ように、かなり変 
わり者0発明が得 
意だが、役に立つ 
ものは少ない。 


松尾芭蕉 

史^！：では、 この 
年の前年に死んで 
いる力' このゲー 
ムでは死んだと見 

せかけた . とい 

ラ設定0 
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わぬ方向へと展開していくのである。 



前期の西暦1695年。鎖国制が始まり、 
海外との貿易が一切なかつた時代だ。 
5代将軍徳 )1 1網吉の時代の元禄文化は 
町人文化とも呼ばれ、伝統にとらわれ 
す、清新な活気に富み、庶民の心を反 
映しだものとなつている。下の年表は 
このゲームに 関係するおもな史実。 


1637 

島原の乱 

㈣ 4) 

幕府のキリシタ ン 弾圧に反找:し、 

天^四郎^貞を首領として、島原 
の原城にたてこもって反乱0翌年* 

鎮 BE された。鎖国の原因ともなっ 
た戦いだ。 

1657 

明酹の大火(振袖火事） 

麵 3) 

挪丸山町の初恃に焼 
いた讎か空中に舞い上がり、江 
戸の大部分を焼き払ったと t 、われ 
ている大火事。死者は 10 万人を超 
ぇた。 

1680 

德 )1 酬吉が 

(魅 8) 

第 5 代将軍になる 

家光の子。犬公方とも呼ばれてい 
た0文治政治で、幕政を行ってい 
たが、晩年(漱冶にあきて、撕尺 
吉脚嚀実上政治の実権を握って 
いた。 

1687 

生類 _みの令 

(靜 4) 

麵完の隆光による推言で、綱吉 
が発布した動形!とくに、 

犬を愛護させ、野犬でも殺すと死 
罪であっ、た。次第に M なものと 
なり、庶民の不安を招いた0 

1694 

松尾芭舰亡 

(滿 7) 

撕尺吉保が老中格になる 


yl 
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へ—一 来留須とその仲間たち 一- 



来留須 

4人の殺し屋を操る首斬り館の主0 
島原の乱の生き残りで、顔は焼け 
ただれているため包帯で素顔を隠 
している。南蛮の妖術をも使う。 
キリシタンであった力' 悪魔に魂 
を売り、を消失させようとし 
ている。 



薬屋 
蚤助 

1番初めに出てく 
る殺し屋がコイツ。 
香を使し、、么 m を 
見せて相手を狂わ 
せてやっつける幻 
術を使う。 



邪剣士 
暗月斉 


この世に切れない 
ものはない/とい 

ろ妖刀「昔娜乂」 


を持つ。どうでも 
いいが、ヘンな形 
をした刀だなあ。 



猿使いの張 

相棒 （？） に猿を 
従えており、1人 
と1匹で攻撃して 
くる。唐土伝来の、 
怪しげな魔法を使 



傀儡師 
邪海 

力、らくり人形を使 
つて相手を殺す。 

火吹き人形、爆弾 
人形などさまざま。 
人形に対する愛情 
は物凄い。 


来留須の謎 5 ： 

逭っマ…… 

このゲームは、そのシーンでするべき行 
動（コマンド選択）をとると、次のシーン 
へ行けるというシステムなので、「解く」と 
いうより、漫画やアニメを「観る」感覚に 
近い。その雰囲気を盛り上げてくれるのが、 


このすばらしいグラフィックであり、キヤ 
ラクタ I 完定なのだ。とくに、そのキヤラの 
性格づけは、そこらにあるへ夕な漫画より 
はるかによくできていると思う。 

ストーリーは、5部構成で I 〜3部が神 
隠しにあった3 良追跡氟4部が武家屋 
敷脱出編、5部が首斬り館潜入編となって 
いる。殺し屋と戦ったり、ちょっとしたク 
イズを解いたり……〇 
また、ダンジョンにな 
っているシーンなども 
加え、ただストーリー 
を追う だけにはなって 
いないところも、なか 
なか工夫されている。 

ストーリーは、いく 
つかの謎となる部分を 



〇 暗月斉の百足仙人を受けとめた……が、手裏剣がボロボロに 



やい # サ xxxSxxxxu 、 XXX 
X 、 XX 、 XXXX! こいうば U 
I 额ほ已よく⑽ V :4 


〇 メッセージに注目。シリアスなドラマなのだ 
が、こ一ゆーギャグもあちこちに見られるのも 
このゲームの特長だ 



〇吉原で死体の情報をキヤツチ/したいところ 
だが、この服装ではいれてくれないのだ。こ一 
なったら変形め術で…… 



〇 このシーンでも呪符をもらった。呪符は全部 
で3枚入手できる。ストーリー上、とても重要 
なアイテムだ 



棚 

i n . ⑽こいく劇< うし u . :の 


〇事件を追うろちに本妙寺へついた。ここで、 
振袖火事の因縁を知り、また来留須の野望も見 
えてくる 



〇 殺されていた人物の身元調査のため、人相書 
きをすることもある。死体の顔、ちゃんと覚え 
ているかな7 



〇 第4部は、ダンジョンと化した武家屋敷を脱 
出することだ。ループしたりワープしたりする 
ところもあるそ/ 


中心に進んでいく。敵のボス • 来留須が行 
おうとしている儀式とは？ 3人の娘と振 
袖火事の因縁とは？そして、来留須の正 
体とは誰なのか。これらの種明かしが、じ 
つに巧妙、なのが、このゲームの面白いとこ 
ろ/歴史上、多少なりにもウソの話であ 
っても、史実どおりのいろんな事件を、こ 
うもうまくゲームとしてまとめてしまうと 
は、はっきりいってスゴい/ぜひとも、 
逐電屋藤兵衛シリーズとして、続編を出し 
てほしい0 

f - ゲーマーの談_ - V 

「それにしても、このグラフイツクよ<で 
きてるよ」「原〇夫みだいね J 「 BGM も雰囲 
気にピツタシ」「ちよつと 簡単 かなつて気も 
するけど j 「 ス J -一 U —が面白いからいいの」 
「アニメ化されてもおかし<ない話だね」 
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複雑にからみ合ラ人生の糸… 

J . B •八ロルド事件薄#3 




リノ \_ヒルソフトから出ている人気 
シリーズ J .巳.ノ \ロルドの最新作が 
いよいよ登場。今回の舞台となるの 
はタイトルに 「 D . C .」 とあるよう 
にアメリカの首都、ワシントン。 J . 
巳の過去にかかわる街だ。 


PC- 9801シ ij ーズ 

3.5-5HD 

9800円 

PC- 8801 mk ii SR シリーズ 

5D 

8800円 

MSX2 

3.5DD 

X68000 シリーズ 

5HD 

未定 


■ 発売中 (88 版は6月中旬、 MSX 2 版は7月、 
X 68 K 版は発売日未定） 




まず、シリーズ名となっている 「J. B. 
ハロルド」なる人物について軽く触れてお 
きたい。彼はリバテイタウンというアメリ 

力中東部にある小さな町の刑事で、物静か 
だか嘴い意志をもったその1嫌で数々の難 


事件を解決している。その素性はほとんど 
プレイヤーにはわからず、バーボンをよく 
飲むへビースモーカーであることぐらいし 

かわからない。 

この A VG シリーズは、彼が解決してき 




A リつス 




f0 


デ 


扒の 


エドワーズ、射殺 

彼の息孑フレデリック逮楠 

背後に UF .6.// W ? 


エドワーズ'について 

〇逮捕の雛 
拳件当3、被害者と言 

い争いをしていた。波 
の部屋からな5 口柽のピ 
ストルが榮見された。 
(r こだし凶器かどう未確認） 

署長 Uft3/ の依賴を受けて行勤してい 
たらしい。殺されたとき待っていた IJ 
ずの書類が見つから7いそうだ。ここ 
にも問題点がありそうだ。 


フレデリック•エドワ-ズ ぼ者! フく S 

ろろとしない。ま 
るでなにかを隠し 
ているよろだ 


\コン•ク レーマーの 註言 
矽年/月9 aPM9:30 ごろ、ペンシルバ 
ニア通りぞ、いボリスボックスにて勤務 
中、 r これこみ電話をうける。内容 ij ア 
ーリントンにぁるケ木デイの墓の前て、、 

男が死んで、いるとのこと。電話 ij すぐ 
に切れる。確認のため奉て、'現場に向か 
う。/〇:卯すぎに現場到着。そこに倒 
れている男を発見。す r に死亡してい 
るのを確認してから無線で、報告する。 

ワシントン市警作成•調書より 
被害者. 、ラオルター•エ ド ワーズ、 

死因.な5口柽のピストルよリ汝たれた 
3発の銃弹によるもの。 

掩定死亡時刻. ? U 8 \ 00 - 9：00 
@擊者 . 7し 

(途中出会ったタクシーの運転手より 
氕になる情報を聞く。波の友人が同 Q 
同夜、現場近くを通りかかったそうだ。 

確認する価値 IJ ぁり。住^を確認） 〆〆 

^ .... 7 咖緣參 


〇被害者のウォルター.エドワー 
ズ〇リパティタウン警察署長 


フン 


トレ発 


ン丨昂 


警マ者 


〇左が、フレデリックのアパ 
一卜から、発見された拳銃。 
検出された45 口径の弾が発 
射される 


つて レ 


参 


ヲ 於 




ス ft は、 










































た事件簿のなかからひとつのエピソードを 
とりあげて紹介してゆく……という形をと 
っている。プレイヤーは彼自身となって事 
件を解決していくわけだ。 

捜査の方法としては、目擊者の証言など 


なり、捜査していく過程がより楽しめるよ 
うになっている。 

ゲームは、リバテイタウン警察署長ウォ 
ルター•エドワーズがワシントンに出張中、 
ジョン • F •ケネディの墓の前で何者かに 


B にとってワシントンは、悲しい過去を思 
いださせる地でもあった。 J. B の過去と 
は？事件の真相とは？そして真犯人は 
いったし、誰なのか？次々と変わる展開が、 
きっと君を魅了するだろう。 


の聞き込みや証拠品集めなどという、いま 
までのシリーズにあった コマンドに、 この 
「D. C. 〜』では捜査の途中で知り合っ 
た友人に、尾行や調査を依頼できるという 
ものが新たに付け加えられている。また、 
J . B が泊まって いるホテルの 部屋から、 
いろいろな場所に電話をすることも可能と 


殺害された、というところから始まる。調 
査を進めたワシントン警察は、その犯人と 
して署長の長男のフレデリック•エドワー 
ズを逮捕する。この逮捕に疑問をもった署 
長の友人で J. B の上司でもある、テイラ 

B をワシントンへと向かわせるが…… 0 J . 


f - ゲベーの談雜 - v 

「本当に待ってました。という感じだね j 
「早<解こうするよりじっくりとかみしめ 
るよろに味わ oAVG/j 「もっと J . 巳.の 
過去について知りたかつだなあ」「小説を読 
んでるみたいなのがいいぞ j 

⑱⑱⑱⑱⑱⑱® 










jt r /J ® 术争 U ラ、 UzfeTlV 士 utTUJ 1 士 b 1 よい。 

e « 从 _ 

wiiHI 




1 


I 幽 




/o 年ぶりに戾っ r こワシントン u 昔のま 
まだ。が、今® u エドワーズ署長殺害 
麥{ヰのあった街として捉え7ければ v 
ら7い。もうあのときの……あの a の 
.屮，杳 n I 今 I ;忘れ7ければ v らない。 


4■、テルの地下にあるバー uv か7か 
の店。梭查の疲れをいやすだけ rv く、 

と芝どき麥件の閧係者が訪ねて來 r こりす 
るので、バーボンを飲むとき以外にも立 
ち寄っておく .•„ 


7つかい、店「スターダスト」。 とりあえ 
ずマスターのジョン. ハミルトンと話を 
する。事件に関わる人間関係を整理した 
いとき7ど、考えごとに うってつけの店。 


『: J 


ホテルの部屋からでも、電話を使つ 
て後查ができる。もちろん番号がわ 
から V けれ i ずどうしようも7いが。そ 
ういえ丨打 EA からと思われる電話が 
7度だけかかってきたことがあった。 


ホテルのバーで'飲むとき、ゆっくり 
と音楽に耳を傾けるのもまたいい。 
懐かしのナンバーから現代ものま r 
幅皮く聞ける。いい音楽ゆじを体め 
るのにとてもいい。 


左の罕炱の店がアーリントンショップ。タクシ 
一の運転手が言っていた、拳件当日に現場近く 
にいたというオリバーリ ッツの 店。いろいろと 
itfg を知っていそうだ。 


_ ' _ —-. 上 

ifc —bbiil 


フ a — レンスの笑の父グラ ハム。 一疮 
統をやって いるが、 ほとんど、の金を 
飲ん r しまう。 


オール ド •ボス ト オフィスビルにあ 
るキャメ〇ット.アレイというブテ 
イック に 勤めるジェシ /?.エリオ ッ 
卜0逮捕されたフレデリックの恋人 
て'妹が/人いる。 


ノーマやフ〇—レンス 
の勤めるミス • モン〇 
一 0 どうもこの店 U ど 
こかうさん真く、何度 
も調べること^^要だ 
ろう 〇 




























































スーパ-"コックス 

U —ナと結婚させて<れるかわりに、彼女の 
父親はキッチンランドで修行を稹むといろ条 
件を出しだ。そこは、食べ物が生き物のよ〇 
に藝らしている世界なのだ。ゲームは真上か 
ら見だフィールド画面と横スクロール画面が 
あるアクション RPG 。 「真•魔王ゴルべリア 
ス j の/ \ ri デイ版なのだ。 



そのブロックノくスターなところが好評で、 
発売されれば必ず MS X ベスト丨に輝く 
r ディスクステーション j の特別号第2弾 
だ。今回は、 TV ドラマの中でも使われた 
という「スーパーコックス j (真.ゴルべの 


パロディー版）がメインとなってい 
る。そのほかは『首斬り館』『ファ 
ンタジー111」「ラプラスの魔』のデ 
モ、それと読者^によるプログラ 
厶などが満載なのだ。 


〇 この仕事の依頼主伊藤。洋子が自殺したとき 
手に握っていた写真を見せると思わぬ反応を/ 



〇 突然発売された^ラ 〇 読者投槁による闩 p 
プラスの魔』 MSX 2 版 G『OLDER OF 
のデモだ。グラフイツ MAD KING 』 だ。ち 
クはすべて描き直されよつとキー反応が重い 


ている 


かな？ 



■ゲーマーの談話室- 


「この号の売りはやつばり 『スーバーコ ツ 
クス』 だな j 「『真 ゴルべ』よりもカンタン 
で ユニークな 仕上がり/これだけで4800円 
でち安いよな一/ノ \ツケージの裏が広告に 
なつてるところがその秘密なのだろ一か 




スウイングソフトさんのデビュー作。 
大学を卒業したあと_もせずに「探偵 
屋」を始めた主人公•由木佳介。ある日、 


大学の後輩である龍太が、浅野洋子 
という女子大生が自殺した事件につ 
いて調査するという仕事をみつけて 
きた。この仕事を依頼してきたイ尹藤 
という男は、絶対に自殺ではないと 
言い張っていたが、洋子の母親*锻される 
事件が起こったあと、なぜか調査をキャン 
セルしてきた。この2つの事件はなんらか 
の関係があるに違いないとにらんだ佳介は、 



〇頼りになる後轚たち。考んまり電話しないで 
といいながら、何度でもかけつけてくれるのだ 


〇 殺された洋子の母親が勤めていたクラブキャスト。 
ここでは服装も変えておこう。カワイイ女のコもいる 

弓 I き続き捜査をすることにしたが……〇 
行き I 吉まったときは、後#の龍太と杉^ 
からアドバイスしてもらえたり、 ゲームを 
進めるにっれて必要のなくなった コマンド 
が消去されるのでわずらわしさがないなど、 
細かい配慮がうれしい A V G だ。 

. ■ゲー7—の談話室 11 、 

[ 「ストーり一とかはなかなかおもしろいん 
だけど j 「グラフィックがね〜 j 「もっと力 
を入れてほしいな/ディスクアクセスは結 
構速いよ j 「ちよっと単調な気がするけど 
…… j 「もっと見せ雄があるといいね j 

Ijd ⑱⑱⑱⑱ _^ 


今号の目玉はお料理コネコネ!？ 

スクステーション 



賢 


I MSX 213.5 DD 「4800円 | 

■発売元/コンバイル■発売中 


自殺の影にもう1つの事件か!？ 

ロン ■ J —" 八—卜 



「 PC - 8801 mkiiSR シリーズ1 5 DT 5800円1 
■発売元/ソフトベンダー武尊■発売予定/6月20日 





そラなの a 怫いわね J 
さんって 7 J 

この店の NO 1よ。でも相名は甘通の A じゃむり 
他に知ってる 事ない かな？」 

杉ね、下つ嫌だから詳しくないの。ごめんね J 




佳介 「擯 f の状況が*ったくつかめなくてねえ。後孑のその洗嫌された頭ぬで 

何か浮かばないか？ j 
佳介を_した 
接子はしばらく考え込んだ。 

後子 「开 * 庫に*^の遍路先を聞くのよ」 


? 面のボス、トゥロモ 〇 ボスキヤラのいる部屋 
コシだ。誘導弾に気をつまでは横スクロ—ルにな 
けよ I つ る 



〇洋子が通っていた大 
学で聞$込みだ。なん 
かひっかかる答えだな 




£ 献 1 献 1 i 
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心を失っだ少女と旅する AVG 

タウヒー ドァ 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 


7200円 


時は21世紀^戦乱のアラブで、壊されて 
いく遗 i 跡群を写真に撮っている I 人の日本 
人がいた0彼の名は大沼天池^元従軍カメ 
ラマンである。 

そんな生活を続けている彼の前に、 I 人 
の少女と I 人の老人か3見れた。少女はエリ 
ザベスといい E S P センターにいたほどの 



のた金 T 
過超髪 由 
去能の 
に力美 tf 
は者少 ズ、 
様 0 女 ~ 
々ま エス 
な だリぐ 
秘幼ザ ニノ' 
密 いべ ノ 
がはス 
あずは 
るな 心、/ 

いそ - 



いべ 本 天元ナ 
をス人池従々 
すとで°軍 沼 
る運あ京力 
こ命る都メ I 
と的。出 ラ；^ 
になェ身マ 池 
な出リのン /u 
る会ザ日の 


ドン； 
ベド本 
ン選的 
チ択に 
ヤ式は 
丨のコ 


超能力者だが、何かの原因に 
よって/を失っていた。イー 
マムと呼ばれる老人は、彼女 
が秘密結社テンペストの超能 
力研究のモルモットとして狙 
われているという。また、エ 
リザベスはほかにも何者かは 
わからないがだれかに呼ばれているようだ。 

天池の目的は、その何者かのところへエ 
リザベスを無事に届けること。テンペスト 
の攻擊からエリザベスを守り、彼女の_ 
を解き明かしていくうちに天池とエリザべ 


■発売元/チャンピオンソフト■発売中 

〇天池の見た夢は過去の有名な街の燃えさかる様子 だ 

アマ 〇_ 





すく 〇 
たるつ旅 
いこかを 
どとの続 
んが水け 
なで晶て 
秘吉玉い 
密るをく 
が°手と 
?いにい 


スの運命か胡らかにされていく。ハードな 
雰囲気の中に S F 風の味付けをしたアドべ 
ンチヤーゲ ー ム。 

♦ - ゲーマーの談黯 -- 

「エリザベスがかわい<描かれてる/でも 
ほかの登場人物（特に男）もちゃんと描い 
てほしかつた」「シナ ij 才が長 < 感じられる 
のは良いこと*?悪いこと〒」「構成をちゃ 
んとすればもつと楽し<なる ゲームね」 

⑱透) (§) 


江戸時代が舞台の人生ゲーノ 

大江戸繁憩己 


W 


0スタート画面。中央で立っているのがプレイ 
ヤーのキヤラクタ。プレイヤーとは書かないで 
「お主」となっているのが笑える 


IE 1 % mu 


調辨槪 

_'(〇 iocs 
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HP 


16 lio ioi io/k 
|IQ lio ]IO \oj\ 
Ifli.lB' 〇 〇 〇 〇 
〇 〇 〇 〇 
jr ioo too 100100 


震 P 侧 


I 


大江戸八百八町を歩き回って商売 
をし、江戸一審の大金持ちになるま 
でを競いあうという、 M ゲームのバソコ 
ン版みたいなソフトだ。 

まず、プレイヤーはあらかじめ用意され 
ている4人のキャラクタのうちから丨人を 
選び、サイコロを振ってスタート。出た目 
の数の分だけ駒をすすめ、止まった所のイ 
ベントにしたがって物を売ったり、ときに 
は仕入れたりして、お金を貯めていくのだ。 


[ X 68000 シリーズ l>HD [7800 円] 

■発売元/スタジオバンサー■発売中 

まるバは、| 

= 一— に何ルプ面 

な度さ レの 
つやれイま 
てつ 'すわ 
いて内る り 
るも容ごの 
楽もと イ 
し変にべ 
め化シン 
るすャト 



花ひ大江戸を歩き回ると… 


り曲 M U 1 


1 u 

V 4 ；； 

,IK /I nn i*mi 

一® F 8 

〇駒が進むのに合わせて、中の 
絵の背景が横 スクロール する 



〇市場に着いたらその時々の相 
場に合わせて仕入れをする 




反 1 |嘴 

おもしろいのは、物を売り買いするとき 
にでてくる ハ。ラメータ。 そのときの、自分 
の讎、知識' 体力の値と' 相手の気前の 
値によって値段や売れる数が変わってくる 
のだ。自分の信頼、矢嘯、体力が高くて相 
手の気前がよければ、いっぱい売れるとい 
うわけ。4人で競い合うことはもちろん、 

2人や3人でやって残りを休みにすること 
もできるし、4人全部をコンピュータにや 
らせて、ただ見ているだけでも面白いのだ。 

ゲーマーの談話室- 


〇「気前」が割と高い人は、少し 
高めの値段でも買ってくれる 


「ボードゲームの欠点を〇ま < 消してるね j 
「中央に出て <るグラフィックもなかなか面 
白い/ただ、お金持ちになつてゴールする 
には、かなり時間がかかるような気がする」 
「う一ん、まさに人生ゲーム」 

⑱⑱ (§) ⑱激 
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の（「クロンヴイク」「ゴルフ」な 
ど）がある。力_ドの配置は似て 
いてちルールはかなり違う。単な 
る数合わせの「モンテカル □_) は 
「銀河」のトランプゲームの中て 
1番簡単9 



h ■ランプ1 

大別すると、同じフークか数の力 
—ドをペアで取るもの(「アコーデ 
イオン」「ネストール」など）と、 
つづ<数の力ードを出してい<も 

ア 

コ 




にパネルを動かし色を合わせる 
「スライド/ \°ネル」。桂馬飛びの要 
領でチェッカーをすベて消す「ナ 
イト」。将棋のルールで例題と同じ 
配置に駒を移動する「チェンジ」 
など、バラエティで楽しい。 




「15ハ°ズル」「ソ 1 J ティア」などお 
なじみのちのが多い。ネルを消 
さずに空白を埋める「カラー/ T ネ 
ル」、ルービック•キューブのよろ 

15 
バ 
ズ 
ル 


ひとり遊びゲームが24種類 

河 




麻雀牌やトランプ、 ボー ドゲームの駒な 
どを使ったゲームが24個も入ったお得な 
ソフト。と言っても、いずれもひとりで遊 
ぶ（対戦相手がいない）ゲームなので、麻 
雀のように熱くなるものではない。深夜(銀 


河の下？）ひとり静かに、知的に過ごした 
いときにピッタリ。なじみの薄いゲームが 
多いけれどもルールの難しいものはない。 
マウス対応て操作性もいい。クリアすると 
万華鏡のグラフイックが見れるが……? 


PC-9801 シリーズ 

3.5-5HD 

7800円 

PC- 8801 mkllSR シリーズ 

5D 

MSX2 

3.5DD 

6800円 


■発売元/システムソフト■発売予定/6月下旬 
※画面は98版のちのです 


- ゲーマーの談 t 


「知らないゲームが多いよ〜 j 「 ルールも似 
だものが多い。と< にトランプ j 「趣向の違 
う、 才 ij ジナルゲームもあればよかつだの 
に」「ま、ひとりで遊ぶヒマつぶしの友とし 
てはイイんでないかい Pj 


⑱ (§)(§)(§) ⑱ 


麻雀牌 

「ガンエ| J ア」〜「ペアーズ」の 
4種類は、「上海 j と同じよろにぺ 
アの牌を取つてい < ゲームだ。 
ちちろんそれぞれルールが違う。 


「フシーン j は、空白に牌を移動 
しながら同一種の牌で.1〜9を揃 
える、難しいかおもしろいゲーム 
だ。「レイス」は、隣接する同じ種 
類か同じ数の牌を渡つて、右へど 
れだけ進めるかとし〗ろもの。 


h ■ランプ2 

「カルキユレータ j は、 A 、 2、 
3、4の上に、それぞれ1、2、 
3、4をブラスしだ力ードを重ね 
てい<ゲーム。 「 iJ トルアイズ」は 


ペアのカードを取つてい<もの。 
ほかの4つは、いずれち A 〜 K の 
カードを重ねるゲームだ（ルール 
か厳し < 難しい/)。ほかの配置パ 
ターンにしだ*0、すぐやり直せる 
のもパソコンならでは。 






■ □ ■ □ 

n □ n n 
n n n n 

□ n □谓 
■ n n n- 

n n n ■ 
□ n n n 

□ ■ □ ■ 


H1H! 圓關 H 
關驃關關園 

■ .v 


ね， 




— 








ピラミツ'ド 


モンテカルロ 


クロンダイクゴルフ 


ソ U ティア ナ v -卜 


チェンジ 


カラ—バネルスラ VK バネル 




ガンエリア 


ゴ—スト 


プレツシヤ— 



カルキユレ—タキヤツスル 
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X 68000 シ iJ ーズ 

5HD 

9200円 

FM TOWNS 

CD-ROM 

9800円 


■発売元/電波新聞社 

(TOWNS 版は CSK 総合研究所) 

■発売中 


iscngr ゴ ; uHjBf j 



一時は出ないとまでウワサされた X 68 
K 版 「アフターバーナー』 が、ついに発売 
された。アーケード版は、セガの体感ゲー 
ム第6弾として、2年ほど前ゲーセンに登 
場。バルカンと弾数制限のあるホーミング 
ミサイルて商機をやっつけていく 3 ロシュ 
—テイングゲーム/と、ただそれだけのゲ 


g 中太0®’ 


ームなのだが、そのスピード感と、自機に 
合わせて動くコクピットは、日ごろゲーセ 
ンに足を運ばない人まで巻き込んで全国的 
にブームとなった。 

このゲームの面白いところは、①腹にズ 
シズシ響く BGM 、 ②マクロスの板野サー 
カス（死語）みたいなミサイルの煙の描写、 
③スピード感、_惑システム、 


〇この大車輪キック… 

…じやなくて大回転も、 の4つにあると思うわけ。で、こ 

の X 68 K 版は、まず④は無理 0 画 
面に合わせて自分で動けば、少し 
は気分がでるが、ちとむなしい。 
①はア ーケード 版と同じ メロディ 
—無し バージョン （TO WN S 版はァ 
レンジノ くージヨンでメロデイーが 
ある）。②は、グラフィック画面で 
描くと スピー ドが落ちるので、 バ 
ックグラウンド画面を使用。この 
ため メッシュ 状になってしまって 
いるが、まあ雰囲気はでている。 
_スピー ド感は、地形物が I 種 



〇後ろから飛んでくるホーミングミサイルは、 
思いつ切りアフター パーナー かけて振り切れ/ 



〇煙の動ぎは、かなりオリジナルどおりだが、 
メッシュなのは残念…… 


だけで煙も単純なぶんかなり速い。 

いくら X 68 K 版いえど、グラフィックだ 



0地上で補給するシーン。動きがとまっている 
と、背景の少なさが目についてしまろ 



〇ボーナスステージは、崖が1色なため遠近感 
がわかりにくい。ここで死ぬことも多い 


けは（オリジナルと比べて）だいぶ見劣り 
する が、『アフターバーナー』 の魅力は、見 
事に再現されていると言っていいだろう。 
- ウーマーの I 炎18^ -\ 

「ボーナスステージが情けない/ま 一ね一 
……」「コンティニューが何回もできるのは 
緊迫感がない/ j 「 最後まで見れるのはろれ 
しいけ ど」 「そのほかは花フル / j 「電波新 
聞社さんに拍手しましよう j 

、⑱⑱⑱⑱⑱⑱® 



■マウスのばあい 


■インテリジェント 

コン ト ローラの ばあい 


「アフター パーナ は、普通のジョイステ 
イツクでは、すべての操作はできない。その 
だめ、▽ウス+キーボード、まだはインテ ij 
ジェントコント□—ラを使ってブレイしなけ 
ればならない。'•フウスでの操作は 、 TOWNS 
版よりはやりやすいのは確かだが、賛否両論。 
となると、やっぱりインテ ij ジェントコント 
□ーラを買〇しかない I ? 


〇やはり、これが1番操作しやすい 。 XBBK 
ユーザーなら、ぜひとも手に入れたい/ 
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野球といえばコレしかない/ W 


プロ野球ファ S リースタジアム 
+ホームランコンテスト 


「 MSX 2+「 ROM 「7800円](ファミスタジアム） 

■ … 1 球場が選べる。どっちでやるかは 

I 1 VISX 2 I 3.5 DD | 3200円1 (ホームランコンテスト) 気分次第。欲をいえば、もうちよ 

■発売元/ナムコ■発売中(ファミリースタジアムは7月発売予定） っと球場があるといいんだけどね 


MS X 2+専用のフアミスタである。お 
なじみのゲームだから、余計な説明は 
ぜ〜んぶ省いて 、 MS X 2 +版の碰を紹 
介していくとしよう。 

まず、選べるモードは「丨人プレイ（対 
コンピュータ）」「2人プレイ」「ウォッチモ 
—ド」 「ペナントレースモー ド」 「エディツト 


〇 

モード」の計5つ。「ペナント〜」は、コン 
ピュータ側の5チームと全1301式合を戦い 
抜くというもので、パスワードによるコン 
ティニューか可能になっているから、いつ 
でも続きができるのだ。選手データは最新 
の89年版0これを利用して、実際のプロ野 
球の日程にそって遊べば楽しさも2倍にな 



ペナし卜しース 


〇''デッドボール"。ろ〜ん痛そラね。見てのと 
おり、ファミコン版とそう変わりはない 




るかもネ。さらに、おなじみの12求団に新 
たに6球団が加わり、全部で18チーム（そ 
のほかにも…… ) と実ににぎやか。各チー 
ム、選手は個11屯_いだからおもしろいぞ 
っ。 ファミコン版と比べると多少物足りな 
さは残るが、画面切り換えも早いし、メチ 
ャクチャかわいい声で''アウト〜、、、'セーフ* 
としゃべるし、出来自体はかなりイイのだ。 
とにかくファミスタはおもしろい。買って 
損なしだ// 

わん 〇 
るなパ 
0 感ツ 
知じ夕 

っに I 

て画が 
る面打 
よがつ 
ネ切と 
0 、 
換こ 



ホームうし X テスト 


出八 


夕 


る 

好.. 

きが 
な30 
選 人 
手ズ 
をラ 
選 i 

べツ 


S デ 1 ^ g 1 

111 1 . I 1 



〇ぺ ナントレースもホームランコンテストも画 
面自体はほぼ一緒 ‘ 


れないように投げるのだ。それと「2人用 
V S モード」0これは読んで字のごとく、友 
達などとワイワイ遊ぶモードだ。こういう 


そして、もうひとつ「ホームランコンテ 
スト」だ。ほら、プロの才ールスター 
戦なんかの試合前によくやってるでしょ。 
ピッチャーが投げた球をバッターが何本ホ 
—ムランできるかを競うってやつを。それ 
がこのソフトってわけだ。フアミスタ本編 
に入っている有カピッチヤー、ノ ゞ ッター各 


30人が集結。その中から自分の好きな選手 
を選んで遊ぶのだ。 

用意されてるのは3つのモードで、ひと 
つは「ノ \ヘンテイングモード」。チヤンスは5 
打席で、 I 本でもホームランを打てば次の 
ピッチヤーに進める。「ピッチングモード」 
はその逆で、バッターにホームランを打た 


のってゲームじゃないんだけど、なんか燃 
えるんだよね0試合で打てない人は、これ 
でウップンを晴らせばイイ/ 

最後に耳^りな情報 c 『ファミスタ』で遊 
ぶときに「ホームラン〜」のディスクを入 
れてたちあげると、代打が各チーム2人ず 
つ増えるのだ。ぜひ、やってみてね0 

✓ - ゲーマーの談 -\ 

「ファ S スタが MSX で遊べるなんて夢みだ 
い」「ほとんどファミコン版と変わらないし 
ネ」「ホームランコンテストのほ〇は MSX 2 
でも遊べるのがウレシイ /BGM はアーケ 
ード版『ワールドスタジアム』と同じなのだ 

透)綱 
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景色も美しい本格 3 D ゴルフ 

V °'^4 





ついに出た/って感じの本格3 D ゴルフ 3 D 画面のすばらしさは写真を見てもら 
だ。なんてったって表示スピードが速いし、うとして、そのほかでいいところは、設定が 
画面はキレイだし、ゴルフとしての設定も ちや一んとしているところ。腕しだいでボ 
十分。 MSX 2のゴルフゲームの中では最高ールのコントロール（フックやスライス） 


の細頃じやない力、な？ 


がきくし、トッブスピンやハ•ックスピンも 



サブ画面でコースを把握 


3 D 画面表示の前に、サフ画面でコースのレイ 
アウト、高低差を把握しよう。まだ、右上には 
足場とボールの状態ち表示される。足場の状態 
(つま先あがりとか)で、微妙にボールの飛びかだ 
が変わるので注懑ガ必要だ。 3 D 画面でどの方 
向を見るかも、このサフ画面で決める。 




怨^:， 

夕縣 •’ 


IMSX 2 1:3. 5 DD ] 6800円 I 
■発売元/バック•イン•ビデオ■発売中 


この木の表示が速<てそ一快/ こ 
の間わすか1、2秒。これで木の種 
類がいろいろあればなあ。でもイイ。 


OK だ。そのうえ、足場や ボールの 
状態で ボールの 飛びかたか茨わって 
くるし、木に当たったり、池や海に 
落ちたりのトラフリ1^1もしっかり 
してるので、 3 D 画面とあいまって 
本当にコースを回っているみたい。 

ゲームは卜ーナメントやストロ _ 
クプレイ、マッチプレイなど5種類 
があり、 I 〜4人で遊べる。 コース 
は3つあるが、「ウソー/」というよ 

0見てるだけでも気分がイイね-。景色だけじゃなく、 うなムチヤなコースはなく'慣れれ 
ゴルフとしても本格派だそ。さあ、グリーンに乗るか？ ばアンダーで回れるはずだ。 



■ゲーマーの談黯 ■ 


「3 D 画面の表示が速<てキレイ。見てる 
だけでち気持ちいい/しかし 3 D 画面に地 
面の起伏が感じられな< て残念だな」「それ 
はちよつとム|」。思つた以上にちやんとし 
たゴルフ ゲーム だよ」 

⑱⑱⑱⑱⑱游 



気分はチヤ—シュー•メーン/ 


★★★★★★★★★貪★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★食 ★★★★ 

〇 グリーン上はこんな感じ。パターのみ、キヤ 
ディさん付き。傾斜もあって難しいぞ_ 

000 右下のボールの赤い点が打点。 

ショットの力と弾道（フック、スラ1 
は キーを 押すタイミン 
グなので、リズムをつ 
かもう。チヤ_ • シュ 
_ • メン/つてか 





★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★貧★貪貪貪貪育 


OM SX 2+ だと、 八—フ (9 
ホ—ル)をまわったあとで自 
然画が見られる。ひと休み 



〇卜—ナメントの場合、まず 
は買物から。最初はビンポ— 
なので、キヤデイさんだけ 



〇プレイヤ—を決めたあと、 
八ンデイやクラブセツトを選 
択。そしてコ—スへ向かう 
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おもちやと戦ろメ)レヘンゲーム 




6200円 | 

■発売元/電波新聞社■発売中 


トイポップ ^ IIP 


とらわれた仲間のおもちやを助けに、 

でできた人形のピノと、 

チヤは魔女の城に向かった。そこには、悪 
の心を持ったコピーおもちやが……〇とい 
うストーリーのメルヘン • アクションゲー 
厶。’8阵にナムコが出したアーケードゲー 
ムからの移植)坂だ。 

ビンの中のハートを4つ出して扉を開き、 
その中に入ればステージクリア。しかしお 
もちやの敵がそうはさせてくれない。箱を 
開し、て武器アイテムを取つて応戦しよう。 


それぞれのアイテム 
の効用を考えて、むや 
みに取らないよろにね 
〇星を3つ集めれば、 
無敵の星弾が使えるそ。 
でもちよつとの間だけ 




〇カラフルなメルヘンゲームだけど、敵のおも 
ちゃによって通用する武器が違うのでツライ/ 

ところが、おもちゃの f 動頁によって通用す 
る武器とそうでないものがあるので、武器 
アイテムの取り方が重要になってくる。 
ほかに、敵をお菓子に変えたりするアイテ 
厶なんかもあるので、これらを有効に使わ 
ないと先には進めないぞ （44 面あるのだ)。 

設定やキャラ、 BGM がホントに楽しいゲ 
-厶だけれども、意外に難しいかもね 0 


こ前〇 
いにボ 
つ魔丨 
が法ナ 
倒使ス 
せいス 
ながテ 
い登丨 
/場ジ 
0 の 


•ゲーマーの談話室 ■ 


「やっぱりアーケード版から見ると、ヴラ 
フィックとかが見劣りするね。でもスピー 
ドとか動きは気にならない j 「2 人でワーワ 
一言いながら楽しむゲームだよ/このごろ 
少ないね、こういう明る<楽しいのが j 

® 趣®暖） 






大 I 鈴パワーアップ付 
「珊瑚海海戦 j 
「ミッドウェー海戰 j 
メイクキツト 





@ TS : : 醫干衝 


[ pC -9801 シ iJ ーズ [3.5.5 HD ] 380 QP 9| 

■発売元/アートデインク■発売中(通販のみ) 
«『大海令』ゲーム本体が必要です 


〇ころやって1つ1つ強力なアイテムが選択で 
き、自分の機動部隊が作れるところがいい 




r 


大海令』とはここが違う 


リア Jk ? イム SLG 『大海 
令』 _ Q シナリオ 0® 信 
販売が開始された0これは、 

ただのシナリオ集ではなく『大海令』 
をパワーアップし、もっと完成度の高 
し、ものに作り変えるための 'ソイクキ 
ット、' なのである。『ガ鈴』の2本と 
あわせてシナリオが4本になったこ 
とにより、太平洋戦争の流れがよりつ 
かみやすくなったといえる。 


まず、戦果データの引き継ぎは、新シナリオ 
の追加により「真珠湾攻撃作戦」—「珊糊海海 
戦 j — 「ミッドウヱー海戦」—「本土防衛作戦 j 
の順に引き継いでいくようになった（途中のシ 
ナリオを省略して次のシナリオに引き継ぐこと 



採口目 


機丨 


もできる）。それから、ジャイロコンパス機能と 
主要攻撃目標設定モード。前者は、選択された 
艦隊や基地がマップ上のどこにあるかを縮小マ 
ップ中の白点で表示。後者は、今まで射程距離 
に入りさえすれば何でも攻撃していたアイテム 
に、主に何を攻撃させるのか設定できるように 
なった （1 つの攻撃目標だけにこだわるとかえ 
って味方の損害が増えるので注意)。また、これ 
まで各シナリオ終了後でなければ見られなかっ 
た「戦果一覧」が、プレイ中いつでも見れるよ 
うになった。 

全体的に米軍思考ルーチンが大幅に強化され、 
米軍艦隊の動きが素早くなったようである。 


〇どれだけ敵を倒したか知りたいときは、停戦 
命令を選び、戦果一覧をクリックすればいい 


能ド〇 


がと主 


新ジ要 


しヤ攻 


くイ撃 


用コ標 


さン設 


れパ定 


たスモ 
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パドルの大きさやハ°ツクの反射のしかたな 
どを変えだり、真ん中の邪魔なブ□ツカー: 
を消したりできるコント□ールパネルもあ： 
るのだ。これを調整すれば楽勝だけど……。： 
やっぱり実力で勝ちだいな/ 


対戦相手は宇宙の流れ者。み一んなひ 
とクセあ *0 そろな変なヤツばかりで、 
パドル操作もひとクセあり。/\°ワー全 
開で打つだり、やだらパドルを動かし 


だり、魔力でパックを操作しだり……。 



パドル（板みたいな物）でパック（円筒 
の消しゴムみたいな物）を打ち返し、相手 
側のゴールへ入れるだけの超単純ゲームが、 
マッキントッシュから移^!された。 

すべてがマウス操作で、パドルもマウス 
て'}、骨ら力、に動く。し力、し、ノ、°ックの動き力《 
速いものだから、思わずマウスを飛ばして 
しまうこともあったりして。マウスを壊さ 
ないようにミ主意したいゲーム。 


新しい戦いが始まる// 


まず「真珠湾攻撃作戦」では、ハレイワを占 
傾、カネオ、ホノルルと時計回りに進軍し、真 
珠湾内に航空戦力を集中させる方法が効果的だ 
ろう。ただし、米軍思考ルーチンが強化されて 
いるため、占領した基地には必ず直営機を1 
〜2機置かないとすぐ取り返されてしまう。と 
くに手薄になるリエフは要注意。めでたく完勝 
すると次のシナリオで選べるアイテムが増える。 
「珊瑚海海戦」では、米軍基地はたった2つ。 
いいかえれば戦力が集中しているともいえる。 
日本軍艦隊はすべて北方にあるので、ブナ基地 
に集結させることが大切だが、珊瑚海を横切る 
あたりで米軍艦隊と接触する可能性が高い。そ 
こで一気に米軍艦隊と勝負する手もあるが、航 
空機をブナに集め、ポートモレスビー1または 


とく 〇 
'ら真 
こい珠 
のの湾 
後戦攻 
の績擊 
戦を作 
は出戦 
つさで 
らなこ 
いいれ 


〇「珊 i . .... 

衛機をおかないとすぐ米軍基地にされてしまう 

2を空襲する作戦もある。 

そして次は、史実では日本第一機動部隊が壊 
減し、太平洋戦争の転機になったといわれる「ミ 
ッドウヱー海戦」。日本軍艦隊は、マップ上の左 
上と左下に戦力が2分されてしまう。これでは 
各個撃破されてしまうし、サンド、イースタン 
1、2、3を占領するには米機動部隊と戦わな 
ければならないので、オーシャンを占領し艦隊 
を集結させてはどうだろう。 

米軍の思考ルーチンが強化されたので、「本土 
防衛作戦」は、今までの要領で単冠、那覇を重 
点に日本軍基地を取られる前に硫黄島を取ると 
いった作戦が通じるかどうか見物である。 


戦」マップは、米軍 
基地があちこちに散 
らばっているので、 
かなりつらい戦いに 
なるだろろ 


w 丈夫 c はしひ」凋勑 

で沈んだ加賀。その 
ほかに赤城、飛龍、 
蒼龍も沈んだ。文字 
どおり惨敗を喫して 
しまったのだ 




※『大海令〜メイクキット j についての問い合わせ先は Q 0474-77-754 I 
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パックをパドルで打ち返せ/ 

iaaliK 






「 / ' 



f 彌 


I PC - 9801シリーズ1 3.5-5 HD 7800円 | 

■発売元/フ□ダーノ \ンドジヤバン 
■発売予定/6月16日 


自分 E 有利/3よ5広 
パ HU 较元ちやお 
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ル。まともなヤツはひと0もいない 


〇〇あ〜ん負けちやった。すると、それまです 
ましていた相手がニカツと笑う。くやしい〜/ 


■ゲーマーの談趨- 


「ろ〜ん、この動きについていけない Jr 速 
い機種でやつたらお手あげだね」「ブラフイ 
ックや巳 GM が、いかにもアメリカしてる J 
「奥の深いゲームじやないけれど、気分転換 
にはいいんじやないかな j 


⑱⑱ (§) ⑱趣 


ttttt sm ttttt !續 


m 
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| _上地名1-, 
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マ-奶ン i 1リシ?ンス Vi 
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秦:、 
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胡海海戦 , マップは日本軍基地が多い。護 〇「ミッドウェー海 






〇 パドル.コントロ—ル 
パネルでパドルを大きく 
しちやおつと 


ひとクセありそうな乂2の籍手 


〇ど一だ、これなら絶 
対勝てるぞ / でもせ 
んぜん楽しくない 



〇動ぎを撮ろ一つとしたが 
映つてない/こんな速 


さ、追いつけないよ. 


fvr つ 





















































/ では、アスガルトの動きがすべてアニメ 
—シヨンで表現されるのだ。戦いの結果 
と同時に、戦いそのちのち視覚的に楽し 
ませて <れるぞ〇 


サクラダ総司令より作戦（シナリオ） 
を知らされだら部下（バーテイ）を率い 
てゲームに入ることになるが、そのシナ 
リオごとに最終目的が違う(長さも違う) 
のでそれに合つだ作戦を立てることが大 
切だ。そのあと、バーテイの各バイ□ツ 
卜にそれぞれの行動を命令しなければな 


〇パーテイの各キヤラの顔、名俞、言葉づか 
いなんかも変えることができる 


f - ゲーマーの談鐽 - V 

「S LG の複雑なルールがないから手経に 
楽しめるね/でもその分奥行きがな<なつ 
てる感じ j 「 SI _ G の入門用としてはいいん 
じやない」「どうせアニメを入れるんなら、 

/ X ターンをもつと多< してほしかつた」 

⑱⑱⑱⑱⑱ d 


5ないが、シナリオの初期など、それほ 
ど敵が強<な<、目的も単純なときには、 
I てイ□ツトの意志によつて行動させるこ 
とち可能。つまり、各バイ□ツトに大ま 
かな命令を与えておけばあとは勝手に行 
動して <れるつてわけ。 

敵との戦闘では射擊、まだは格闘のど 
ちらかの攻擊方法が選べる。攻擊シーン 


〇索敵により敵〇接近戦により 
機を発見した。格闘攻擊。.アニ 
さて、どろ攻擊 メーシヨンで 実 
しよつか7 際に見れちゃう 





mmm 

〇やった/敵コマンド•メイルを 
擊 破。 ちや一んと爆発してくれる の 

がカイ カ〜 ン// 




〇主人公（プレレヤー）の乗る、 
指揮官用コマンド • メイル 「ア 
スガルト J 


戦闘シーンの見どころは迫力のアニメ 


恒星間航法が開発された200阵代、人類 
は宇宙へ進出し始め惑星への移民も活発に 
なっていった。そんな惑星のひとつである 
ガウナスは、229祥には:® [5 共和国として 


自治独立を認められるほどに な路簡〇 〇 

なったのだが、2311年にエィ ^ ^ k U 

ヮス総統率ぃるトルゥェー軍 字ょ杏害 
と政府軍との内乱が勃発して くりもの 

しまった。この内^ / C はコマンド •メイル 
という人型兵器が主に使われたが、両軍共 
にこの兵器を使いこなせる パイロッ トの数 
が少なかった。そこで、政府軍に傭兵とし 
て雇われたプレイヤーは、指揮官用コマン 
ド •メイル「アスガルト」 に 
乗り込み、トルウェー軍と 
の戦いに挑むことになる。 

シナリオをクリアしなが 
ら部下の数を増やし、また 
成長させるという RPG と、 
ロボット*アクションの要 
素が加わった SLG 。 登場す 


気軽に楽しめる□ボット SLG 

アスガルト f 

惑星ガウナスの内乱 


rPC -9801 シリー ズ ]3.5.5 HD 1:7800円] 

■発売元/ボニーキヤニオン■発売中 



纖 1 

mm 

1 

m 

1 m m 



〇メイン • ストーリー以外に、各シナリオのな 
かから1つを選んでプレイするモードがある。 
これは戦闘だけを楽しむためのもの 


る コマンド •メイルは全部で34台もあり、 
形もさまざま。ロボットアニメの好きな人 
にもおすすめ/ 





の作败を) M びますか 


カロアへマシンカンで 

㈣ 蹴た 





織器 IT 


しますか（フアンクシヨンキー 




でい <とちやんと昇格 
(レベルアップ)する 


ou 州からなる惑星 
ガウナス全図。ここ 
でトルウ H — 軍と政 

府の戦いが始まった 
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〇降りそそぐ敵をビシパシやっつけるシニ 
—ティングゲーム。パワーアップアイテム 
やボスキャラも登場。カラフルで楽しい/ 



im 


〇ボンジャンふろの簡易麻雀。しかし役が 〇今回の目玉、タイムトライアルの本格レ 
たくさんある本格派なのだ。もちろん点数 _シングゲーム。自機はそのままでコース 
計算なんかは全部やってくれるぞ 全体が動いちやろ/ 4モード日コース/ 



〇モザイク処理 （ I ? ) のデカキヤラが迫力満 
点の空手ゲーム。パンチにキック、そして 
必殺の非道挙がさく裂/間合いが大切 



I 〇ボールが上に抜ければクリアといろプロ 
ックくずしだが、自陣にプロックを配置し 
て見守るだけとい5思考型ゲームなのだ 


プログラム好きは要注目だ/ mr \ 


MSX 2 f 3.5 DD 1:4800円 | 

■発売元/テクノポ U スソフト■発売中 


MSX • FAN に掲載されたプログラムを50 
本も詰め込んだ、プログラム集の第5弾。 
’88年 I I 月号から今年の4月号までのなか 
から厳選したプログラムだけあって、プロ 
グラムとしても、ソフトとしても見るべき 
ものがあるぞ。 

MSX . FAN 編集部にこれは/というもの 
を選んでもらったのか下の5本0近頃のア 
マチュアはレベルが高いなあ〜と感心して 


しまった。これ以外にも興味深いプログラ 
ムがいろいろ。 ツール やゲーム、鑑賞ソフ 
卜などが L 、っぱい楽しめちゃうのだ。 

いずれのプログラムもリストを表示でき 
るので、改造、改悪 （？） も思いのまま。 
プログラムのお勉強にもなるのだ。同時に 
発売された同名のプログラムリスト集（定 
価820円、徳間害店)と合わせて見れば、よ 
りいっそうプログラムカ_できるだろう。 


苦りで〇 
労がプつ 
した口つ 
ていグつ 
作メラ丨 

つニムつ 
てュがと 
い 丨走選 
る°るぶ 
の実'だ 
だはあけ 



MSX2 ONLV 

MRAM 64K 


非道の拳 


ストラクチヤ 


TOKIO 


GOLDIA 



■ゲーマーの談話室- 


「中には7つてものもあるけど、遊べるゲ 
ームが多< ていいよね」「やつばり『激走レ 
ーシング』が最高/_•「うん、アレはいい」 
「ブ□グラミンクの勉強にもなるぞ/ /50 
本もあるから長<楽しめそラ j 

⑱ ® ⑱⑱ 


-- . . . 1 

luit^l 761 


薩^ 



GAMINO WORLD 

ブしゼムト 



光朱さんのご厚意により、4后 
20日発売されだ、「信長の野望•戦 
国群雄伝ハンドブックシブサ 
ワ•コウ編」（定価1860円）を3名 
の方にフレゼントします。この本 
* には、現在98、88、 X 1 turbo 版 
が発売されている「信長の野望 • 戦国群 
雄伝 j の攻略法やデータ、歴史的背景な 
どが滴載/ゲームの解説害 
としてだけではな<、歴史読 
本としても十分楽しめるとい 
〇ちの。 


ご希望の方は、はがきに、郵便番号、 
住所、名前、年齢、電話番号を明記して、 
次の宛先までお送 1 0< ださい。 

〒105東京都港区新橋4一10—7 
TIM テクノポリス钃集部 
7月号 G . W . P . 係 
締め切りは、7月8日（必着のこと)。 
発表は9月号で行います。 

• 5 月号，の聖都』 

デモディスク当選者 (mm 

石川宗作（茨城県） 上前豊（石川県) 


「信長の野望. 

戦国群雄伝ハンドブック 
シブサワ • コウ編」 


佐藤高彰（千葉県） 
石井祐二（埼玉県） 
中山博雅（東京都） 
熊田友一（東京都） 


山本純一（愛知県) 
西野高正（京都府) 
伊藤隆博（広島県) 
七條秀樹（長崎県) 


以上10名の方、おめでとラございます。 



2910 
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斷 移植 


OMSxe 版 1 r ファンタジー nb 。 操作は 
キーボードだけでなく、ジョイステ イツ 
クでもで芒るよろになった 


あいかわらず発売の遅れているソフトが 
多いが、まず新着ニュースから。 MSX 2 版と 
X 68 K 版、 PC -98 版が出ている『デュアルタ 
ーゲット』（データウェスト）が7月20日 FM 


77 AV 、 XI 、 PC -88 SR 版で発売決定。それか 
ら、 X 68 K 版『麻雀武蔵 j とデータ集 （コス 
モス.コンピューター）が6月中旬、 PC - 
88 VA 版『アランティア』（ビクター音楽産業) 



が7月21日、『天九牌』 X 68 K 版が7月上旬、 
MSX 2 版 『 A 列車で行こう』(ボニーキヤニオ 
ン）が’8月21日。そのほかアスキーからは 
『囲碁 II 』の FM TOWNS 版、『バランス•オブ 


PC -9801 版 


アンジェラス f 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mk ii SR シリーズ 

5 D 

8200円 

FM 77 AV シ 1 J ーズ 

3.5 D 

MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/エニックス 

■発売予定/ 6月 (88 版、77 AV 版は発売中） 




ガルン•ドツぺス 


あの、土器手司氏のキヤ ラ デザインで話 
題を呼んだ、恐怖の A V G が再び急襲// 
88 ユーザーを 熱狂させた 『アンジェラス』 
の移植^が登場だ。といっても、98版にお 
いては単なる移植にとどまらず、新たなエ 
ピソードが加わるなど、内容がさらに充実。 

〇発病した人のそばに必ず落ちている青い石。 
別名 ''セイント•ストーン"。怪しく光ってる 


る牙_団の女統率者•フイクサーも登場。 
それによって、物語がより一層厚みを増し、 

本本本本本本激本本本本本本本本本本本本本本本 


話の流れがイマイチ理解しにくかっ 
た88版にくらべ、この98版はわかり 
やすくなったのだ。 

追加されたのは、おもにブライア 
ン（原因不明の奇病を調査する主人 
公）とエドガー（その奇病解明にの 
りだす細菌学者）にまつわる部分だ。 

88版では明らかにされなかった2人 
の出会いから今日まで。エドガーの 
家族、そして過去。ブライアンとエ 

リス（やはりこの事件を担当するブ 〇ブライアンの勤めるロンドン.ボスト紙編集部。お互 
ライアンの同僚であり恋人）の関係 いの情報を交換する場だ。この絵は昍版と同じ 

などなど……。それに、不#、な動向をみせ ふくらみが出てきた。 


実際、これだけのエピソードが追加され 
たのだから、ストーリー展開も88版とは微 


〇中央がブライアン。 
そして右端がエドガー 
だ。発病したガルンを 
エドガーが診察する 


〇自宅でくつろぐプ 
ライアン。88版には 
なかったシーンだ。 
事件は超難解だ” 


ペルー、日本、ロンドンに向かろ飛行機内 
で、同一時刻に発生した謎の奇病。それは、 
全身が緑色に変色し、発病後間もな<虫の 
息になつてしまラといろ悲惨なもの。新聞 


記者であるフライアンは、世界的権威の学 
者 • エドガーらとともにその調査に当だつ 

てい<-とい〇ストーリー。とにか<、 

魅せて <れる AVG だ。 


_ 

」 . [n Lrf l 
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〇車でエドガーの家へ向 
かろ。ここでは2人の出 
会いなどが明らかにされ 
る。心なしかエドガーの 
表情に険しさを感じる 


一の家に行き、彼の秘密の部屋でそれを見 
せてもらうようになっている。だから、88 
版と同じように解いていたのでは、事件は 
なかなか解決しないかもしれない。でも、 


スをぜひぜひお試しあれ。 


〇エドガーの妻デボラと、その妹 
ジェニファ。エドガーの前妻アン 
は、奇妙な死をとげたとのことだ 



妙に違ってきているのも事実。たとえば、 このへんが逆に新鮮で、ちょっぴりだけど 

88版では悪魔の福音をエドガーの院長室で得した気分。 

見ることができたが、98版のほうはエドガ 88て解いちゃった人も、98版アンジェラ 





エドガー「ブライアン、 君は; E えているかね？私 連が 初めて出会った 

時の事を…」 

ブライアン「よく觉えていますよ…」 

HIt Space Key 




PC -88 SR ( 6 月上旬)— PC -98 (6 月下旬)— 
MSX 2( 7月中旬)— X 68 K ( 7月下旬）へ移 
植。そのほか、8月ごろ発売の『水龍士』 

〇〇 こちらも MSX 2 版 1 アークテイック 』， 
宇宙の背景が入ったり、細かいところが変 
わった。全30面、面セレクトもできる 


PC -98 版は、主人公と旅するサーラの過去 
についてシナリオカ<追カロ、グラフィックは 
すべて描き直しとのこと。 


0ずいぶんいろんな機種がでているけど、やつ 
と MSX 2 版でも登場の 『 A 列車で行ころ』 

•パワー』の PC -88 SR 版が7月ごろ発売の 
予定。また、 PC -88 M / VA シリーズが発 
売中の『ガウデイ』（ウルフ.チーム）は、 




〇回想シ—ン。01人が出会つたのは4 
年前のここ、フエリアの丘だ。この丘 
にはプライアンの家族が眠つている 
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〇 何度となく傷の治療をしてくれた医 
師八インツ。これはいったいどうした 
ことだ I ?化け物に奪われた杖とは7 



的 〇 

なこ 
武の 
器ほ 
のか 
選に 
択も 
が 数 
要種 

〇 主人公のユウキ。生きているのかさえわから 

ない恋人の由 加 利を探すため関内にやってぎた れ聲 

ると 
のの 


だ戦 
闘 
で 
は 
効 
果 



レをた 


〇 ユウキは、モンスターにやられたと 
ころを元米海兵隊員のノートンとカル 
ト マスターの フイレンに助けられる 



〇町の酒場にはなぜか人がたくさんい 
る。飲んだくれのシェイマスは、実は 
元英国情報部諜報員なのだ 


との戦闘て使用する数々の武器。現在実際 
に使用されている武器を使っていること、 
それから敵によってどの武器が効果的か判 
断し、それに合わせて武器を選択しなけれ 
ばならないといったちょっとマニアックな 
ところもあるのだ。 



スタジオパンサーの新作は、美少 
女……ではなく、19歳の青年が主人 
公の AVG 。 グラフィック総数 700 
枚以上、アニメーション処理、 20 
曲以上の巳 GM と、なかなかリキ 
の入った作品になりそ5だ。 今月 
は、ほんのさわりだけ紹介/ 

〇〇生存者が いた/と 
思ったら、突然 襲い か 
かられた。コイツはも， 

う人間じやない” 





PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


I 99 X 年、神奈川県の関内が突然壊滅する 
という大事件が起こった。その原因はまっ 
たくわからず、ただ生存者がいるらしいと 
の嘆がささやかれるのみ。そんななか、主 
人公のユウキは、行方不明になっている恋 
人の由加利を探し出すことを決心し、単身 
壊滅状態の関内へのりこんだ……という才 
ープニングストーリー。 

昨年12月に発売される予定だったが、シ 
ナリオの練り直しをするため約半年発売を 



■発売元/スタジオバンサー 

■発売予定/ 6 月末 (98 版、 MSX 2 版は 8 月上旬） 

※画面は88版のものです 

延期し、装いも新たに登場/ I - 

当初から予定されていたオマケ 
のシングル CD は、ゲーム中の 
BGM だけでなく、 ボーカルの 入 
っている曲もあるそうだ。 

ゲームは、基本的にコマンド 
選択式のアドベンチヤー。いた 
るところにアニメーシヨンカ<1文 
り入れられているのが持!敎だ。 

ある場所から違う場所への移動 I - 

に「歩く」と「走る」があり、画面上でも 
その違いが見られると同時に、その選択に 
よって敵の出現率が違うなどといったシス 
テムも取り入れられている。 

そのほか、こだわりを見せているのが敵 




ユウ， 


ユウ今 


華! 




rwnwoT ? 

KMUncttAot 

「つ、… 


oT? そん W かな l l 
ttXo て養 !^ いハズでし * う 7 J 
!!}••• ノートン |C • • • J 


フルオート 



ユウ今： 「あの一、ち*〇とたすねしたいことが辠驀ん Tt #， • • 

寞》入％植してい驀んですけども •• • 

あつ I U つ、«じ♦ないか 1 
•まえ、よたな •• j 


開発中ゲーム情報 
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新作ゲーム先取り/- 


3oft Flash 

※•このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


パソコン業界では日月〜1〇月があまり売れ 
行ぎの伸びない時期だといろ。といラわけ 
で、 7月ごろまでの発売予定を境にプッツ 
リ新作の数がなくなつている。7月までに 
発売できないと次は年末/ どのゲームも 
無事出てほしいものだが……。 


展望台 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


■発売元/ビクター音楽産業■発売予定/6月21日 




展望台に上つて望遠鏡で風景を眺めてい 
た主人公とハンチコックは偶然殺人事件を 
目擎してしまう。早くさ EA を謝南しなけれ 
ば、今度は自分の命が危ない/しかし、 
悪いことは重なるもので、また偶然 （？） 
展望台から殺人事件を……といったストー 



リー。これはあの有名なヒッチコックの「裏 
窓」がモチーフになっている。 

最^しい、名詞+動詞のコマンド入力 
式の推 i 里 A V G だが、コマンドとして使え 
る言葉を表示することができ、それをヒン 
卜にゲームを進めることもできるのだ。 


タブルイークル 


[ PC -9801 シリーズ l =3.5.5 HD [9500 円] 


単にコースを回るだけでなく、ゴルフプ 
レイヤーの人生そのものをシミュレーシヨ 
ンした、アートディンクならではのゴルフ 
ゲーム。とにかくその設定が尋常ではない。 
600人以との対戦相手をかきわけ、21〜50 
歳までの3阵間にどれだけの成績 
を残せるかというハードなもの。月 
に2、3試合參加するのだが、もち 
ろん18コースで丨言式合。果たして何 
コース回ることになるのか？気が 
遠くなりそうだ。コースは上から見 
た感じ。なんと季節もあり、雪が積 
もったりもするとか。スケールので 
っかいゴルフゲームになりそう。 





探偵団 X 


PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

5 HD 


■発売元/八一卜電子産業■発売予定/6月 9 B 


①ティディベアは殺しのぬいぐるみ、② 
甘粟屋の陰謀（戦国群雄伝•全国版)、 （3> 消 
えた王様の入れ歯、の大きく 3つ、全8章 
で構成される A VG 。 

家出をしたじやがいも学圍 W 且の大ネ木今 




アニメーション、 
ゲームシステム、 
音楽などすべてが 
人気 ゲームのパロ 
デイになっている。 



日子の捜査を進めるうちに、テイデイベア 
の偽物が出回っていることをつきとめた探 
偵団父は、学園の校長を含む3人の先生の 
行動に疑念を持ち、 

貨物船セプテゥミ 
ウシに乗りこむこ 
とになるが……〇 
グラフイック、 
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| MSX 2 I 3.5 DD 「1940円1 

■発売元/コンパイル■発売中 



毎月8日発売で、もうおなじみ『デイス 
クス テーシヨ ン』の第5号。今回のコンパ 
イルオリジナルソフトは、ちよつと不気味 
な （？） モグラたたき ゲーム 『デフォルメ 
KIDS 』 （残念ながら「プラスターバーン j は 


入りません)。それから、「〜#4」でも好評 
だった （？） ゲームアーツの 「サム シリー 
ズ4 (ミサイル人間 サム•サム64)」、そし 
て懐かしの レトロ ゲームは、 ポーステック 
の『超時空要塞マクロス〜 カウン ト ダウ 
ン j 。 そのほか、 システムソフト 
の 『銀河』、 ヘルツの「ハイ デイ 
フォス』、アスキーの「カオスエ 
ンジェルス』 などの新作ゲーム 
が少しだけ プレイできるの だ。 
プログラム、読者からの投稿の 


コーナーもあるぞ。 



ディスク 

ステーション#5 


激突べナント 

レース2 


「 MSX 2 TR 0 M F 価格未定1 
■発売元/コナミ■発売予定/7月 

MSX 2 ユーザーの間で根強い人気のある 
『激ペナ』が、「2』となってバージョンア 
ップ。「激ペナ』では左 
右外野に打球が飛ぶと、 

画面を切り換えて表示 
していたが、『2』では 
グランド全体がスクロ 
ールして表示されるよ 
うになった。 MSX 2 で 


も スクロールして くれるのが うれしい。 ま 
た、球場が複数となり（『激 ペナ』 では 丨つ 
だけだった）それぞれに個1生があるので、 
球場に合わせた作戦 • 技彳衍が必、要になって 
くる。ほかに、全体の®里が速くなったの 
で、よりスピーデイーにゲームが展開する 
というの も見逃せない。「激 ペナ』の 人気は 
まだまた 1売きそうだ。 




A 


〇 〇 


アンデッドライン 


[ MSX 2 l _3.5 DD [6800 円] 

■発売元/ T & E ソフト■発売予定/7月下旬 


王国ジタンは、6つの魔界との接点「結 
界」に囲まれた国。前王の時代に破られた 
結界からは魔物たちがあふれ出し、その戦 
いに疲れた現国王は病の床に着いていた。 
そのため王妃アルテアが国を切り盛りして 





W A 


い t こが 、ある日魔界からやってきたモンス 
ターにお女臣様がさらわれてしまった……〇 
結界を封じる6つの「ロシュファの魂 J 
を取り戻し、お姐様を救い出すため立ち上 
がっ t :、 戦士レオン、魔道士デイノ、忍者 
ルカ0それぞれ攻擊や防御のし 
かたが違う3人のなかから丨人 
を選びプレイ。宝箱を開けると 
手に入るアイテム（武器）を使 
って戦うアクシヨンゲームだ。 
全7 ステージのステージ 構成を自 
由に変えられるのが特徴 0 


八イデイフォス 


| MSX 2 I 3.5 DD [7800 円] 
■発売元/ヘルツ■発売予定/7月1日 


このゲームの 舞台、 エリダ ヌス星系の太 
陽ともいうべき「タウ丨」の黒点異常増殖 
により、自然のバランスが崩れ荒れ果てた 
惑星ティア。黒点増殖を鎮静化するため、 



「タウ I 黒点制御システム ( TMCS ) j が建 
設されたが、この異変に乗じて異星人の侵 
略が始まった/ 

深海から成層圏〜大気圏外と変わるワー 
ルドに合わせ、 5ネ動頁ある戦闘 
機のなかから自機を選択。9種 
類のパワーアップアイテム、自 
機を修理できる補給ベースなど、 
難しさをカノく一するシステムを 
取り入れた、マルチエンディン 
グの シュー テイング ゲーム だ。 
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■発売元/ザイン•ソフト 

■発売中 （ MSX 2+ 版は6月下旬発売予定） 

ある特殊な物質を除いて、有機物、無機 
物を問わずなんでも分解してしまう（使い 
かたによって恐しい兵器にもなる）バクテ 
リア 「 SB -2」 を開発した、美人科学者アン • 
オーレス。学会での発表を終え、めでたく 


媚^^までした 
彼女だったが、フ 
アルコンと名のる 
謎の暴走族に誘拐 
されてしまった。 

そこで、アンの元 
恋人ボル•スウォ 

一卜は、どこに連れ去られたのかまったく 
わからない彼女を、あちこち歩きまわって 
情報を得、ファルコンの-^と戦いながら 
助け出す……といったストーリーだ。戦闘 
画面では、でっかいキヤラが バシバシア ニ 
メーションす るの力 < 迫力の アクションアド 
ベンチヤーゲー厶。 



今月の- 


ソフト八ウスぼ一もん 


今月からこ一ゆーコーナーを始めてしま3 
のだ。取材とか打ち合わせとか、あるいは 
ただ遊びに行っただけとか、いろんなこと 
で編集部が訪問したソフト八ウスさんの近 
況とかを読者に報告してしまラそ。ど一ぞ 


ごヒーキに。第1回は大阪編だ/ 


ソフト屋しやんばら 


年末に向けで 7 K 龍±111』/ 


「水龍士』の丨、 II でおなじみのしやん 
ばらさんは、西宮市の閑静な住宅街の中に 
ある。知ってる人は知ってると思うけど、 
ご親族3人でソフトを作ってる、'サンチヤ 
ン •ソフトハウス、、なのだ。で、 〇 やんば 
らがお送りした「ごくらく天国』の開発が 
終わって一段落のところへおジヤマして ミ 
ニミニ•インタビュー。 

—「水龍士 j の次回作はどうでしよう？ 
松田鵬伯さん：年末に向けて『111』をやり 
ます。意みとしては『丨』と「 II 』を 


ゼッタイに超えるものにします/ 

—しやんばらさんのソフト作りの基本っ 
てどんなものなんでしよう？ 

松田鵬伯さん：ゲームが芸術として認めら 
れるときがきっと来る。今できる樹衍の中 
でそれをめざし、やっていきたい/ 

松田結:佳さん： すご一 い/ぼくはこれか 
らココロを いれかえて ゲームを 作り ます/ 
それはともかく、 ゲームが 終わってその 
人の心の中に何が残ったかが大切であって、 
それがパラダイスだったらうれしい。 


六原護祐さん：世の中あまりにも暗い話が 
多いものですから、ゲームで明るくなって 
いただきたいと。お金を払っていただいた 
分だけでも。（笑） 

というわけで、ワキアイアイのしゃんば 
らさん、年末予定の『水龍士川』が要チェ 
ックだ。あ、真実プロのほうもよろしく。 



〇左が紘佳さん、右が鵬伯さん。ゲームの未来 
を見るポーズで。護祐さんはちょっと欠席 



PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 


XI シリーズ 

5 D 

OOUUrd 

MSX 2+ 

3.5 DD 






ソフトで 
八ードな物語2 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

9800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

FM TOWNS 

CD-ROM 


■発売元/システムサコム■発売予定/6月上旬 
(98 版は6月、 TOWNS 版は7月発売予定） 

バソコン業界を舞台にした AVG 。 

前作では過労のため入院じ U 、 たソフト 
ハウス. モカ システムの 社長(宏志の父親) 
が無事復活。宏志はやっと学生生活に戻っ 


たと思いきや……今度はシナリオライター 
として復帰/そこに登場するのが、ビン 
底メガネの奇妙な女性新入社員。なんかさ 
えない女 I 生だが、じつは……彼女が今回の 
お話の中心人物。ちまたでは、ソフトハウ 


ス倒産のニュースが次々と流れてくるし、 
はたしてソフトは完成するのだろうか？ 
宏志の女性問題も佳境 （？） に入り見逃せ 
ない!？ゲームオーバーは前作より多いと 
か。ノヴェルウェアシリーズ第4弾。 


翻 



ガルフ 
ストリーム 


※画面は88版のものです 
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データ ウェスト 


ユーザー参加型!？推理ゲーム登場/ 


いつも発売日を守ってくれる デー タウ エ 
ストさん。放出という、知らない人は絶対 
に読めない駅の近くでもっか着々と進行中 
なのは本格推理 ゲーム 「 Misty 」。 TOWNS の 
CD にシナリオが9本も入っているという、 
それだけでも注目./なのに、2作目からは 
ユーザーの シナリオが ゲーム 化される、と 
いう、 ユーザーが シナリオで ゲーム 作りに 


参加できる新タイプのゲームなのだ。ゲー 
ムシナリオ作りに興味のある人は、これか 
ら出てくる 「 Misty 』 の情報を決して見逃さ 
ないように（詳しくは r Mistyj のマニュア 
ルを参照)。 

「 Misty 』 の発売は6月。続いて7月には 
「デュアルターゲット」の88版と XI 版、8 
月には TOWNS 版の 1 ■第4のユニット」が1 


が谷9 
新部 g 
作仁荸 
を志を 
続さ？ 

と。が 
生背ア 

出に企 
す写画 
開つ華 
発て害 
室い長 
るの 
の長 



と2がセットになった CD で、そして10月に 
は「インビテーション」の次作、サイコ • 
デテクティブ.シリーズ第2弾がアニメー 
ションばしばしで、と j 主目 fFf 売々だ。 


カオス 


『アルビオン』で初登場/ 


テクノポリス I 月号のゲーミングワール 
ドでデビュー作「アルビオン〜白亜の騎士 
伝説』の紹介記事を掲載した新ソフトハウ 
ス、カオスさん。その後ど一したのかな一、 
と思っていたら、さらに本格派の RPG をめ 
ざすべく 1 ■アルビオン』の練り直しに入っ 
ていたらしい。その「アルビオン j (98 版） 
がついに7月10日発売予定、と聞いたので 


さっそく大淀区の高層マンシヨンの一角を 
占めるカオスさんを訪問してみた。 

取材におじゃました時点で「アルビオン j 
は、最後のバランス調整と魔法などの塾里、 
体系^匕に入ったところ。これこそ上級者向 
け本格派 RPG だ/とスタッフのみなさんは 
自信満々だ。 

おみやげには現時点の最新開発バージョ 



〇開発担当の米谷正人さん（左）と、松尾敏秀 
さん（右）も 1 ■アルビオン j に自信満々 


ン もいただいてきたから、次号のゲー ミン 
グワールドでは「アルビ オン」 の詳細が紹 
介できるはず。 PC -98 の RPG 上級者を自認 
する人は注目して待とう/ 



コンビユーターブレイン 


に原画をお願いする期待作、そして来年に 
は美少女をちょっと離れてファンタジー 
RPG と SF アドベンチャーが予定されてい 
るとのこと。 

というような^&もそこそこに、つい厶ダ 
話や業界話に盛り上がってしまって、コン 
ピューターブレインさんのビルを出たとき 


『テ レホフォンクラブストーリ_ 

1 ■テレフォンクラブストーリー」でおなじ 
みのコンピューターブレインさん、さて次 
回作は？ 

8月には「テレフォン〜」の別シナリオ 
集、これは要「テレフォン〜」オリジナル 
ディスクというもの。また、年末にはまだ 
秘密だけど某有名美少女ものマンガ家先生 


_』の次は? 


〇営業部の岸本さん。日月予定の「テレフォン 
クラブストーリ _ j シナリオ集をよろしく 


には日はとっぶりと暮れていた。そこは日 
本橋という大阪の有名な電器街、見 Ji げる 
夜空に通天閣の明かりが光っている……〇 



ー テール ソフト 


ポツキ""2』が始動ノ 


ポニーテールソフト さんは 「ポツキー j 
の大好評で開発室が手狭になったらしく、 
最近新しい建物に引っ越した。そこは地下 
鉄御堂筋線の終点中百舌から2駅ほど行っ 
たところ。 

まだ引っ越しの余韻の残る開発室の中で 
進んでいたのは、8〜9月予定の88版美少 


女麻雀ゲーム、そして10月予定の X 68 K のパ 
ズルゲーム。でも、最大の興味はなんとい 
つても12月に予定されている「ポツキー 2」 
だ。年末に向けて、「ポツキー2』の開発が 
始動していることを、この目で確かめてき 
たぞ/テクノボリスが思わず2ページ紹 
介しちやったほどの「ポツキー』の「2」な 



〇みんな若いポニーテールさんのスタッフ。顔 
をかくしてる恥ずかしがりもいたりして 


んだから、あのかわいさを超えるグラフィ 
ックを期待してますよ、 ポニーテール ソフ 
卜さん。 
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D 6 i 5 pGO ゲームウブレイング COMICQ 

U9KUM m 

織 ルト 11 一 



佐藤 


<え 一 この コーナーで やつて 
ほししヽゲ _ ムを P 62 • P 63 の 
. 予定表の中から、発売中か7 
\月8日までに発売になる物を, 


いつだいこの2人は 
何を考えているの 


八ガキに書いて 
送つてねそのほか 
にちイラストや 
おだよりも待つてるよ 
あて先は P 56 を見て 


いや〜 

カラーなので 
少しおしやれを 
して見だけれど… 
これではチフス 
みだいだナ… 



47 
























しかち 4 色 
2ページ付// 


きたぞ* 




















ちちろん前作よりち 
おもしろ<なりますよ 
前作にはいろいろと 
反省点がありましだ 
からね 


そラそろその点を 
II ではかなり参考に 
しているんですよ…… 
ところで前作をやつだ 
感想はどろでした？ 


1開発課阿賀さん 


そラなんだ前作は初心者には少し 
ムズかし<なつてだということもあつだ… 
戦闘シーンもちよつとせまかつだかナ… 
マップに弱点はあつだし…そろそラ 
女性キヤラの C . G . ち出して丨つていラ 


セーフが10力所ちあるので 
助かりました 

本筋を見つけないとぬけられない 
トコロがい<つかあつたので… 
あつちこつちでセーブしましたよ 


ではさつそ< 

『シ ユヴァ ルツシルト II 』の 
最新情報を聞いて 
みだいと思います 


Wm 




ですから今回は基本的な形を 
残しておいて反省点を直し 
見やす< やりやす<しました 
あと各国元首の C . G •ち 
入つだんですよ 
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TOPS|C«I 

N0.3CXi" , S70S03 

議 


んじゃあ 
特別に 

ほかの戦艦も 
いろいろ見せて 
あげるね 




ハハハ…放夫ですよ 
C . G •もゲームも典が深い 
ですから……じやつぎは 
外交をしてみますね 


ラわ一! 

各 a 元首と腹接 
麻対で老るんだ H 


s r:rr ::好： 

« mM£S 13 ^ 

I ff?-Vti£ 1380 
* SV 韻娜 ' 




ではさつそ< 
戦艦をつ<つて 
みましよラか…!7 
















































じやほかの元首ち 
まとめて見せて 
あげるね …I 


いいのいいの1? 
本当にそんなに 
見せて<れるの才 


大丈天 M 


お一 

わ <わ< 

この人はどこの 
国の人かな!？ 

わ <わ< 

どぎどぎ | 




、微^ 

動_ 


. X ' ： 


前作では各国とは 
印象値でしかつながらなかつた 
トコロを今回は元首の顔を見て 
判断してちわかるよろに 
なつたんですよ 


i 


へぇ一 
じや恐そう 
な顔をしてる 
人は敵とか 
なんですね 


では次に 

戦闘シーンですが 
え一これは… 




お…おかしい 
まだろいざどんが 
じやましに来ない 


li 


mmm 


ど—も 
胸さわぎが 


m 


あつ 

ちよつと待つて 
ください…!！ 
































































漏咖 


グレートウイドン 

立身 to 世 


W/ 






W 




_ 




WWWW_ 


な… 
なに 7 
今の… 


I 


大阪府は古見正雄クンの 
〇兄文で私の魔力 UP の 


0 




H ^nn 


いや一古見クン 
いろいろ考えて<れた 
みたいだけど 
まだよ < 読んで 
ないから…それだけ 


m 


強制的喜劇風終末 

2人とち死ね!！ 




なんでちないです 




そ…それより 
早<戦闘シーンを 
見せて下さいゥ 
v ワクフク > 


§1 































II は前作と <らベてス I -ーリーに 
柔軟性をもたせたのでゲームを 
進めていて行き詰まつてしまラ… 
といろことがな<なりましだ 
初心者にも十分たのしめますよ 
しかも… 


おあ-つ！ 

前作をクリアしだ人に 
しかわからない 
ウラ枝があつたの 
かあ——つ！ 


ほ一ふなのは 
戦闘シーンだけじや 
ないんですよ！ 


f z > lv とっても！ 

だから早<完成品を 
やりたいなあ… 

さて！まとめてみよろか… 


ラーん 
動きを 

見せられない 
のが残念 I ! 
カツコいいのよ I 










〖だい ^ 
だい 

わかつだと 
思ろけど 
んと…/ 




’ 前作をやつだ人 \ 

にはラれし<なるよろな 
展開で初めての人は 
II から始めると 
/?やりやすいかち 
" V しれないわね ノ 



/卢ぅそぅ \ 

>作をクリアした人丨\ 
あれはメモしておこラね 
してない人は早く 〇 
クリアしておかない4 I 
y ソンしちやラぞ動 JL / 


C=D 

〆 vv ' 
㈣ 


汄力 \ 
ストー U — \ 
キヤラの \ 
3つともレベル 
UP してるから j 

V 本当 I こ 

\楽しみ！ J 






/ それでは今月の当選者でえ一す ( 敬称略 戈セ名 
I— シュ I りレツシルト II 』のソフト = 森田始 ^^ 
f ( 東京都）岡本和夫（秋田県）吉田勝（大 ^ イ 

阪府）⑬元先生サイン色紙 + 特製ピクチヤ f 
j ーディスク = 古見正雄（大阪府）三宅修 ( 岡！ r 八穷 ’ 

山県）井田公彦（千葉県） ◎ ビクチヤーデ '^ どん <! 

ィスク = 小林大豪（千葉県）藤井高幸（兵 p 
庫県）岡井信昭（広島県）瀬川真志（広島 ） y 
□ 純二（栃木県）井蘭申彦（北海道）倉 | // 7 ^ 

林俊之 ( 群馬県）村田英記（山形県 ）| i/l /( / j 

三田忠男 ( 埼玉県 ) 沼田直文 ( 青森県） L^ 7 4 J Ui 

陽ぅぃざどん夏阪コンテスト^ 

|飞、、ぉハガキみんなアリガト 
I 1 ^発表は来月やるか5ネノ•丄匕 ii ，\ 

-浪”よ ！ ) 


さあ今月からは 
アイちやんの水鳙"を 
大募集しまあ一す1 
どんどん送つてね！ 
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このページにのれる呪文はネツ ……の 
〒105 東京都港区新橋 4—10—7 TIM 

テクノポリス編集部ソフト<りいむ係まで 
今月の締め切りは7罔8日で発表は9月号なのヨ…ウ 
八ガキをくれた人には®採用になつたゲームに投票して 
<れた人の中からそのソフトを抽選で3名に®)/ \ガキ採 
用になつだ人の中から元先生の選んだ3名の人に先生の 
サイン色紙+テクポリ特製ピクチャーディスクが◎八ガ 
キを <れだ人全員の中から抽選で10名にピクチャー / 
ディスクがそれぞれあたるのよウ / 


物 




鑫 




〇すごい丨オチに 
作者をもってくると 
はナカナカ。(一戸一 
孝太郎クン*青森県 


〇表情が女のコしててかわいいな 
(あ〜ば〜みやあどつく.山口県 



$ 1 . 1 .^ 


〇今月はすち I つでんクン /薄ん € I ッザ06兩餐 % 

(岡山県)のリクエスト -- > 


>«つまい"の 
(ラッシャ I 









































































































































1989年5月14日 

東京都立川市昭和記念公信 


多摩メト□ポ | J ス祭のイベントの 
ひとつとして_催された 
「オフ□ードグリーンカツブ’89」 




- N 

ト ナ t 

/ 

10分の1スケール 

■ 

電動ラジオコント□ール 

99 

オフ □ー ド カーレース 
である!！ 

レ 


: hf ぬ射《か'' 2 Q ) 


その 4 WD フレッシュフン 
クラスに私(矢野)は出場しだ 


_ 


予選第1 ヒー トでは 
電波混乱によるノーコン*で I 
涙を飲んで U タイや…だが I 
第2 ヒー トでは スター ト時の 
転倒による2周遅れを物とちせす… 




絶妙のコーナリンクで 
次々と他車を抜き去り 
トッブに遅れること1周の 
第3位 n …堂々の 






霧 


愛車ターボ • オフティマミッド 
スペシャル(京商)で N 


《•: T / MW ム不如)]卜（ハ..>卜，•牛左妒と祕吡态さいど.フ右 / f ます/) 


予 B 落ちである 


戀 






レース終了後の抽選会でち 
当だったのは京商□ゴ入りの 
ウェストポーチのみ… 


日焼けでヒリヒリする腕で 
雪辱を誓いながら 
帰る足取りは重かつだ 


一き〜‘ 
▲… • , t 、•, 腦 11__福 ii! 靈； 一 I 


•と言ラわけで 


(何がマ) 


^^SSSSS^S^mm ' v --' ^ 


ウァルナ 


3— 


PC - 8801 mknSR シリーズ 」5 DL 7800円■発売元/システムサコム 


今回はシステムサコムのアクション AVG 『ヴァルナ』。 
ノベルウェア • シリーズをアクションにしたような感じで、 
メッセージが豊富なところが、このゲームの面白いところ 
\奇ス例ば I 私け、 だ。（としろで矢野さん、 

濟智 2諡 r . r 原稿 


(ちよつとォ I 


# (仕事しよ 




矢野健細 
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幼いころのある日 
世界が変ゎっだ 

人 >7の顔から笑顔が消え 
外で遊ぶことは 
許されな<なった 


.土:: 


外には魔物が出るのだと 
扭は教えた…… 




父が姿を消しだ 


世界を救ろといろ 
伝説のク 1 J スタルを 
父は探しに行ったのだ 

二そして今… 

=僕は父を追って 

王国 ZL ニテ U オンの地を 
—踏みしめた 


一本の剣を残して… 


: Pt 


僕の名はカミル•ギヤラット 


設定では少年だつたのだが… 


4 


助けて下さい ^ 

魔物に追われています！ 


" # |l i 

# 


M 翁"！^ 


I ••パ IV 

<， 

#«# 


GOLB 300 ' 




J ■ 


i 


if 




4 






3纖 

m - ノ.パ u 



'■ i * -' 

へ f s " 




… tnr- 






M 


この面のイペントを 
ク u アすれば 

村の外べ出られるよろになる 
. が！ 




m . 
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クリスタルや賢人 
救世主などの伝説 


MKff 

m 


冗]壊滅した盗賊団と 
_火山洞の謎 

父の親友の魔法使いから 
聞いた衝撃の事実 I 


mm 

_ 


ギヤラナーの洞<つと 
五匹の蛇の試練！ 


そして父の形見の剣の 
秘密とは…… 


1のボスキヤラと遭遇 


CIOLB 1523 


*1^*1 麗 


も！^. 電 0ぜ 




H . 


♦ 


4 


I 


广 


m ^ 




mm ^ 


幾多の冒険のすえ 
ついに！ 


何度やつても勝てない 


A 


なにしろわし 

『イース』 （1 のほう)公し、ばるんじや 
3番目のボスが 
倒せなくて 
中断しだちん狂一^ 



関係ないけど 
㈱ 電波実験社の 
『 RC シミュレーター』 
やりたいな一 


Mi 


〃自分の車の特性入力して\ 
実際に自分のプロボで ) 
電波飛ばして ( 
シミユレートでさるらしいし/ 
二 TOWN S 用出ないかな一/* 


M 
































/ > prr ~) これから発売されるソフトだけでなく、ソフ 

l ci \ lCJ 卜が予定どおり発売されだかどラか知りたい！ 

というご要望に答える新コ-ナ-だ。ここで 
期間： 4月15日〜5月15日 掲載されている発売日は、そのソフトがシヨ 


4月15日 

•ラフラスの魔（ハミングバードソフト） 
MSX 2/3.5 DD / 7800円 

4月18日 

參ソフトでハードな物語（システムサコム） 

FM TOWNS / CD - R 〇 M/ 9800円 
•まじかるぼつ<す（テクノポ ij スソフト） 
PC -88 SR /5 D / 4800円 
•スー/ \一大戦略98フ□級フッフ 
(サイエンスハウス） 

PC -9801/5 HD / 2400円 

4角19日 

•フライペート • スクール（エルフ） 
MSX 2/3.5 DD / 6800円 
參同人ソフトセレクション NO . 1 
(ファ SU _ ソフト） 

PC -88 SR /5 D / 5800円 
•維新の嵐（光朱） 

PC -88 SR /5 D / 9800円 

4月20日 

•テイル•ナ • ノーグ II (システムソフト） 

PC 9801 /5 DD / 9800円 
•ぎゆわんぶらあ自己中心派2 
(ゲームアーツ） MSX 2/ R 〇 M / 6800円 
•スターコマンド（ヒューリンクス） 

PC -9801/3.5 • 5 HD / 9800円 
•テレネットミュージックボックス 
(日本テレネット） 

PC 9801/3.5 - 5 HD / 2980円 

4月21日 

•ノ t チフ□伝説 （ HAL 研究所） 

MSX 2/ ROM / 5800円 
•サイオフレード （ T & E ソフト） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 8800円 
•アークス PR 〇 68K (ウルフ • チーム） 
X 68000/5 HD /1 万円 
參アスガルト（ボニーキャニオン） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD / 7800円 

4月22日 

參ボッフ*レモン（チャンピオンソフト） 
MSX 2/3.5 DD / 6200円 
參スー/《一大戦略98フ□級▽ッフ 
(サイエンスハウス） 

P 〇 -9801/3.5 HD / 2400円 
參三つ目がとおる（ナツメ） 

MSX/R 〇 M / 7800円 

4月24日 

•アドヴァンスト • ファンタジアン 
(ク 1 J スタルソフト） X 1/5 D / 7800円 

4月 25 B 

•タウヒード（チャンピオンソフト） 
MSX 2/3.5 DD / 7200円 

4月 26 B 

•タウヒード（チャンピオンソフト） 

PC 88 SR /5 D / 7200円 

PC 9801/3.5 - 5 HD 、5 DD / 7200円 

4月27日 

參小野由美のジャンピングクエスト（宇宙企画） 
PC -88 SR /5 D / 7800円 
•ファースト • クイーン （ R ソフトウェアエ房） 
PC 88 VA /5 HD / 8800円 
參大同詰将棋（昭代産業） 

PC- 9801 /5 HD 、3.5 DD / 9800円 
•アフターバーナー（電波新聞社） 
X 68000/5 HD / 9200円 



•コスモス • クラフ（ジャスト） 

PC -88 SR /5 D / 8800円 

4月28日 

•フ□野球ファ—スタジアムホームラン 
コンテスト（ナムコ） MSX 2/3.5 DD / 3200円 
•トイボッフ（電波新聞社） 

X 1 /5 D / 6800円 

4月29日 

•天地九星術（チャンピオンソフト） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD /1 万1800円 

5月1日 

•ディスクステーションスペシャル初夏号 
(コンパイル） MSX 2/3.5 DD / 4800円 
•コスモス • クラフ（ジャスト） 
MSX 2/3.5 DD / 8800円 

5月2日 

•ガンシッフ（▽イク□フローズジャバン） 

PC - 9801/3.5 • 5 HD /1 万1800円 

5月 3 B 

參フイト • アンド • フジック2(スタークラフト) 
MSX 2/3.5 DD / 9800円 

5月9日 

參死体置場で:9食を（テクノポ IJ スソフト） 

PC 88 SR /5 D / 9800円 

5罔10日 

參定石大将（昭代産業） 

PC -9801/3.5 • 5 HD /1 万2800円 

5月11日 

•スーパー大戦略（マイク□キャビン） 
MSX 2/3.5 DD / 8800円 
•めいす君（日本テレネット） 

PC -88 SR /5 D / 5800円 
•ご<ら<天国（真実フロ） 

PC - 8801 /5 D / 7800円 
•ザ•競馬（チャンピオンソフト） 
PC -9801/3.5 • 5 HD /1 万円 

5月12日 

•維新の嵐（光朱） 

FM R -50/5 HD / 9800円 
參首斬り館 ( BIT 2 ) 

MSX 2/3.5 DD / 8800円 
籲碁キチ<ん中級上巻 （ G . A . M .) 

PC -9801/3.5 - 5 HD /1 万4800円 
• ドス島戦記（ハミングバードソフト） 

PC -88 VA /5 HD / 9800円 

5月13日 

• D . C . コネクション（1」パーヒルソフト） 
PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 
•ドキドキシャッターチャンス！！（エルフ） 
PC -88 SR /5 D / 4800円 
參ドキドキシャッターチャンス！！データ集 
#1〜3 (エルフ) PC -88 SR /5 D / 各3000円 

5月15日 

♦ピュア（ドット企画） 

P 〇 -88 SR /5 D / 6800円 

PC -9801/3.5 - 5 HD / 6800円 









新作ソフト発売予定表 

效5月18日現在の情報です 


88SR シリ—ズ ★は va ンリーフ' 

6 月 9 日 

•探偵団 x ( ハート電子産業） 

5 D : 7800円 

6月上旬 

•ディガンの 魔 石(アーティク） 

5 D :1万円 

•ガウディ（ウルフ*チーム） 

5 D : 9800円 
★水滸伝(光朱） 

5 HD : 9800円 
• D . 〇.コネクション 
(リパーヒルソフト） 5 D : 8800円 

6月13日 

•天使だちの午後 • III (ジャスト） 

5 D : 8800円 

6月15日 

• MS フィールド機動戦士ガンダム 
(ファ—ソフト） 5 D : 6800円 

6月16日 

參ェンジェル•ハーツ(ェルフ） 

5 D : 6800円 

6月中旬 

•コレクター(アダルティン） 

5 D : 5800円 

•コレクター別売▽ッフデータ 

VOI .1 〜3(アダルティン） 

5 D :各3800円 

6月20日 

• トワイライトゾーン III (グレイト） 

5 D : 7800円 

6月21日 

參展望台(ビクター音楽産業） 

5 D : 7800円 

6月25日 

•神の聖都(スタジオノ t ンサー） 

5 D : 9800円 

6月28日 

•クライシス(ジャスト） 

5 D : 8800円 

6月下甸 

♦銀河(システムソフト） 

5 D : 7800円 
•首斬り館(巳 IT 2 ) 

5 D : 8800円 

參おんなのこけ一さつだい 
(テクノボ U スソフト） 5 D : 7800円 

7月8日 

•夢幻戦士ヴァリス II 
(日本テレネット ）5 D : 8800円 

7罔上旬 

★ローグ • アライアンス 
(スタークラフト） 5 HD : 9800円 
★卜 1 J 卜ーン • ファイナル 
(ザイン • ソフト） 5 HD ： 9800円 
♦ェメラルド • ドラゴン 
(バショウ•八ウス） 5 D :価格未定 
春ソーサ 1 J アン追加シナ1 J 才 VOI . 4 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 3500円 
★ソーサ1 J アン追加シナ IJ 才 Vol . 4 
(ソフトペンダー武尊） 5 HD : 3500円 

7角中旬 

•キューティー/ \ニー(ナツメ） 

5 D : 8800円 

參ピンキー.ボンキー1〜3卷 
(ェルフ） 5 D :各5800円 

7后20日 

•デュアルターゲット 
(データウェスト） 5 D : 7800円 

7月21日 

•WANDERERS FROM Ys 

(日本ファルコム） 5 D :価格未定 

7月下甸 

★アランティア(ビクター音楽産業） 

5 HD : 8800円 
•闈の皂与伝説 
(ホット • ビィ ）5 D : 7800円 

7月未定 

•バランス•オフ.バワー 
(アスキー ）5 D :1万2800円 
•妖獣機甲兵ワードラゴン 



(アルシスソフトウェア） 


5 D :価格未定 


•メイキング•オフ . Miki (クレスト） 


5 D : 5800円 


•白と黒の伝説デストラクシヨン 


(ソフトスタジオ WING ) 5 D : 7800円 


籲全国おんせん麻雀 


(テクノボ IJ スソフト） 5 D : 7800円 


1 98シ1」ーズ ； 

6月9日 

•□ーグ • アライアンス 
(スタークラフト） 

3.5 • 5 HD 、5 DD : 9800円 
參探偵団 X ( ノ \一 卜電子産業） 

5 HD : 7800円 

6月10日 

翁ソーサ IJ アン追加シナ IJ 才 Vol .4 
(ソフトベンダー武尊） 

3.5 • 5 DD : 3500円 

6月上旬 

•ザ•キンク••オフ•シカゴ 
(ポーステック） 3.5 • 5 DD :1万円 

6月13日 

•天使だちの午後.111(ジャスト） 

3.5 • 5 HD : 8800円 

6月16日 

•シャッフル/ 1 ック • カフェ 
(フ□ダーノ彳ンドジャパン） 

3.5 • 5 HD : 7800円 

6月中旬 

參魔淨理子(ナツメ） 

3.5 • 5 HD : 9800円 

6月20日 

•/ \ピット.ショー PART 1 (プレイト） 
3.5 . 5 DD : 4000円 

6月21日 

•展望台(ビクター音楽産業） 

3.5 . 5 DD : 7800円 

6月23日 

•ダフルイーグル(アートディンク） 

3.5 • 5 HD : 9500円 

6月30日 

•シュヴアルツシルト II 

CKOGADO ) 3.5 - 5 HD : 9800円 

6月下旬 

•ダーク • レイス(アーテック） 

3.5 • 5 HD : 9600円 
•ガウディ（ウルフ • チーム） 

3.5 • 5 HD : 9800円 
♦サーク(フイク□キャビン） 

5 HD 、3.5 DD : 8800円 
籲銀河(システムソフト） 

3.5 . 5 HD : 7800円 
參保存版□ードランナー 
(システムソフト） 3.5 • 5 HD ： 7800円 
•実戦ビリヤード 
(パック•イン•ビデオ） 

3.5 • 5 HO : 7800円 
參テレフォンクラフストー IJ 一 
(コンピューターフレイン） 

3.5 • 5 HD : 7800円 

•シーナ IJ ーディスク西3—□ッバ編 
(サフ□ジック ）3.5 • 5 DD : 4800円 

6月未定 

♦アンジェラス(エニックス） 

3.5 • 5 HD : 8200円 
參ソフトで/ \ー ドな物語2 
(システムサコム） 3.5 • 5 HD : 9800円 

7月10日 

•同人ソフトセレクション NQ 2 
(フアミ 1 J ーソフト） 

3.5 • 5 HD : 3980円 

7月中旬 

修ピンキー • ボンキー1〜3卷 
(エルフ） 3.5 • 5 HD :各5800円 

7月下旬 

•天下統一(システムソフト） 



3.5 • 5 HD :価格未定 


•雀豪2(ビクター音楽産業） 


3.5 • 5 HD :価格未定 


參闇の舂与伝説 


(ホット • ビィ） 


3.5 • 5 HD 、5 DD : 7800円 


X 1シリーズ ★ は turb 。 シ U - ス | 

7月20日 

•デュアルターゲット 
(データウェスト） 5 D : 7800円 

7月下旬 

★ソーサ IJ アン追加シナ IJ 才 V 0 I .4 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 3500円 
★闇の皂与伝説 

(ソフトペンダー武尊 ）5 D :価格未定 

7月未定 

★トワイライトゾーン111(グレイト） 
5 D : 7800円 



6月9日 

•R- TYPE (アイレム） 

5 HD : 7800円 

6月13日 

參天使たちの午後 • ni (ジャスト） 

5 HD : 8800円 

6月中甸 

參麻雀武蔵 

(コスモス • コンピューター） 

5 HD : 9800円 
參麻雀武蔵データ集 
(コスモス • コンピューター） 

5 HD : 9800円 

♦雪の国クルージュ(ザイン_ソフト） 
5 HD : 8800円 
參超番外制服囡鑑+ 

(システムノ \ウス OH !) 5 HD ： 7800円 

6月未定 

•スターシッフランデフー 
(スキャッフトラスト） 5 HD : 8200円 

7月7日 

•ジェノサイド(ズーム） 

5 HD : 8800円 

7月上旬 

•□ーグ • アライアンス 
(スタークラフト） 5 HD ： 9800円 
參ミッド • ガルツ PR 〇 68 K 
(ウルフ • チーム) 5 HD :1万2800円 
參天九牌(スタジオバンサー） 

5 HD : 6800円 

7月下旬 

•ガウデイ（ウルフ • チーム） 

5 HD : 9800円 

7月未定 

•トワイライトゾーン111 (グレイト） 
5 HD : 7800円 



6月20日 

◎ミステイ(データウェスト） 
CD-ROM : 9800円 

6肖下旬 

◎スー/ \一大戦略(システムソフト） 
3.5 HD : 8800円 
◎ラスト•八ル7ゲドン 
(フレイン • グレイ） 

CD-ROM :価格未定 

7月20日 

★デュアルターゲット 
(データウェスト） 3.5 D : 7800円 

7月下旬 

★閽の皂与伝説 
(ソフトベンダー武尊） 

3.5 D :価格未定 

7月未定 

◎囲碁11(アスキこ） 

CD-ROM :1万4800円 


※ソフトベンダー武尊で発売のソフトの価格は、すべて消費税が含まれています。 








◎ソフトでハードな物語 2 
(システムサコム） 
CD-ROM : 9800円 


MSX ★は MSX2 〇は MSX2 + 


6目1〇日★ファンタジー ni ( ポーステック） 
3.5 DD : 9800円 

6 月上旬 ★ ミッド•ガルツ SIDE.A 

(ウルフ • チーム） 3.5 DD : 8800円 
★イーヴル•ス I -ーン(全流通） 

3.5 DD : 5800円 
★ T St E マガジンスペシャル2 
(ソフトベンダー武尊） 

_ 3.5 DD : 2600円 

6 月 13 日★天使だちの午後 • III (ジャスト） 

_ 3.5 DD : 8800円 

6月15日★韋駄天いかせ男1〜 3- 
(ファミリ ーソフ ト） 

__ 3.5 DD :各6800円 

6 月中旬 ★ ミッド•ガルツ SIDE.B 

_ (ウルフ • チー ム) 3.5 DD : 8800円 

6月28日★クライシス(ジャスト） 

_ 3.5 DD : 8800円 

6月下甸★銀河(システムソフト） 

_ 3.5 DD : 6 800円 

6月未定★アンジェラス(エニックス） 

3.5 DD : 8200円 

★テレフォンクラフスト ー IJ 一 
(コンピューターフレイン） 

_ 3.5 DD : 7 200円 

7月1日★ハイデイフォス(ヘルツ） 

__ _ 3.5 DD : 7800円 

7月8日★デイスクステーションスペシャル 

_ 夏休み号( コンバイル) 3.5 DD : 3880円 

7月上旬★ガルフスト U —ム(ザイン • ソフト） 

_ 3.5 DD : 88 00円 

7月中甸★ガウデイ（ウルフ•チーム） 

3.5 DD : 9800円 
★バックマニア(ナムコ） 

ROM : 6800円 

★雪の国クルージュ(ザイン • ソフト） 
3.5 DD : 8800円 

★シンセサウルス 2 〈仮 XBIT 2 ) 
3.5 DD : 7800円 

★ピンキー.ボンキー1〜3巻 

_ (エルフ) 3.5 DD :各5800円 

7月21日★アークテイック(ボニーキャニオン） 
_ _ ROM : 5800円 
7月22日★夢幻戦士ヴァリス II 

_ (日本テレ ネット) 3.5 DD : 8800円 

7月下旬★アンデッドライン （ T & E ソフト） 
3.5 DD : 6800円 

★ビバ • ラスペガス ( HAL 研究所） 
3.5 DD : 6800円 
★ワークス GT (巳 IT 2 ) 

_ 3.5 DD : 9800円 

7月未定 ★ D . C . コネクション 

(リバーヒルソフト） 3.5 DD : 8800円 
◎フ□野球ファミリースタジアム 
(ナムコ） ROM : 7800円 
★メイキング • オフ Miki (クレスト） 
3.5 DD : 5800円 

★激突べナントレース2 (コナミ） 

ROM :価格未定 


g; 嫌れ行き BEST 10 

今月から少し模様がえした BEST 10。 先月の順位との比較（矢印の向き 
で表示)、初登場ゲーム（★)、発売中機種名を追加したぞ。今月は、新 
登場の PC -98 版 『 D.C •コネクション』と、 X 68 K 版が発売されだ『アフ 
ターバーナー』、 PC -88 SR 版が発売された『維新の嵐』が強力 I やつ 
と『信長の野望 • 戦国群雄伝』を越えるゲームが出てきたよラだ。『ガン 
シツブ』『スターコマンド』ちなかなかの人気/ 


•東乐 J&P 渋谷 店 O 03-496-4141 _ ■ 5月1日〜15日の集計 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

1 位 

★アフターバーナー ( X 68000, FM TOWNS ) 

電波新聞社/ CS K 総合研究所 

2位 

★ C. コネクション ( PC -9801) 

リパーヒルソフト 

3 位 

★ガンシップ ( PC -9801) 

マイクロプローズジャパン 

4 位 

/ 維新の嵐 ( PC -9801, PC -88 SR ) 

光栄 

5 位 

/やじうまペナントレース ( PC -9801, PC -88 SR ) 

ビクター音楽産業 

6 位 

/ 又—パ—*脚 Hj ^( PC - 9801， PC -88 SR , 

’入 ハ A ^ IDS XI turbo , X 68000, MSX 2) 

システムソフト/マイクロキヤビン 

7 位 

/F-15 ストライクイーグル ( PC -9801, PC -88 SR ) 

システムソフト 

日位 

\スタートレーダー ( PC -88 SR ) 

日本ファルコ厶 

9 位 

/銀河英雄伝説 ( PC - 9801, PC -88 SR ) 

ボーステック 

碰 

★スターコマンド ( PC -9801) 

ヒューリンクス 


•大阪 マイコンショッフ CSK 大阪 O 06-345-3351 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

n 立 

/アフターパーナー ( X 68000, FM TOWNS ) 

電波新聞社/ CS K 総合研究所 

2 位 

—信長の野望.酬群雄伝る C t _ u 9 品 1 , PC _ 88SR ， 

光栄 

3 位 

/ 維新の嵐 ( PC - QSCM ， PC -88 SR ) 

光栄 

4 位 

/ぎゆわんぶらあ自己中心派 2 ( x ? t ? rb ? 1 MS P X 2) 8801, 

ゲームアーツ 

5 位 

★ディスクステーシヨンスペシャル初夏号 ( MSX 2) 

コンパイル 

6位 

/ 又—パ—*脚)])^ ( PC - 9801， PC -88 SR , 

/ 入ハ A 戰 Die XI turbo , X 68000, MSX 2) 

システムソフト/マイクロキヤビン 

7 位 

/アドヴァンスト • ファンタジアン ( PC -88 SR , XI ) 

クリスタルソフト 

已位 

★ガンシップ ( PC - 9801 ) 

マイクロプローズジャパン 

9 位 

L / 大海令 ( PC - 9801, X 68000) 

アートデインク 

10位 

★スターコマンド ( PC -9801) 

ヒューリンクス 


カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 


順位 

ソフト名（機種） 

発売元 

1 位 

★ C. コネクション ( PC -9801) 

リパーヒルソフト 

2 位 

/ ス—パー*餓 | g ( PC - 9801， PC -88 SR , 

入ハ 八甲 XIDS X1 turbo , X 68000, MSX 2) 

システムソフト/マイクロキャビン 

3 位 

/顚の野望.戦国群雄伝, . p C -88 SR ， 

光栄 

4 位 

/ 維新の嵐 ( PC - 9801, PC -88 SR ) 

光栄 

5 位 

/り_计りァ、ノ(卩〇_9801, PC -88 SR , 

’ J て r J ノノ PC -88 VA , XI turbo ) 

日本ファルコ厶 

6 位 

/アフターバーナー ( X 68000, FM TOWNS ) 

電波新聞社/ CS K 総合研究所 

7 位 

/銀河英雄伝説 ( PC -9801, PC -88 SR ) 

ボーステック 

8位 

/ 口ードス島戦記 ( PC -9801, PC -88 VA ) 

八ミンクバードソフト 

9 位 

! ★ディスクステーションスペシャル初夏号 ( MSX 2 ) 

コンパイル 

m 

丨 /千 k 1 J フ ( PC -9801, PO 880 1, PC -88 VA , 

/ ァト J 入 XI , X 68000. FM 77 AV . MSX 2) 

巳. P. S. 












♦アンケート# 

D 

現在使用している/ r ノコンの機種名を 
記入して < ださい。 

I てソコンを使ってやつていることを記 
入して < ださい（い<つでも)。例：ゲ 
- u フ□ヴラミング、パソコン通信、 
ワープロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これから/ r ノコンを使つてやりだいと 
思つてし'ることを記入してください(い 
<つでも)。 

B 

テクノポリス7月号の記事の句:かでお 
もしろかつたものを、順に3つ記入し 
て < ださい。 

团 

同じ<つまらなかつた記事を1つ記入 
して <ださい。 

今後テクノボ U スでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでち)。 

B 

現在いちばん気に入っているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して<ださ 
い(い<つでも)。 

m 

テクノポリスを定期_していますか？ 
つぎの3つから1つ選んで〇をつけて 
<ださい。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買^ 3. はじめて買った 

テクノボりス以外でよ < 読む/ v ノコン 
誌を1冊記入して < ださい。 

的 

/ r ノコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して <ださい。 

テクノボ ij ス編集部へのメッセージち 
お忘れな< . 。 


5月号モニタープレゼント当選者発表/ (敬称略) 


籲クレアスター 

芦原由美子（東京都）中島芳隆（愛知 
県）坂□芳朗（大阪府） 

•西田の覇者 

高欏正一（北海道）畕山要純（奈良県） 
大西邦美（宮崎県） 

籲銀河英雄伝説 

坂田綾子（千葉県）三家正治（大阪府） 
吉本耕一（香川県） 

•フロヴィテンス 

根食学（東京都）山名克昌（滋賀県） 
•R - TYPE 

エ藤浩司（東京都）鈴木良三（愛知県) 
高田有人（大阪府）塚崎寿（福岡県） 
川畑鉄也（鹿児島県） 

•パックフニア 

大谷修（群馬県）別当友章（埼玉県） 
大橋達己（岐阜県）伊槻康弘（兵庫県） 


下田健太郎（熊本県） 

♦悶々怪物 

竹内俊弘（千葉県）寺岡孝二（東京都) 
栗原敦（神奈川県） 

參ファンタジーゾーン II 
多田宏之（新潟県）栗藤高信(三重県） 
谷川砂織（大阪府） 

•幽霊君 

市岡秀章（茨城県） 

•パチフ□伝説 

伊藤誠（岩手県）向井文彦（大阪府） 
•ディスク/ \ナアミューズメントコレ 
クシ3ン 

川治淳祐（京都府）新子優也（奈良県） 
參 U ンク•フスター II 
徳松茂（大阪府）楠瀬幸生（高知県） 
堀田英則（福岡県） 

• IJ ーチ.フォー•ザ.スタース 


田渕荘一（埼玉県）神村正樹（静岡県） 
真金正幸（愛知県） 

•コスモス • クラフ 
奥畸智（青森県）五十嵐雄司（山形県） 
大和田武男（茨城県）鈴木成典（埼玉 
県）中根康之（埼玉県）/」販有治（千 
葉県）渡辺康之（千葉県）志黄則昭（干 
葉県）中代馨（神奈川県）小林昭敏（長 
野県）三井明雄（富山県）前田祐司（静 
岡県）森山健二（大阪府）□井善史（和 
歌山県）伊村茂（福岡県） 

•ク IJ スタルドリーム 
柏戸雅人（群馬県）片山智正（岡山県） 
安部良邦（沖繩県） 

•デュアルターゲット 
桑原稜太郎（福島県）市根井環（埼玉 
県）内川淳也（神奈川県）加藤修（神 
奈川県）小倉英樹（滋賀県）藤林伸吉 


(大阪府） 

•はつちやけあやよさん 
荒井広臣（東京都）谷□患一（福井県） 
湖山南宮（愛知県）田中俊輝（愛知県） 
川辺知行（三重県）福元保博（大阪府) 
野畸和己（兵庫県）南安晃（和歌山県） 
八野田純（愛媛県） 

•美しき獲物たち PARTVI 
冨田一彦（群馬県）法山賁人(滋轚県） 
藤川裕幸（大阪府） 

おわび 

5月号のモニターフレゼントのぺ 
ージで、『美しき獲物たち PARTVb 
の表記が抜けていました。メーカ 
一および読者の皆様にご迷惑をお 
かけしだことをおわびします。 

なお、こラいろ事態にちかかわ5 
す多数の CS 蘿がありましたので、 
抽選をさせていだだきましだ。 


❶大戦略 III 98用希望媒体2本 . R17 

奴口矽砂歹罗 SS 口 S 

©ソーサ U アンニューシナリオ宇宙からの訪問者 

各機種各媒体1本すつ、合計5本 . P.22 

©菖斬り懿 MSX 2 用 (3.5 DD )3 本 . R26 

©D.C. コネクション98用希望媒体3本 . P.28 

©ロンリーハート 88 SR 用 （ VA 不可）5本 . P.30 

©テイスクステーションスペシャル初夏号 MSX 2 用 

(3.5 DD )3 本 . P.30 

©タウヒード各機種各媒体1本すつ、合計5本 . P.31 

©大江戸繁纽記 X 68000 用5本 . P.31 

©銀溥 88 SR 用、98用希望媒体 (3.5.5 HD )、 MSX 2 m 

(3.5 DD ) 各1本すつ、合計3本 . R32 

❿アフターノ X —ナー X 68000 用2本 . P.33 

® プロ野球フ: P ミリースタジアム+ホームランコンテスト 

MSX 2 + 用 （ROM SL 3.5 DD ) セットで 3本 . P.34 

©ザ•コルフ MSX 2 用 (3.5 DD )3 本 . P.35 

©トイポップ XI 用 （5 D )2 本 . P.36 

©大海令バヮーァップ付「珊瑚鄉載 j 「 ミッドウェー泡載」 

メイクキット(要ゲーム本体）98用 （3.5 HD )1 本、 

(5 HD )2 本、合計3本 . P.36 

©シャッフルバック • カフェ98用各媒体 (3.5.5 HD ) 

1本すつ、合計2本 . P.37 

©アスガルト98用 （5 HD )2 本 . P.38 

® ファンダムライブラリー⑤ MSX 2 用 (3.5 DD )5 本 

.p?g 

©アンジェラス98用希望媒体 (3.5*5 HD )2 本、 

FM 77 AV 用 (3.5 D )1 本、合計3本 . P.40 

©ヴァルナ 88 SR 用3本 . P.57 

み S 罗©多名 K 7® 席 

❿プライべ一卜•スクール 88 SR 用4本、98用 （5 HD ) 

1本、合計5本 . P.66 

©天使たちの午後 • III 各機種3本すつ、合計9本 . P.68 

❿エンジェル•ノ \ーツ希望機種媒体5本 P.70 

❿パワフルまあじやん 2 データ集雅子ちやん組各機種 

1本すつ、合計4本 . P.72 

❿小野由美のジャンビンク • クエスト 88 SR 用3本 

.P.73 

❿/ X ビツト • シヨー各機種1本すつ合計4本 . P.73 


応 II のきまり 

★応募は必す右のとじこみはがきで送って< ださ u 
アンケートにも答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号 • 機種名をはがき表の記入喔 
に塞いて下さい。まだ、対晒機種および輝体が2翻 
以上ある場合、忘れすに明記して<ださい。 

★ ''希望機種（媒体)"、''各機種（媒体)〃と表記され 
ているちのについては、記事掲載ページを参照して、 
機種（媒体）をよく確認して<ださい。 
★締め切りは7月8日必着、当選者の発表は8月 8 E 
発売のテクノポ U ス9圬号で行います。 


1 公正取引委霣会の公示及び雑諺業における« 08 類の提供の制限に鬨する公正競争規約の定めにより、この懸寅に当選された方は、この号の他の懸貨に入選できない場合ガあります。 


7月•モニタ— 
プレゼント 


7月号モニタ—プレゼントに J § 募する方は、このべ— 
ジのきまりをよ<読んで、アンケ—卜八ガキを送つて 
<ださい。抽選で希望するソフトをフレゼントします。 
これらのソフトは、ソフトハウス各社のご厚意により 
いだだいだソフトなので、当選した方にはモニタ—と 
しての感想をお願いします。よろし<ネ。 





































NEWIOPT 



つ 7 ミリー、 / つ卜じい乃、う r レ e > 卜 (/ ふの絵の入， r。T 一 9 T ィ COVER GIRL/ 岡崎演®亜 2 世『韋男 2 』 
スク （MS X2 版）を W 名じあレず 5 ゃう。詳しこし m ペー Vt 見 © ジアミリ_ソフト 

早いもので新創刊から1年。もラす ぐ 
2回目の夏がやってきます。それを祝 

天使たちの午後 . m . P .68 ‘ かご^ 今月は超 n 

六•ぢ错ょ;冗2•テ:夕!！…り 0 魏、 も美哇ォ 
ク: .クェ スト.::::: ぽ^ ユエ 

パビット 》ショ-…•……………… P.73 爾^^^ て盛り沢山。 

m^MhlzSOFJ GAL^h'v710 * il 力か入るせガ 

美少女オブ•ザィヤ—— R 74 ぜ〜んぶ見せちゃうり 

^ 今月の 1 本 

■発売元•ソフト八ウス各社のご厚意により、 

今月紹介するゲームをモニタープレゼントし 『ブライべ一卜 • 

ます。応募方法は P . 64を見てください。 スクール』… P .66 
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今目の/本 

創刊1周年ってことで気分一新、『あの名作を 
もラいちど』から『今月の1本/』にコーナ 
ータイトルも変え、新たにスタート。特選ゲ 
ームのヒントをまじえだ完全紹介だよ/ 


理屈ぬ租こ楽しめる傑作 AVG 

二にかぐこのゲームはおもしろい。る女のコがみ〜んなカワイイ（一部ゼ 


とにかく 

ざぶとん5枚、いや、10枚あげたいく 
らい楽しい。これだけ言い切るのはモ 
チロンそれなりの理由があってのこと 
(そりゃそ一だ/)。 

まず第一に、美少女 ゲームの 命であ 
るグラフィックか格段にイイ。絵を見 
てもらえば分かると思うけど、出てく 



〇ここが事務所。行き詰まったらココへ戻って 
''考える"してみよ3。なんとかなるもんだ/ 


外も……)。それだけじゃない。どの絵 
も手を抜かずに、しっかり描きこまれ 
ているのだ。これは、プレイする側か 
らすれば、とってもうれしいこと。 

それに、シナリオがおもしろい。ゲ 
ー ムにドンドン引き込まれていってし 
まう。さらに多彩な BGM が、後押し 
する。そう、最後まで解かずにはいら 
れなくなるのだ（この演出は見事/)。 

また、入力に対する惟 r 决なリアクシ 
ョンもゲームを一'層盛りあけている0 
遅くなったけど、ここでストーリー 
を簡単に紹介しておこう。プレイヤー 
は”なんでも崖、、。「彼女が最近、変なん 
です」という手紙を受けて、その女の 



後藤菊奈 


〇こんなにカワイイコ、そラいません 
せ/彼女はどう変わったのだろうか 

コがぃるとぃう女子寮へ乗り込み、調 
査をするとぃうお話。しかし、その裏 
には、とんでもなぃ事実が……〇 


邊 


「白蔷薇女子短期大学 J 女子寮のお嬢さまたち 

三原早苗 清掃員になって女子寮に潜りこんで殿山の彼女、'後藤菊奈、、に会つ’ 



頭の良さそ 
ラな髮のキ 
レイなコ。 
メガネち 

吉本千春 

今年のミス 
白薔薇。彼 
女は重要人 
物の1人だ。 

青山澄子 

彼女こそお 
嬢さまだ。 
趣味は洋服 
集めだって。 

竹 中！ 美 

し、 ムゴイ 
……〇親は、 
この学校の 
大スポンサ 
- ■ なの feo 


みると、そこはまさにハーレムだった。 
天下のお嬢さま学校といわれるだけあ 
って、かわいコちゃんがいっぱい0 


に会って、な 
ぜ変わってしまったのか、調べなけれ 
ば……。けど、変わってしまったのは、 
菊奈だけではないらしいのだ。 



祖 

栗原彩 

裏千家の家 
元の娘。ふ 
だんから着 
物を愛着。 

_ 

ト レーシー 
宮本 

力りフオル 
ニア出身の 
留学生。さ 
すが開放的。 

1mm 

後藤菊奈 

目的の人物。 
彼女に会う 
までが、ま 
だ大変だ。 



山本奈緒 

最近、学校 
へは出てな 
い。サルを 
飼つている。 


角川ひろ子 

彼女にち恋 
入がいだの 
だが…… 。 

真行寺涼子 

死にたがつ 
ているコ〇 
寂しが〇屋 
だろラか 


1 

年 

生 
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二転三転のストーリー〇女子寮の秘密をあばけ/ 




部屋のカギを手にいれ、いままで入れなかっ 
だ204号室に潜入してみると……。ん I ?あれ 
れ、真っ暗だぞ I ?けど、手探りで道なりに 
绝いてい<と……ふ、風呂場だ。マジックミ 
ラーで中が丸見えだ/足下にはカメラとフ 
ィルムもある。304号室はとい*5とトイレに続 
いている。そろ、管理人はここから盗嫌して 
だのだ。この通路があるために2階と3階の 
廊下だけ狭かっだってわけだ。さらに钃ベて 
みると、管理人と教頭はグルだと……。 


軽い気持ちで始めた調査だっ 
たが、調べていくうちに、寮と、 

その寮生が'変なことに気づく。 

次々に変貌していく女のコたち。 

壁に書かれた「死にたい……」 

の落書き。入ることのできない 
2部屋。1階と2、3階の廊下 
の広さの違い……。そして、女 
のコたちの「寮の事にあまり首を突っ込ま 
ないほうがいい」との忠告。この寮にはな 
にかとんでもない秘密がぁるようだ。_ 
と管理人の不審な行動も気にかかる。中盤 
以降の、たたみかける展開に圧倒されるぞ。 




、室 


管理人が出かけている間に部屋にはいつて 
みると、女のコたちの恥ずかしい写真があ 
つだ。どろや5これは、管理人が嫌つだモ 
ノのようだ。しかし、どうやつて……何の 
ために •!? 

このことを彼女 
たちは知つてい 
るのだろろか7 
管理人は何を考 
えているのか。 


寮の窗 1 A 

モヒカン刈りの変な管理人。使われていないはす 
の304号室に出入0している不審な人物で、女のコ 
たちの評判はすこぶる悪い。「管理人のことは、憎 
んでも憎みきれない j とまでいろコちいる。 
吉本千春が変わつだのち、コイツがなにかをして 
かららしい。事件に一枚かんでる人物だ。 


学園長と 

漏 ¥ 麵 

左から教頭、総務課 
の受付嬢、学圈長。受付嬢は「教頭は 
うるさ<てしつこ < XH だが、学園長 
は温和で優しくて…… j と2人は正反 
対だといろ。学團長は学校の運営に情 
熱的で、教頭と管理人の怪しい行動に 
対し「学校を守るだめなら何でもする。 
変なことがあつたら、すぐに知らせて 
ぐれ / j と心強い。そんな折、教頭が 


「クラブ • ムーン」とい^お店のオー 
ナーだという情報を入手。このクラブ、 
危ないニオイがするのだが……。 


奴， 


褰貌符女の：!妨 


変貌した女のコだちは、みんな□をそろえてこ 
ラ言ラ。「こんなとこ学校じやないわ j と。なん 
かヤケになつてるよラだが……。 




女のコが変わってしまったのも、あ 
の写真が原因。教頭たちはそれを使い、 
彼女たちを脅していたのだ。弱みを握 
られて逆らえない女のコたち。お嬢さ 
ま学校とは名ばかりで、実際は大きな 
売春組織^ったのだ。これで化けの皮 1 
がはがれた。これ以上、こんな事を許 
しておくわけにはいかない。とに#く 
教頭のところへ急がねば/—そして 
クライマックス。さらに驚きの事実か' % 
発覚する。う〜ん、こり や スゴイ 。一 
度は遊んでみる価値大アリた7/ 


a との 〇 


うストは大ドムデム 


















































今回も女子高生たちでいっぱい 


ちゃいそうだけど……。こ M 9 tm 
の 女子高は自分のほかには H 
若い男性教師は いないので、： wtm 
生徒たちの人気は バッグン。 iPp c： 
だからといってただ欲求に 5..;^ 

ま力せて、行動してたらダ 
メ/ジャストお得意のマ fltfH 
ルチェンディングが用意さ 〇 学校へ ィ 7 
れてるから、 ハへソ ド. ェンディングに 
なっちゃうかもしれないんだ。 

そういうわけで 
遙ちゃんとむすば メ j 

れる以外にも、た _ I 
くさん のパターン F y ^ ^ 

が用意されてぃる 、..墨 t 

ので、女のコの好 .一^ 

ム丨チ a 丨、/ > 〇 藍沢先生の机の中に 
みしたいてい 〈ら^^ ...... 。いいのか 

でも自分のストー な〜、こんなモノ見ち 

リーを作ることが やつたりして 1 ? 


描いた美少女ソフトとして、もうお馴 
染み（特にレモンちつくのファンには 
ネ)。そして、侍ちに侍ったその第3弾 
がついに僕たちの前に登場してくれた 
んだよっ/ 

今回プレイヤーは女子高校の新人教 
6帀として、マドンナ役の可隣な美少女 
岡本遙ちゃんの心を射止めることが最 
大の目的。もちろん、ほかにもいっぱ 
い美少女たちは登場するから目移りし 


できる。だから遙ちゃんとだけじゃな 
く、たとえば同僚の藍沢先生なんかと 
I にゃんにゃんしちゃって 
もぃぃんだ。自分か■辱 
してれば/自分だけの 

« マドンナを見つけて、自 
分だけのストーリーを作 
ることかプ:事ってことね。 
美少女指数 8596 


〇 女子高生たちと楽しいドッヂボールなんてね 


それでは、今 
0 主人公の周りをとりま 
<、美しい天使たちを紹介しちや 
おラ。遙ちやんだけじやな<、こ 
んなに美少女でいつぱいなら、い 
ろんなことを期待しちやいそろ。 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mk n SR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 












































新人教師に待ちうける IW の甘い誘惑 


〇公園で遙ちゃんと0泣いちゃって/ 
るけど、ころなったら止まらない 


女子高校の教師だけあって、周りを 
見渡せばかわいい女のコたちでい〜ぱ 
い0生徒以外にも美人教師なんかも 
いて、毎日が充実!？というわけには 


いかないところがアドベンチャー•ゲ 
ーム。次々と主人公に襲い来る誘惑を 
クリアして（しなく 
ても楽しい 0) みて。 


] メインス I -一はちち 
メ J ) ろん遙ちやんとの愛。そ 
^""^れ だけにあちこちにチヤン 
スがいつばいあるんだけれど……, 

fHHMr WA 1 とん〇 
^ I をと喫 

,/ l 話お茶 


ちく当 
やれを 


〇 


〇こんな状 > 
態で''好きつ" 
て言われたら 
ドースル7 


知香ちやんを初めとす 
J る女のコだちも、主人 
J 公を慕って<れてる。 

からといっていっばいし 
ちやつてち……まあいいか。 


^ Y . ) . 〇藍沢先生のマンションでこうなつちやつた〇大 

^ 问僚の 115 沢先生は 人の妥だけぁって色っぽ—い 

い’ 1 I 何か悩み事がぁる ■ 寒 I 

まだ別のスト-リ-が見れそう。 I 、 


〇これも藍沢先生を慰 
める/^なんだつてば 


0 アパートで教え子た ちと乱交パーティ！？こん 



今回の ゲームに もちゃ 一ん と用意 さ 
れているのが マルチ エンデイング。遙 
ちゃんと結ばれる ハッピー エンドにな 
るか、知香ちゃんなんかといい中にな 
ってしまうかは君しだい!？たくさん 
のストーリーを作って、たくさんのエ 
ンデイングを楽しんでみてね。 


〇 これら いっぱいの エンデ ィングの、いったい 
こに行き着く かはしヽつも通り主人公の行動しだし、 



























この学園には用務員さんとして潜入した 
わけだから、この用務員室が自分の本拠 
になる。だから、ダメージを受けだらコ 
コへ戻つて<るよろにする。そ^すれば 
HP が MAX まで回復するぞ。また、助け 





た新聞部員の女のコだちもココに集まる 
から、ここに戻つて<れば何人助けだか 
が一目で分かるのだ。 



〇用務員室の中。校内に捕らえられている新聞 
部員を助けるごとに、1人ずつここにくる。今 
いるのは恵利ちゃんだよ〜ん 


セートカイに洗脳された美少女 Z 




美少女尺レマあっ普通の戦鬪 V — , 

ひ言葉 t ふ レ、 r こ」匕かの 胸 いん 伃 
\ zj 「〇〇 u 二 a ： っ返してこ女の 


った/女子高ということで、用務員 れば生きていけないのだ。カギを手に 

になりすまして学園内に侵入。女のコ 入れれば校舎内に入れるようになり、 


KMnwer 賺遞部 rtiffMapasK 雇 : 


プレゼントのお知らせ〇上で紹介してる『エンジェル•八ーツ』のデモ•ディスクを抽選で10名にプレゼント/ほしい人は八ガキに、 

7 ri に、住所•氏名•電話番号を書いて、〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノポリス編集部『7月号美少女ちようだい』係まで。 
/ u 大きくて太い字で“エンジェル•八ーツのデモ希望”と書くのも忘れずにね0締め切りは7月日日（必着)。よろしくね/〜/ 


^ 用務員室に行くと、体彳力 


孓匕、と* 7 



コか力ゝわいいからって、してたら 
セートカイは倒せないぞ/ 



〇消却炉の火を消そラとプールで水をくんでい 
ると、手をすべらせてバケツを落としてしまつ 
た……。そこヘプールの女神がでてきて「あな 
たの落としたバケツは 
穴のあいたのですか7 
それとも金のバケツで 
すか7」と。ここは正 
直に言ろのが一番/ 





2 占一 7 / 


b レ、匕遠う。「へ 
ビの攻擊じ対し、歒 e「 舌 
，が二、 Y つ リ微笑いてレ、 
1/イイ知0 





1 

1 

色 


■ aBBBHBBBHB ] 


■■■■ 


野球部のマネージャ 
一だけに、玉にぎり 
が得意。手ににぎつ 
だボールを投げつけ 
て<る。今日は力一 
フか、シュートか？ 




篆少女 RPG/e 费ゎ ず 〆 . 


は〜 ぃウ『プライベート •スクール』 
につつ’く、 エルフ の菊 f 作の登場だよん。 
それも今回は、学園を舞台にした美少 
女 RPG 。 なにやら期待と興奮が渦巻 

き、ドキドキ•わくわく •トロトロの 
展開が望めそうな予感が……0 
主人公のお仕事は纖(!?)〇聖•ス 
トカイック学園の新聞部の部長からの 
依頼で、、学園を牛耳っている秘密結社 


たちと戦いながら、 
どこかにネ甫らえられ 
ているという4人の 
新聞部員を助け出し、 
憎きセートカイを倒 
すのが目的だ。で、 
まずやることといっ 
たら、校庭を歩きま 
わって弱い女の コと 



〇ディスプレイに写っているジーさんがボス。その左がプレイ 
ヤーだ。ゲームの冒頭で依頼内容が説明されるからよく聞け/ 


''セートカイ"を倒しにいくことにな 戦い、レベルを上げること。強くなけ 行面®两も広がってくる。いく e 



〇ここに見えるのが用務 
員室。スぺ—スキ—で、 
現在のステ—タスが見れ 
るんだ 



今回の指令は • 


1: 




































































































必参興義書を手に入れ、 
命く々へむ 〆 


授業棟、管理棟など校舎内には強い 
敵さんがワンサカいる。戦闘員、中ボ 
ス、大 I 圣人と様々。1階よりも2階、 
それよりも3階、というように上に行 
けば行くほど強い敵に遭遇する。1度 


に受けるダメージもかなりで、 HP も 
激減0だから、体力回復のドリンク剤 
(6 個まで持てる）は必需品だ。さら 
に、南都性拳奥義書 （3 つそろうと効 
力を発揮する）を持っていれば、もう 



怖いモノなし （？） だ。最終的に、こ 
の麵書が無くては屋上に陣取つた最 
後のボスを倒すのも至難の技と言える。 



ゲームの 序盤で助ける 
ことのできる女のコ。 
トイレに監禁されてい 
るのだが、そこにはス 
ケ番の見張りがいて…。 
あ 一、 どろする!？ 


フールの更衣室の□ッ 
力一の中にいる美樹ち 
やん。彼女はなかなか 
カワイイぞ，奥義書1 
•桃色拳"を持つている 
女のコだ。 


バッタ顔の先生の教室 
にいる量子。ここには 
セート カイの息の かか 
つだヤツらがいつぱい 
いるぞ。奥義拳2 。白 
濁拳を持ってる。 


新聞部の部長の法子は 
3階の囡書室に。奥義 
書の1つを体操部の亜 
美に奪われだそろだ。 
これは取り戻さないわ 
けにはいかないぞ/ 



NTED 


誦 



コイツらがこの学校を仕切つている“セートカイ 3 人 
衆”だつ。彼女だちは屋上にいるんだけど、かなりレ 
ベルアップしてからじやないと歯が立だないぞ// 

書宝己の由!^ 

影の学園支配者。その毅え抜かれだペンさ 
ばきで官能発禁文章を書き、それを相手に 
読ませることでダメージを与える。 セー ト 
カイの先陣を務める髮サラサラ少女だ。 

副会長の真理子、真理絵 

セートカイの副官。ソーフランド嬢として 
の腕前は天下一品!？ 2人の息の合つだ攻 

擊は芸術品ともいえる。にゆるにゆる、ぬ 
ぶぬぶ……特技はあわおどりだ/ 

生徒会長の真理 

最大•最強•無敵 • 無敗を誇るセートカイ 
のヘッドだ。彼女に立ち向かうには、奥義 
書を3つそろえてからでなければます勝て 
ないぞ。部下のすべての技を使いこなす。 


m 


美少女指数 



家がソーフランド。 
ふろおけを投げつけ 
てくるので注意。で 
も18番は泡攻擊。こ 
んな格好で攻めて< 
、るなんてうれしいなノ 


とんがつだメガネの 
女のコ。インテリで 
難しい言葉をよ<使 
•5。得意技は「数学の 
公式ささやき攻擊 JO 
,頭がイタイ…… 


戦闘員の中では最強 
の女のコ。なるほど、 
戦ってみると結構強 
し'。やっつけだ後の 
「ひどい…… J のひと 
言がなんか悲しい J 


スポーツ万能少女。 
いちばん頻繁に出て 
<るが、はつきりい 
つて雑魚キャラだ。 
ショートヘアがお似 
合いだね0 


通称：ぶりつコの乗 
子。生徒棟1階のポ 
スだ。ちちまえのぺ 
ビーフェイスで男を 
ほんろろする。その 
、笑顔は太陽のよろだ J 


通称：カン フーの 鈴 
中国は満珍州に 
3千年の昔から伝わ 
る北斗性拳を使^。 
w 秘技百烈拳"は、と 
,てつちない大技だ/； 


救出する新聞部の女のコたち 
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PC -9801 シリーズ 

5 HD 

PC -8801 mknSR シリーズ 

5 D 

XI turbo シリーズ 

5 D 


ェキサイトの女のコがまた 10 人 2 』の本体ディスクが必要です 



川島菜保孑 


ユーザーの 要求 (欲求 ？)にお答え 
してかどうかはしらないけど、エキサ 
イト麻雀のデータ集がまたまた登場/ 
女のコの人数はこれまでと同じよう 
に、全部で10人（シークレツトギャル 


を入れて)。そして、今度の麻雀の相手 
は五十嵐夏美さんに変わって高校2年 
生の前田雅子ちゃんになったんだ/ 
雅子ちゃんに勝つことが出来たら、女 
のコのグラフィックか、 見れるよ。 


an on 籽中山聯刚眇かり 

y «亨3蘧 

脈好アリス lie 副 s m ¢11 
好き切 V 卜: MtlU 、 リタづキ'•蚜し TF さい 


〇新しいデータ集の女のコた 
:ちも魅力いっぱい 


_卿_顧 国，， 

讕剛剛 P 剛 I 

11 I 


關關讕 SdfKS 明關 


〇今回の麻雀のお相手は、五十嵐夏美さんじゃ 
なく、高校生の前田雅子ちゃん 


それでは女のコを紹介しちやおろ〇雅子ちやんは、こ 
のページの左上にいる女のコ。この雅子ちやんとシーク 
レツトギヤルの育山鼸子ちやんに会うには、ほかの8人 
の女のコ全員に勝ち、そのときに出る 
1 バスワードを入力すればいいのだ。 


〇バンドでラ 
イブ活動して 
るゆかりさん 
て大胆〜/ 


〇メツソユの 

入った髪がナ 
ウイ、智美ち 
やん 


幸お 


の OL 1 年生 
は、20歳とい 
3香ちやん 


〇モデルだけ 
あつてスタイ 


んちげ 


T 1 /又山口 


んか 


なア 1 j スさん 


てはわ 


〇法律事務 
所の秘書は 
理沙さん 


美少女指数 


7096 
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Cb/D O 左の黄色いのがジャンビング•ナイトだ0 
3 .V ここは4面目、床のトゲが邪魔で動きにく 

い/しかしユミ姫救出のためにガンパ/ 




美し雜物たち j の/ x —ジョンアップ版 

I PC - 9801シリース "[3. 

仁 PC-880 

I X68000 シリーズ 

I MSX2 


パ C オラヨ 

PART1 き 


5.5DD 


: -8801mkiiSR シリーズ 5D 


おなじみ『美しき獲 
物たち』シリーズが、タイトルを一新 
してマタマタ登場。いままでのモノと 
はガラツと絵の感じを変え、全画面ア 
ニ メーシヨンす るなど バージョン アッ 



プされたぞ/いつも楽 
しみな BGM は、米米ク 
ラブ 『 ShakeHip !』、 西田 
ひかる『恋は白い T シヤ 
ツ 』、 WI NK 『愛が止ま 
らない』の3曲。ヒット曲を聴きなが 
らかわいい女のコを見ちゃお〇 


〇このコ、ストッキング 
はいてるの気がついた7 
〇そのポーズは、ちよい 
と刺激が強すぎるなあ ☆ W '^ 




5HD 


3.5DD 


■発売元/グレイト 
■発売中 (X68K 版は6月20日） 
※画面は88版のものです 




〇素肌に爽やかな風がたま 
りません。ソヨソヨ…… 

〇「みんなが見てるワ」「そ 
のほうがあたし燃えるの j 
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ステージをクリアすると0なデジタ 
イズ画面が見れるという、おなじみシ 
リーズの慰斤作。今回ご登場するビデ 
才 GAL は、新人の小野由美ちゃんり 
大魔神トコドンにさらわれたユミ姫を 
救出するために、ひとり地底魔城エリ 
ベスに乗り込んだジャンビング•ナイ 
卜。ジャンプと4連射の球を武器にモ 


ンスター 軍団に拙 S むという ア 
クシ ヨンゲームだ。 

ある数だけモンスターを倒 
せばステージクリアだけど、メチャ難 
しい/アクションゲームか苦手な人 
は由美ちゃんを見れないかも……。モ 
ンスターの動きを見切るのと、むやみ 
にアイテムを取らないことがポイント。 





ンヒ。ン 
ク Z ス 



©英知出版 ㈱ 、 ㈱ 宇宙企画 













































読者が選んだ SOFT GAL 年間トップ10 


I 



■舶游 〇 9 〇 飾口 ] 

やっばり Nil は n P だった。 

位 リリア ィ-ス11 日本ファルコム 342票 て汐々 





/、ノ ノノ—じし、リリア 1 冰 ' ぶ、广ぃ 

ど有名になった美少女キャラ O vi ど示 


めぞん一刻 
マイク□キヤビン 



ちしヽな U だろっ。 A - y-J IJIJ アとは違った意味で響子さんもアイドルなんだよね。 

<7で見せて<れだあの笑顔€架空の人物なんだけど、実際にいるような感じがしてなら 
ポク5は生涯忘れないはすだ。 ない。 憧れの女性なのかな。惜し<も10票差の2位でしだ。 
彼女こそ、真の美少女だ0 
UU アのフアンだつだら M フ 
アン5月号 P .98 を見よ。 

おもしろい記事が 


載つてるぞつ// 


勿笑顔をボウらは忘れない3 


5 位 

酤川まどか 

きまぐれ 

オレンジ□ード 
フイク□キヤビン 

239票 

ゲーム • オリジナルのキヤラより原作があつだほ^が、知 
名度も高いし、なんとな<近<感じるもの。でも、まどか 
つて気が強<てチヨツビり近づきに<い女のコだよネ。 



そもそも、この コーナー U 某口〇イン誌の '' SOf 丁 
LOG 丁 OPUT を パロったもので、、それの美少女キャラ 
版を やっちゃお一ってことから始まった企画だった。 
読者のみん7に全 vi ? 的に r こよるという コーナーの 性質 
ゆえ、かわいい女の コが 出てる ゲームを 紹介すると、 
その コを 支将する ハ//、 キがドーンときた。その代表的 
7 例がフ ェアリーテールの キャラだろう。ランキング 
を見れば一 S 瞭然だ。——リリアに始まり、リリアに 
終わった憑のある美少女トップ/丄3月号て 1回だけ 
響孑さん に f 位の座を明け渡したと け いえ、それ以夕卜 
IJ すべて トップ。 美少女 ゲームで、 も g ： いのに、この数 
掌 U 驚異。2位の響孑さんもすごかった。一部 r あっ 
た「響孑さんが美少女 /? j V んて声を尻目にたくさん 
の莱が集まった。鮎川まどかも追いあげた。新人の中 
森みゆきもがんばった。みん W 決めたトッ 710 〇 \1 
んとうに、/年間ご協力ありがとうございました。 

今月のトビラ絵あげちやう/ 

ファミリーソフトさんのご厚意により、 

B 5 ページで使ったトビラ絵の入ったデ 
一タディスクを10名にプレゼントしち 
やうヨ〇機種は MSXE 。 八ガキに、 

住所 • 氏名 • 年齢と今月のレモンちっ 
く WORLD の感想と要望をかいて、 
〒105東京都港区新橋4 一 10—7 TI 
M テクノポリス編集部「7月号トビ 
ラ絵プレゼント」係まで送ってネ〇 



し 位以下 

.*.* * * * * 

4 

位 

110 

票 

卿 

清 里音 美 

，リップスティック 
アドペンチヤー』 
フェアリーテール 

途中から急激に票を伸ばし、とうとう4位 
まできちやった音美ちやん。ピンクのサラ 
サラ髪、クリクリおメメ、さくらんぼのよ 
うなくちびるで人気ウ彼女にしたいなっ。 

5 

位 

105 

票 


フロンウィン 
” 第4のユニットー 
データウェスト 

『第4のユニット』シリーズ3作すべてに 
出演しているブロンウィン。それも、ちょ 
っとずつ違う彼女に会えるからウレシイね c 
その中でも 『〜 2』の彼女は最高だった。 

6 

位 

103 

票 

m 

QSn 

フィーナ 
イース j 
日本ファルコム 

1年間を通じてコンスタントに票を集めて 
いたのがフィーナ。『イース II 』ではリリア 
というスーパーアイドルがいたため、その 
陰に隠れてしまった感じだ。残念 …… , 

7 

位 

d 

.4 

_ 

角田 あゆみ 

” これが噂の/ 
ゴリンピック 
フェアリーテール 

ゲームの中で見せた彼女のリンボーは過激 
だった。こんなカワイイ顔なのに、やるこ 
とはスゴイ.グ人気者の彼女は、1988年10 
月号のトビラにも出'演してくれました。 

8 

位 

65 

票 

はだやますみこ 

” アップル•クラブ 
データ集.. 
フェアリーテール 

『ア ッ プル•クラブ』にし、た女のコ36人の 
中でも、丨~2を争う美少女だ。1988年12 
月号のトビラでは、サンタさんの格好をし 
てもらったっけ。あれはカワイかった9 

9 

位 

63 

票 

1 

中 森みゆき 

: ポッキーニ 
ポニーテール•ソフト 

『ポッキー』にも夕~クサンの女のコがい 
たけど、トップ10入りしたのは彼女だけ。 
メガネ少女もイイもんだよね。後半の追い 
あげがきいて、9位にランクインだ// 

10 

位 

I 

pi 

宮崎 みゆき 

: ■アップル•クラブ 
データ集-」 
フェアリーテール 

彼女の人気もスゴイものがあった。ある読 
者からはノ独占宣 "T なるハガキがきたり 
もした。しかし、今年に入ってやや下降気 
味 0 それでも10位は立派です。拍手〜っ.グ 



•平成元年5月 18 日集計 






























株式会社ジャスト ❶ MAVT 

ジャスト，ゲーム事業部 I 

〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 


ジャスト•ファンクラブ会員募集のお知らせ/ 

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います。くわしくは、 180 円分の切手を同封して、「ジャスト•ファ 
ンクラブの案内害希望 j と明記の上、当社宛にお送り下さい。 
折り返し、案内害をご返送いたします。 


全困名洲へ EB 这 品名、機種名明記の上 
N 現金書留でご注文ください 

llnPJXTC 銀行振込口座三井銀行経堂支店(§5252817 

4•ジャストサウンドは、株ジャストの登録商標です 

価格には消費税は含まれておりません。 























MOJCi^)7aCFU* 


■ル自信の最新作/ 


籲 アタルトソフトながら3□本格派 ダンジョン R • P • Go 籲 手抜きと妥協を一切許さない美しくも危 
険なグラフィック、美少女たち。 争す ベてのビジュアル•シーンに必ずアニメーション) •多彩な 美少 
女キャラクター、 雄勢15人以上がすべて 脱いだ0 籲 本格派 R ファンさえも満足させる、バツ 
グンに描いたモンスター達 〇籲 練り上げたシナリオ。暗黒の迷宮サイズに本格派も納得。 籲 意表を突 
く感動のエンデインク；) 籲 BGM 全10曲以上。 ♦日本 初のアタルト R * P * G 「 スティルソード FOR 
ADULTj に続く、あの名作 リツブステイツク•アドベン チヤーの フェアリーテール最新の自信作。 


北の空に突然出現したあやしげな培。時を同じくして若く美しい少女ばか!9が王国の町から姿を消す。そして国中で最も美 
しいとろたわれるリーナ姫までもが…0謎を求めて、若き勇者たるあなたは魔塔へと向か5。愛すべき美少女達、そしてリ 
-ナ姫をさがしに…。襲いかかるモンスター達、光の剣、無惨にも衣服をはぎ取られ八ダカにつながれた美少女達。すさま 
じい物語のはてに勇者は新たなる伝説の「竜騎士 ドラクーン j となれるのか。それとも…。日本で初めてのアタルト FhP*G 
「スティルソード FOR ADU じ を製作し、さらにあの超名作 「リッブステック•アドベンチヤー j でアダルトソフト Nal に 
躍りでたフェア 1 J ーテール最新の自信作0 


籲ガード3 •おそわれる少女2 •ガード3 •禁じられたモンスター 

ァ m 卜 - ち m D f 卜 . G 

FOR ADULT 


•巨人あらわる 


參味方のエルフの少女 


•ガード1 


春謎の女盗賊 


MM 


警、 n 


•エルフ2 


•お姫様 


參おそわれる少女1 


•ガード2 


PC 9 B 01 版が B 月阳発売予定 (5 インチ 2HD.3.5 インチ 2HD) 定価5,的0円 
PCBB 01 版ガ B 月阳発売予定 SFUUR 対応版 (5 インチ 2 D ) 定価5,800円 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


參現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールまでお送りください0 
春郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番号東京 
7-140574 フェアリーテールまでお申し込みください。 


V / I 5 T 

東京都新宿区高田馬場1 -33-14 サンフラワービル 
B 室パソコンソフト開発室内 TEL 03 (200)9834 









































































NATSVME 


巨篇 R * P * G 登場 





原作•永井豪 


原作ガブ卜 


「キューアイーハニー」 は懷 
かしい マンガ。ゲームを 始め 
る前にぜひ読んで欲しいナ。 
御希望の方はハガキに住所 • 
氏名•年齢 • お持ちの機種名 
を書いて下記住所の 「ハニー 
プレゼント 7 月号」にハガキ 
で応募してね。 


Tokyo 03 - 207-7500 
Osaka 0720 - 68-2308 

ミス*ハニーの眞中明美デス。 
たくさんの投票ありがとうござい ま 
した！今月はナツメのゲームを私が 
ご案内しま一す！ 


1 ■y A PC 8801 SR シリーズ 5”2 D 6 枚組 €1989 natsume 

/ 行元! 713 下疋 発売価格8,800円(消費税は含みません)© 1989 ダイナミック企画 



本格派アクシヨンゲーム 

腐淨理子 

発売中 PC 88 (nSR シリーズ対応 

5 W 2 D 5 枚組 ¥8,800 

6月発売！ PC 9800 シリーズ対応 

5 HD /3.5 HD 3 枚組 ¥8,000 

(表示価格に消費税は含みません） 


ナツメ (株） 

〒162新宿区喜久井町39萩ビル 
03-232-5251 

※通信販売ご希望の方は上記住所に商品名を記入 
のうえ、現金書留でお申し込み下さい。 

ス•夕•ッ•フ大募集/ 

キヤラクター、デザイナー、プログラマーを募集しています。 
詳しくは、上記へお問合せ下さい。勤務地：東京、大阪 











P21E 

1760 


テク/ポ 1 J ス増刊 

Do-Jin 


_AV3IK 縫簾 


，嘛7月 


号から，89年4月号まで掲 
載の同人ソフトのうち通 
版で入手可能な 
ちの全再録 


•テク 












八ずパー•ジラフすック • ツール 

f^LALP 

rPdmkiiSR シリーズ1 5 D 1 ■発売元/徳間書店■価格/1万2800円 


おかげさまで売れていま 
す 『 LALF 』。 そのおか 
けで今月もこのコーナー 
があるわけです。さてさ 
て、 『 LALF 』 のどこがウ 
ケているのか7今月は 
そのへんを探ってみまし 
よ5。購入を考えている 
人は必見ですよ。 


▲処理 棚 

▼圧縮率が 

テクノポリスソフト : j 


mstmo/ 
mj/ 


卜およびテクノポ 


リス編集部に、 『 LALF 』 の反響か競々 
と寄せられていて、おおむね好評のよ 
うです。好評の第1要因は、处理スピ 
ードの速さですね。「いままで使った 
(8 ビット機の）グラフィック•ツー 
ルの中では最速./」というご意見。と 
くにディスクアクセス（セーブ、ロー 


ド〉の速さが好評で っな q 
す。もちろん、ペイ v 5 
ントやブラシの速さ 
も見逃せません。 T 

そこで、はたして Yilu 
どのくらい速いのか、 〇 ^ U 
ストップウォッチ片 、そ% 
手に計ってみました 名が J 
(精度はプラスマイ 



よ/ 


ナス .3 ってところかな？）。ま、ほかの …… CE た目で十分わかるけどね)。 
グラフィック • ツールと計り比べては もうひとつ好評な、グラフィックデ 

いないので、なんとも言えませんが 一夕の IBMi 率も探ってみました。 


♦謀 


スクアクセス 
のだ/ 


グラフィック，ツールでは、頻繁に 
グラフィック画面の全データをディス 
クとやりとりするワケですが、88シリ 
ーズの場合グラフィック RAM が 48 K 
バイトもあるので、そのデータのやり 
とりの時間もバカになりません。グラ 
フィック•ツールによっては、数十秒 
待たされるものもあります。 

さて、 『 LALF 』 のディスクアクセス 
に要する時間を計ってみました（右下 
の表參照)。ちなみに_は PC -8801 



mkllSR 、 絵は 『L 
ALF 』 にサンプルで 
入っているアイちゃ 
んの絵です。 

RGB、RGB + 

CEL ともに LOAD 
が速いですね 。 SAV 
E は絵によって若干 
変わる（データ_ 

の問題）ので、プラス1秒、ぐらい多め 
に見たほうがいいかもしれませんが、 
それでも十分な値だと思います。これ 
なら頻繁にセーブ、ロードしても苦に 
はならないでしょう。 

ついでに UNDO 機能の SAVE , 


ら絵を守る（ペイントのたびに自動的 
に絵をセーブする）機能ですが、デー 
タディスクへのセーブで代用している 
人が多いと思います。しかし、改めて 
計ってみたところ、これが RGB でのセ 
ーブより速い/活用しなくては …… t 


が重 〇 
速ね L 
い合 A 
のわ L 
でせ F 
苦がの 
にあ使 
なるい 
ら e こ 
なデな 
し、 イし 
のスの 
だクひ 
アと 



LOAD と 『LA 
LF 』 システムの 
起動時間も計っ 
てみました。 

UNDO はぺ 
イントの失敗か 


〇データ ディスクか 
らのロード。7秒ほ 
どしかかからないの 
で、イライラするこ 
ともない。表示方法 
がおもしろいね 


システム起動が速いのも嬉しいですね 0 
ノ、 0 ッと起動してほしいもので、すから。 


ディスクアクセス時間（単位:秒) 


システム起動 

11.0 

RGB 

SAVE 

14.3 

LOAD 

7.3 

RGB 

+ 

CEL 

SAVE 

17.5 

LOAD 

7.3 

UNDO 

SAVE 

7.7 

LOAD 

9.8 


80 


































000 セル画面を左上の写真の状態 
にしておいて、右上のメイン画面に 
グラデーションでペイント。全画面 
わずか 1.5 秒/ 3〜む、速い/ 

(境界線になる色がない）の 
で、下のような色違い、向き 
違い （？） の コの字 型の枠を 
描き、 〔 Manyborders 〕 （マウ 
スカー ソルの 指すポイントの 
色以外を境界色とするペイン 
卜）で画面全体を塗ってみました。 
これは約2秒。対比のために N 88 
BASIC ( V 2> で、同じ図形 
(ただし、多色境界ができ 
ないので単色に直した）で 
ペイントしてみましたか' 

5秒ほどかかっています。 

ま、世の中にはオニのよ 
〇意地悪な枠を描いておいて、多 

色境界 ( Manyborders ) ペイ 
ント〇ま、2秒なら文句なし。ベ 
イントのアルゴリズ厶がわかるね 



♦ 1 枚のティスクに 
絵が仍ば W 入3 

理速度のつぎに好評なのが、1枚 
のデータディスクにたくさんのグラフ 
ィックデータか + 人る/ということです 


クラテ_シヨン • 
ペィントも高速/ 

つぎにペイントの時間を計ってみま 
した。_、グラフィックはディスク 
アクセスのところと同じです。 

まずは 『 LALF 』 の目玉、セル画面 
を使ったグラデーシヨンペイントから。 
セル画面で白い部分だけがペイントさ 
れるようにして、メイン画面全体にグ 
ラデーシヨンペイント（す旨定した多角 
形内を塗る）してみました。_なこ 
とをやっているように見えますが、な 
んと 1.5# で完了/いつも見ている 
とはいえやっは°り速い。 

つづいて、境界線（色）までを塗り 
つぶす一般的なペイントですが、サン 
プルのアイちやんの絵では問題がある 



(ちなみに、機能が込み入っていて、 
操作にとまどうという意見も多いんで 
す……。みんな、早く慣れてね)。 

で、実際に1枚のディスクに何枚の 
絵がはいるか、またもやアイちゃんの 
絵で試してみました。フォーマットし 
たての データ ディスクに シコシコと セ 
ーブを繰り返し……。 RGB のみのセー 
ブで2敝入りました （+ CEL だと23 
枚)。と言っても、これまたグラフィッ 
クによって データ の圧縮率が 
変わってくるので、ま、 2 m 
ちょっとは入るってところで 
しょうか。 

ディスク1枚に2敝もグ 
ラフィックが入れば、同人ソ 
フトのグラフィック • データ 
ディスクとして使えそうです 
ね。 

えつ、 『 LAEF 』 システムが、 


なければグラフィックデータの展開が 
できないから、オリジナルソフト中で 
は使えないじゃないかって？ま一ま 
一下の写真を見てください。 BASIC の 
抗張命令で 『 LALF 』 のデータを展開 
しているんですよ。ここだけの秘密で 
すが、テクノポリスソフトではそのへ 
んのプログラムを詰め込んだ、 『パワー 
アップキット』の作成が進んでいるの 
です。来月ではそこのところを……。 


〇よ一く見るとわかるが、巳 ASIC の抜張命令 RBYTE で 
LALF のデータを読み出している。応用範囲が広がりそろ 




うに速いペイントルーチンもあるには 
ありますが、制限や付随する機能を考 
え合わせると、 『 LALF 』 のペイント速 
度はグラフィック • ツーノレとして十分 
じやないかと思います。 


ペイント時間 _ (単位:秒) 


Gradation 

1.5 

1 border 

2.0 

Many borders 

2.0 

N 88 BASKXV 2) 

5.1 



〇サンプルの絵をセーブしまくつ 
たところ、 26 枚入つた ( RG 巳の 
み)。圧縮効率も実にいい 
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今までに、こんなに??な RPG があ ㈣ 

そろ、この学園には何か秘密がある…依頼人の命を受けて、勇気あるあなたは、単身この学園に乗り込みま 
した。はたして、学園の中で見たものは？あなたの前に立ちふちがる、おきて破りのワサを持つ美少女逢。 
そして、この学園を牛耳る影の支配者『秘密結社セートカーイ』のボスとは7美少女キャラが多数登場!!あ 
なたはこのセーラー UB の美少女達次々と倒し、学園の中枢部へと潜入してきます。謎が謎を呼び、美少女が 
少女を呼ぶ手抜きのない美しいグラフィックと、アイデアが目一杯詰まったストーリーがあなたに今、挑戦 
します。もちろん、ゲームの内容はしっかりと作ってあります。ビジュアル画面もご轚の通り、もりだくさんです。 
あらゆる所で登場する大画面のグラフィック!!もちろんこれだけではありません、まだまだたくさんあります。 

エンジェル•八ーツ 

/ , FOR TONDEMONAI PEOPLE. CHOI! GORAKU SOFT. KONO 

hAHhlA SOFTO WA TADAMONJANAI!! ONE TIME PLAY SHITA 
▼ SONOTOKIKARA. ANATAWA MORE KUGIZUKE YON 


□ me 


•多数の美少女戦闘興が登場、美少女がダメー 
ジを受けると、キャラクタのグラフィックが週 
激に変化します。もちろん、『エンジェル • 八一 
ツ』は新しいタイプの口ールブレインクゲーム 
です。戦鬪シーンも過激に登場します。 

•一人一人のキャラクタに個性をちたせました 
ので、美少女達がそれそれの得意業を披露し 
てくれます〇おきて破〇の技を存分にお楽しみ 
ください。 


•楽しくなければゲームじやない//ギャグももり 
だくさんのソフトです〇 

•アドベンチャーゲームなみのグラフィックと謎 
解きを多数挿入し、アイテムの数もたくさんあ 
D ます。なおかつ、大胆なアニメーションがスト 
一 U —をち D あげます〇 
修 BGM 、 効果音は、な、なんと E 0 曲ガ 
•単なる美少女ソフトとあなどったあなたは、き 
つと感激にむせび泣く事でしよラ。 



通價販売をご希望の方は 


PC 昍01版は 5 月 16 日各定価6,日00円 

(5 インチ 2 HD 、3.5 インチ 2 HD 、 X し XA 丄 T シリーズを除く） 

PC 昍01版は 6 月 16日 

(5 インチ ED *3 枚組 _ SR 以降対応版） 

に発売ですグ 


♦現金書留の場合 ...... 

商品品、機種、メディアを明記の上 
エルフまでお送り下さい。 

* 郵便振替の場合 ...... 

郵便局の振替用紙に商品名、機種、 
メディアを明記の上、口座番号 
東京1-405620 

エルフまでお申し込み下さい。 





株式会社エ•ル•フ 
東京都世田谷区松原№19サンド I ル松原1307 
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MANY MANY GAG/ 










































第 2 回 〇 


@〇麵 ay テスト 
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今回の候補作品は、どれも甲乙つ 
けがたい味があるのですが、入賞 
の レベルに 達するものがなく、佳 
作3作となりました。 

1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 


は該当作品なし 


第2期 

(4/8 〜 5/8) 


岡田武 


(埼玉県) 


MSX2 


PIXEL3 


早瀬駿 (倚玉県) 


XI turbo turbo Z f s STAFF 


紺野格之 (倚玉県） 

PC-8801mkIISR ダ•ビンチ 


第2期総評 

というわけで、今回は佳作3作です。 
第1期にくらべ応募数は数の上では 
上回りましたが、質の面では、やや低 
調だったという印象でした。 

数多くあるアップの作品の中では、 


岡田さんの作品が群をぬいていました。 
非常に細かし、ところまで気を使ってお 
り、髪の表現力もなかなかのものです。 
紺野さんの作品は、鎧や三つ編みなど 
のアレンジ、色合いの良さはすばらし 
いのですが、全体的に線か粗く感じら 
れました。早瀬さんの作品はキャラは 


もちろん、背景の草木が決め手。ただ、 
右側の背景にも、もう少し力をいれて 
く titili ……。 

来月号は、第3期の発表です。はや 
くも、いくつか候補作品があがってい 
ます。みなさんも、第4期に間に合う 
ようがんばってください。 



















夏置 Ml 置夏夏夏夏夏置置夏置夏置重置 MW 夏夏夏置置夏置夏夏置夏言 WWW 曹7 

テクノボリス•テクノボリスソフト共同主催 
イパー • グラフィック•ツール、' LAL ド発売記念 


参加 C . G ■ぬり絵コンテスト 


看 


•課題作品 
(別紙) 

•募麵間 

1989年3月8日〜1989年7月8 
日（当日の消印有効） 

•賞品 

☆グランプリ丨点6万円分のパ 
ソコン • ソフト または ハード 
☆各月の入賞4点3万円分のパ 
ソコン • ソフ トまたは ハード 
☆各月の佳作8点 I 万円分のパ 


ソコン • ソフ トまたは ハード 


.ぬり絵の条件 

☆背景については、無地 x 背景画 
のかき込みなど、自由 
☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しなくてもよい（顔 
のアップでも全身でも可） 
☆原画を損なわなし、程度のアレン 
ジ可 

※可能なアレンジの例 

月艮に模様をつける、カゲ線および 


募集要項 


カゲの追加、コスチュームデサイ 
ンを損なわなし、程度の装身具の追 
カロ、等 
餘査員 

☆審査委員長.いのまたむつみ 
☆審査委員 • すみよしひでかず(『賢 
者の遺言』原画作者)/中沢数宣 
(『ザース j 原画作者)/テクノポ 
リスソフト部長/テクノポリス編 
集長 

• f 吏用ハード 

FM - 7/77シリーズ、 （ TOWNS )、 
MSX /2、 PC -8801 シリーズ、 
PC -980 1 シリーズ 、X I /turbo 
シリーズ、 X 68000 シリーズ 
• f 吏用ソフト 

各種グラフィック•ツール、およ 
び各機種添付の標準 BASIC 
樹彌方法 

封筒に、折れないように包装した 
データ • ディスクと ( Df 吏用ハード 
名、②使用ソフト名、③スキャナ 


分 


を使用した場合は、そのスキャナ 
名④その他特記 事項、 ⑤(主所•氏 
名•年齢•職業（学年)•電話番号、 
を害いた紙を入れて投稿してくだ 
さい。 

•宛先 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
「ぬり絵コンテスト2」係 
_め切り 
1989年7月8日 
(必着） 


各月の入賞•佳作 
テクノポリス1989年6月号、7月 
号、8月号、9月号 
グランプリテクノポリス9月号 
>問い合わせ先 

この コン テストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法•時間で、テクノボリ 
ス編集部まで 








夏夏夏置夏置夏頁置夏置置 wy 言 wmwwi!i 


コ第摩卜 ; me 


第2回 C . G . ぬり絵のコンテストも、 
最終®め切りまで、残すところあと1 
か月となりました。中学生、高校生に 
とっては、中間テストと期末テストの 
間だから、 C . G . を描くのにとっても 
いい_なんじゃないかな？ 

さて、現在の応募状況ですが、あい 
かわらず88での投稿が圧倒的に多ぐ 
しかもそのほとんどがダ.ビンチのよ 
うです。その普及率には驚くばかり（ち 
なみに、 LALF で描いた C . G . は、まだ 
数本しかない。たくさん送ってくれ 
一)。 

その他の機種で、意外に多かったの 
が、 FM 77 AV / ツールは FM グラ 
フィ ック エディタか* ほとんどでした。 
最近、新作ゲームが少ない FM なので、 


C . G . で遊んでいたユーザーが多かっ 
たのでしょうか。 

98、 X 68000 ユーザーが 案外少なく、 
1か月に3~4本といったところ。16 
ビットの場合、評価がきびしくなるの 
で、描く側としても、結構大変なので 
しょうね。 

MS X 2 ユーザーは、 88についで 多 
いようです。本体付属のグラフィッ 
ク•ツールか PIXEL 3で送ってきてく 
れる人が圧倒的。ただ、 ユーザー 層の 
幅が広いためか、作品のばらつきも激 
しく感じます。 

X 1 は、 turbo ユーザー、ツールも 
turbo Z’s STAFF ばかりでした。 
turbo は 400 ライ ン でもフルカラーで 
表示できて、 BASIC も強力なので、ツ 


ールを持ってない人も BASIC でがん 
ばってみてください。 

機種はツールはダ•ビンチか Z ’ 
s STAFF ばかひなので、他機種、他の 
ツールの人は、ぜひともがんばってく 
た'さい。もしかしたら、その分;^!す 
る確率も高いかもしれません（そんな 
わけないけど)。 

ちなみに、グランプリ発表時に_ 
作品の作者でもある、いのまた先生に 
よる C . G . も、参考作品として発表す 
る予定です。もちろん、 LALF で描い 
てもらったものです。こちらも、楽し 
みにしていてください。 

課題作品は次のページに 
掲載されています# 
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課題作品 


©いのまたむつみ 


S 



次のページに 
これとは違ろ j 
サイズで掲載して £ 
あります# 















©いの またむ つみ 


さあ、キミもいのまたむつみ先生の原画に色を塗ってみよう/ 


いのまたむつみ先生といえば、 
あの話題のアニメ映画「宇宙皇子」 
のキャラクタ • デザインなどでも 
おなじみだね。その、いのまた先 
生の原画となれば、第丨回コンテ 
ストの矢野健太郎先生の原画と同 
じくらい魅力的な素材です。 C . G . 
ファンならずとも、自分のバソコ 
ンで色をつけてみたい/と思いま 
すよね。 

以下、課題作品の C . G . イ匕にあた 
っての自由度、制約などについて 
毛意しておきましよう。 

•人物について 
★課題作品の全身を C . G . 化するこ 
とも、一部(たとえば顔のアップ、 
上半身のみ、など）を C . G •化する 
ことも自由です。 C . G . としての楽 
しさ、作品の水準を追求してくだ 
さい。上の原画は、前ページの原 


画の2分の I のサイズになってい 
ます。描こうとする C . G . のサイズ 
に合わせて、どちらを使ってもか 
まいません。 

★ 4 月号の表紙の色付けはあくま 
でも丨つの例です。これを忠実に 
再現することにチヤレンジするこ 
とも自由ですが、まったく別のセ 
ンスを発揮してオリジナルの色付 
けをしてもかまいません。 

★カゲ線 ( 青で印刷してある部分） 
は、表紙のセル画のものを、いの 
また先生自身が C . G . 用にアレンジ1 
したものです。このままカゲ線と 
して採用してもかまいませんが、 
まったく別のカゲをつけることも 
自由です。その場合は、原画の力 
ゲ線をホワイト等で消すなどして 
使用してください。 

★原画のイメージを損なわない程 


度の、装身具の追加 • 削除をして 
もかまいません。 

•背*！について 
★背景については、まったくの自 
由です。4月号の裁氏の背景を再 
現してもかまいませんが、まった 
く別の背景、まったく別の世界の 
背景の中にキャラクタを置いても 
かまいません。 

★主人公以外のキャラクタについ 
ては、 C . G . イ匕した人のオリジナル 
のものか、テクノポリス誌上に掲 
載されたもの （ 4月号の表紙のド 
ラゴンを含む）力 H 吏用可能です。 
それ以夕 H 7) キャラクタについては、 
版権の関係で掲載できないことが 
あります。 









連載の予定 

C . G . ツールの 選び方 
描 <テーマの 選び方 
ラインのトレースー手描き編 一 
ラインのトレース ー スキヤナ編- 
色のつ<0方とペイント 
C . G . の 仕上げ 


ージスキャナ以外では真っ黒になってしま 
うことがあります。また、線力1田すぎると 
輪郭線力谢刀れてしまったり、逆に太すぎ 
るときたない線になってしまうこともあり 
ます。 

さらに、イメージスキャナという機械は 
その性質上、原画を取り込む範囲が限られ 
ているため、原画が大きすぎたり逆に小さ 
すぎて、取り込み後、考えていたのとは違 
った大きさになってしまうなどといった問 
題も出てきます。 

このようなトラフりレを避けて、イメージ 
スキャナを使いこなし、原画をより忠実に 
再現するためのちょっとしたポイント、と 
いった点を中心に今月は話を進めます。 


先月は「手描き編」と題して、原画から 
セルに転写、ディスプレイに貼り付けて、 
ドットを拾っていくという数年前のオーソ 
ドックスなライントレースの方法を紹介し 
ました。この方法は、ハードがいらない、 
キレイなイ士上がりにしやすい、など良い面 
もありますが、やはりテマがかかるし時間 
もかかるという欠点があります。もっと簡 
単に C . G . を描くためにはどうしたらよい 
のか？ 

その答力今、画像の入力装置の主流にな 
りつつあるイメージスキヤナと呼ばれるハ 
—ドウェアです。イメージスキャナを使え 
ば、誰でも簡単にライントレースを行うこ 
とができます。 

そこで今月は、イメージスキャナを使っ 
たトレースラインの描き方を紹介していき 
ます0イメージスキャナを使って C . G . を描 
くためにはどのようなものが必要か、スキ 
ャナを使うとどのような長所、短所がある 
かなどといった初歩的なことから 、 mm 
なコツのようなことまで、まとめて紹介し 
ていくことにします。 


イメージスキヤナというのは、コピー機 
のようにイラストや文字などを光学的に、 
データとしてコンピュータのメモリに取り 
込む装置のことで、最近ではノぐノコンより 
むしろホームワープロの世界でなじみ深い 
かと思います。 

イメージスキャナの利点は、簡単な操作 
で、（細かな問題はあるものの)全体的には 
忠実に原画を再現できるということでしょ 
う。手作業で原画から絵を取り込む場合、 
何時間もかけてドットを拾った作業も、イ 
メー ジスキャナなら数十秒、で処理すること 
ができるので、時間も大幅に短縮させるこ 
とができます。 

しかし、利点だけではありません。最近 
ではり哩で安価なもの力策売されてきまし 
たが、やはり本格的なものになると10万円 
以」1もするということ力<丨つ。また、イメ 
—ジスキャナという機械の性質上、取り込 
んだ線が太くなったり、途切れてしまうな 
どのことが起こりやすく、かえって後の手 
直しにテマがかかることがあるなどの欠点 
もあります。 


帰ってきたコンヒュータ • グラフイツクス 


さあキミも描いてみよう/ 


いよいよ C . G . セミナーの連載も後半に突入。先月 
は、手描きによるラインのトレースを説明しました 
が、今月は、イメージスキャナとい5画像入力装置 
を使って、原画のラインをトレースする方法にチャ 
レンジしてみましよう。手描きとイメージスキャナ、 
どちらにも長所と短所があるので、両方マスターし 
て C . G . に応じて使いわけましよう。 


第4回 


_ 


ラインのト レース■スキャナ編 ■ 


八ードウエアによる 
ラインのトレース 


イメージスキヤナ 
つてなんだ7 


イメージスキヤナの 
上手な使い方 

実際にイメージスキャナを使うと、いろ 
いろな問題が起こります。たとえば、取り 
込む原画に色がついていると、カラーイメ 


号号号号号号 
月月月月月月 

4 5 6 7 8 9 
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スキヤナ取り込みの前に 


はずっと楽になるし、しいてはできあがる 
C.G. の質を高めるのです。 

なお、今回のセミナーではカラーイメー 


パソコンとイメージスキヤナがそろうと、 
すぐに絵を取り込みたくなるものですが、 
その前に、ちょっとした下準備を、十分に 


時間をかけて行いましよう。たとえば適切 
な原画選び、あるいは縮小コピー。こうし 
た下準備をちょっとしておくと、後の作業 


ジスキャナは説明の対象としていません。 
簡便だけれども、私たちのやろうとしてい 
る C.G. とは、ちょっと違う‘からです。 


どんなスキャナを使うか ：=== 


現•在のパソコンレベルでいうと、イメ — 
ジスキャナは2つのタイブカイ吏われている 
ようです。丨つは、コピー機のような夕 t 見 
と大きさを持つた一般的なタイプのイメー 
ジスキャナ。もうIつは、づ题のハンディ 
タイプのスキャナです。 

1的なタイプのスキャナは、コピー機 
のように原画を読み取り面に乗せるので、 
原画により忠実な C.G. を再現するること 
が容易です0しかし' 装置が複雑で大きい 
ために場所を取り、彳直段も高価です。 

逆にハンディタイプは、自分の手でスキ 


を取っているため、構造も簡単で d 哩、し 
たがって安価という特徴があります。しか 
し、手動式なので線が湾曲したり、途切れ 



〇今回使用したイメージスキヤナ PC-IN503(N 
EC/M 万 9800 円)。現在は 503G になっている 


るなどの問題も出てきます。 

これからイメージスキヤナを手に入れる 
という人がいたら、以上を參考にして!！き 
場所、値段、求める C.G •の質、といった点 
を考えて2つのタイブから選んでください。 



〇ちよつとした取り込みに便利な八ンデイスキ 
ヤナ（写真はオムロン HS-7R/3 万昍 00 円） 


取り込みに適した原画とは 


取り込みの下準僮で大切なのは、原画選 
びです。原画としては、線画、カラーイラ 
スト、写真などいろいろなものが考えられ 
ますが、カラーイメージスキャナ以外では、 
彩色された原画を取り込んだ場合、黒や青 
系統の色は真っ黒になってつぶれてしまう 
ので避けたほうがよいでしよう。私たちの 


やろうとしている C. 
G. では、マンガ、モノ 
クロイラストなどトレースラインだけのも 
のがベストといえます。 

また、マンガなどでも絵柄が_なもの 
や線が細かいものは避けてください。原画 
力巧田かいとやはりつぶれるおそれがあり、 
線が細いと途切れた線になってしまうこと 
があります0 



〇この原画のよ5に、色が着色されてなく、卜 
レースラインが均一なものがベスト 


コピー機で縮小しよう 


手描きによるト レースの 場合は、描きや 
すいように原画をコピー機で拡大しました 
が、イメージスキャナで取り込む場合は、 
原画を縮小するとよいのです。イメージス 
キャナには取り込み可能な範囲というのが 
あって、大きな原画になるほど部分的にし 
か取り込むことができなくなるからです。 


縮小コピーをとるさいの 
ポイントとしては、コピー 
機の濃度調整をできるだけ濃く言完定してお 
くこと。濃ければ濃いほどトレースライン 
がはつきりしてうまく取り込むことができ 
ます。コピーがきたない場合は、縮小コピ 
一した原画の上に薄い上質紙を乗せ、上か 
らボールペンなどでなぞり、スキヤナにセ 
ットするというテクニックもあります。 



〇スキヤナで取り込む前に、あらかじめ何種類 
かの違ったサイズの縮ノ J \コピーをとっておく 


読み取り範囲に要注意 


イメージスキャナは、コピー機のような 
形をしているせいか、原画の全体を忠実に 
再現してくれそうな感じがします。しかし、 
先ほども述べたように、イメージスキャナ 
の読み取り範囲というのは思つたよりずつ 
と小さく、ハガキより若干小さめのサイズ 
なのです。 

このように小さい範囲しか取り込めない 
ということは、読み込ませたい範囲をうま 


く合わせるのが大変な作業 
になるということです。た 
とえば、女のコの全身のイラストを使うと 
して、うまく顔を中心にバストアップくら 
いに合わせるのはけっこう大変なのです。 
やみくもにスキャナに乗せて取り込むと、 
体半分がなかったり、頭が切れている絵が 
取り込まれてしまいます。 

これをうまくやるには、あらかじめ縮小 
コピー機で何枚も違ったサイズの原画を用 
意しておくとよいのです。そして取り込み 


たい範囲に合ったサイズを選び、位置をず 
らして思いどおりの絵柄を取り込みます。 



〇イメージスキヤナはこのように、ある程度限 
られた範囲しか取り込むことができない 
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取り込みのさいのポイント 

いよいよ実際に画像取り込みを行うといが必要な場合があります。これを間違える 
うとき、最初は、イメージスキャナやグラ とキレイキタナイの問題ではなく、そもそ 
フィックツールのちょっとメンドウな設定 も正常に動作しないので、マニュアルをよ 


く読んでキチンと行うしかありません。 

それ以外*ではとくに大きな問題はないの 
ですが、こうしておくと後々ラクになる、 

きれいな C . G . ができるというポイントが 
あるので、それも説明しておきましよう。 


八ードとソフトの正しい設定 


イメージスキャナが正常に動作しない場 
合、 まずチェックしてほしいのが、 RS -232 
C のボーレート（転送速度）の調整や各ディ 
ッブスイッチの設定です。添付のマニユア 
ルに従つて正しく設定しなおしてください。 
また、バソコン側のポーレートも合わせな 
くてはなりません。イメージスキヤナ側の 


ボーレート設定と 
パソコン側のボー 
レートは同じに設定します。イメージスキ 
ヤナやバソコン本体の賭設定が正しいのに 
データの取り込みができない。これはグラ 
フィックツ — に問題があり、一番多い 
のはツーリ Ml のスキヤナ設定が違っている 
場合でしよう。これもソフト付属のマニユア 
ルをよく読んで正しい設定にしてください。 



〇イメージスキヤナのディップスイッチ。設定 
が違っていると取り込みができない 


読み取り面などをキレイに = 


イメージスキャナが正常に動作するとし 
て、取り込み前にぜひやっておきたいのは、 
イメージスキャナのガラス面と取り込む原 
画をできるだけきれいな状態にすることで 
す。ガラス面はきれいに拭き、原画上のゴ 
ミや汚れはできるだけきれいに取つておき 
ましよう。 


できる場合は、重石などを乗せたりして平 
らにしておきます。 

ちょっと考えると、後でパソコンの画面 
上でゴミを取ればいいように思いますが、 
実はここでていねいにやっておくと、後で 
述べるラインの修正やゴミ取りがずっと楽 
になるのです。このことについては、また 



〇取り込み面が汚れたまま取り込みをしてみた 
例。わずかの汚れでも黒く出てしまラ 


また、原画が折曲がっていたり、デコボ 後て•述べます。 


原1はズレないよう固定 いますが、フタを上げるたび 


実際にイメージスキャナを使って、原画 
を取り込んでみるとわかりますが、イメー 
ジスキャナは読み取り顧が狭いため、少 
しのズレでも、読み取り後に大幅に C . G . が 
湾曲したり線？!^刀れたなどの影響が出てき 
ます。 

このようなときのために、本体には原画 


に原画が動いてしまうので、何度も試行錯 
誤をしながら取り込む C • G . の場合は、原画 
がそのつどずれてしまってあまり役に立ち 
ません。 

これを防止するには、スキャナ読み取り 
面に原画を置くつど、セロハンテープなど 
で軽く固定させておけばよ L 、のです。 



〇こんな感じで原画を、テープでスキャナ本体 
にとめておくと、原画のズレを防止できる 


八ード、ソフトでサイズ調整 


先ほど原画をコピー機にかけ、イメージ 
スキヤナに適したサイズに縮小するとよい 
い言いましたが、イメージスキヤナ、グラ 
フィックツーノレ側でも取り込むサイズの縮 
小や拡大などの機能を持っているの力細 
です。 

スキヤナあるいはツールの縮小、拡大機 
能を使う利点は、ズレ防止のためにスキヤ 
ナの読み取り面に固定した原画を、わざわ 
ざはずして再度コピー機にかけるというテ 
マカ省けることにあります。 

たとえば、わずかに画面の外に切れてい 
る体を全体的に入るように縮小してみたり、 


上半身のうち顔の 
部分を中心に拡大 
してみたいといったときなど、原画をスキ 
ャナからはずさずにサイズを変えてみるこ 
とができます。 

また、全体画面の大きさを変えるなどと 



〇スキャナ本体の拡大縮小率を調整するスイッ 
チ。サイズの微調整にはもってこいの機能だ 


いつた微妙プ J ： サイズ変更には最適です0 
しかし、この機能はあくまでもサイズの 
微調整のためのものです。原画のサイズを 
大幅に変更するには、やはりコビー機を使 
つて拡大、縮小するほうが、結果的には速 
く、効率的です。 



〇グラフィックツール側でも拡大縮小率が設定 
できる。八ードと上手に併用するといい 
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ラインは必ず修正する 


原画の取り込みができたら、必ず修正作 
業を行います。手描きによるライントレー 
スの場合は、ラインを描きながら修正を同 


時に行えましたが、イメージスキャナで取 
り込んだ場合は、どうしても最後に修正を 
行わなければなりません。 


しかも、この修正作業は非常に大事なプ 
ロセスで、これを怠ればキレイな C . G . を仕 
上げられないばかりか、後の色塗りの作業 
の効率にも大幅に影響してきます。取り込 
みで楽をした分だけ、こういうところでは 
テマをかけなくてはなりません。 


ルーペを使ってコツコツと =ユ 


手描きによるライント レースの 場合は、 
描き忘れたラインをつなぎ合わせるという 
簡単な修正だけを行えばよいのですが、イ 
メージス キャナで取り込んだ場合は、途切 
れたラインをすベて完全につなぎ合わせる 
という修正作業を行わなければなりません。 
スキャナで取り込むと、原画の細い線には 
必ずといっていいほど途切れが生じていま 
す。また、線に細い部分と太い部分のムラ 
ができることもあります。 

これらは、 グラフィックツールのルーペ 


くしかありません。 

しかし、 C . G •全体を修正するとなるとや 



はり膨大な時間と手間がかかるのですから、 
この修正作業を最 / j 傾にするためにも、や 
はり最初から細い線の原画を使わない、細 
かな絵^も使わないということ力し-番です。 



ボックスフイルでゴミ取り 


ラインの修正を行っているとつくと 
思いますが、イメージスキャナを使って絵 
を取り込んだ場合、原画とは関係ない不要 
な部分（ゴミ）がけっこうたくさん出てき 
ます。これは、読み取り面のガラスに付着 
したゴミや汚れなど力し^に取り込まれて 
しま〇からです。 


この ゴミは、 ノレーペを 
使うより、ボックスフ 
ィル機能を使ってやるほうが効率的に取る 
ことができます。 

ただしこれも、事前にガラス面をきれい 
に拭き、原画に乗っているゴミを落とし、 
原画の曲がりを直しておけば、かなりの部 
分、防止できるのですから、やはり下準備 
力作!より大切だということです。 


二 〆 、' 咬:: 



\ .4 尸'、、、、、 . 、 

〇ゴミ取りには、ルーペよりボックスフィル機 
能のほラが効率的でスムーズに修正できる 


4月 cofc さらい 

一般に、イメージスキャナ=簡単に C.G. 
ができるというイメージがあります。たし 
かに、手描きによるライントレースのよう 
にディスプレイに向かってドットを拾って 
いく苦労はありません。 

しかし、現在のイメージスキャナはそれ 
ほど万能ではありません。緻密な線で構成 


されている原画ほどイメージスキヤナは嫌 
い、へ夕をすれば真っ黒な C.G •ができかね 
ず、また、単純な原画を取り込んだとして 
も、初心者の想像以 Ji に大変な修正を行わ 
なければならないことは、今月の記事を読 
んでいただいてわかったと思います。 

逆にいうならば、手描きによる原画のラ 
イントレースのほうが、短時間で、しかも 
キレイな C.G •を描きだすことができるこ 
ともあるということです。 

このように、イメージスキヤナ 
にも利点、欠点があります。です 
から、非常に良い原画がある場合 
(たとえばぬり絵コンテストの課 
題作品のように）や、 C.G. の置産 
を行いたい場合はイメージスキヤ 
ナ、簡単な C.G •や緻密なI枚絵を 
描きたいのなら手描きによるライ 
ントレース、このように使い分け 
るのが一番いいのではないでしょ 
うか® 


さて来月は… 

手描きやイメージスキヤナによって、 c. 
G. の土台となるトレースラインができあ 
がったら、続いてはいよいよ彩色の作業を 
行いましょう。 

現在のパソコンは、カラー機^がかなり 
充実してきています0ですから、パソコン 
の C.G. は、キレイなラインを基本に、肌や 
髪、服その他の色がどのように処理されて 
いるかて言干価されます。いくら全伸^トレ 
ースラインがキレイにイ士上げられていても、 
色の配色を間違えていたら、高い評価は受 
けられないのです。 

一方、充実してきたとはいえ、まだまだ 
貧弱なパソコンのカラー機能です。この制 
約の中で、いかにきれいな C.G. を作るか、 
来月は、そのへんを中心に、より C.G •をキ 
レイに見せるための色の作り方と彩色の方 
法などのお話をすることにしましよう。 



〇今月の教材は、6月号表紙になったいのまたむつみ先生 
の「サーク』のイメージによる戦士でした 
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〇チアガール らしい 
ポーズ。これだと足 
が長く見えるね 


イルだけに出てくるんじやなく、ど 

I ことでも表現される。ディスプレイ 

二:,、 ^^ M ^ pjpBp を見せてくれてるんだ。キミの美少 

女に合つだポ-ズを見つけてみて/ 

C ? デイスプレイの中のアイドルたち C ? 


いろんなクラブの女のコたち（数十人もい 
て参考になるよ）が、そのクラフの制服姿 
でそれに合つだポーズをとってる。 


〇意味はない ポーズ 
なんだろろけど、そ 
めら しく見えちやう 


〇上半身をか 
がめて、胸の 
ラインを強調 
してるみたい 


〇タオルを持たせてプールあがり(?)〇 
手に何か持たせるのって意外とムズイ 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

7800円 

PC - 8801 mknSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 




































天九牌 


糸88版は発売日未定、 X 68 K 版は7月上旬発売 


from スタジオバンサー 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


桃源境編の女のコだちは5入。服を脱いでもあ 
まりポーズは変わらないけど、いろんなスタイ 
ルしてるので/彳 1 」エーシヨンは豊か。 



|P 
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が 

の 

多 
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〇〇軽く握つた手を口元にもつてくる' い 
わゆるブリツ子ボ—ズ/実際に女のコが 
やつてるのを見たことはあんまりないよね 
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に助 ズェ〇 
もけかル 〇 
うらしフ鎖 
れれそはで 
したう' 縛 
そあなちら 




ズはありふれた感じ 


〇 歩いてるのを描くと /Jv 
ぎ気をつけることは 、 ^ 7 i 
手足は逆のほう（左右 ） Jj l\y 


か前に出てるってこと 


謎の女盗賊 筇 


〇〇パ ニース タイルだ 
けでちそそるけど、胸 
とお尻を強調したボー 
ズでお色気でいっぱい 
だ/ ウェストの 
細さも強調される 


〇〇浴衣姿の舞ちやん。和服はラインが見え 
ないだけあって、ポーズをつけるのが大変そ 
5。特にセミヌードの場合なんかはね、全体 
のバランスをよく考えなくちやいけないんだ 


トフグーン•メーマー 
FOR ADULTfrom フェア IJ ーテール 


PC - 9801シ IJ ーズ 


3.5-5 HD 


5800円 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 


5 D 


アニメシーンで、女のコたちのいろんな姿 
が見れる。ファンタジー世界の女のコらし 


<、肌もあらわつ/ 


普じル剣 


通やのを 


か立ど闘 


るち目ス 


カードの少女 






































ご<ら<天国 
おめみえ之卷 

from 真実ブロ 

I PC -8801 シリーズ |5 DI =7800 F ^1 

※ソ八シリーズ不可 

服を脱ぐたびに変わるポーズ 
が楽しい。何も着てないとき 
のポーズつてけつこラ、ムス 
いので参考にしてみよろ。 




〇〇 偽とはいえ見 
た目は同じだから 153 
ねえ……。裸のと 
きの大股 II きは と'^ 
てもお姫様とは思 -Ar 
えないけど 






〇〇 少しずつ脱いで 
いく女の n を描くの 
つて大変。少しずつ 
ポ—ズを変えなくち 
.や、見ててもあキしち 
や-つしね 
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〇 ぬいぐるみを持った奈緒さん。ちゃんど 
指の先まで表現されてるよつ。よく見て/ 


〇 小首をかしげて、 
いかにもお嬢様って 
ポーズ0とってもか 
わいい/ 


寮生活の女子大生たちの部屋の中でのグラフ 
イック。みんな個性に合つだルックスにスタ 
イル、そしてポーズをとつてるね。 


爹 ！ 〇奈 緒さんと同じ 

角度で描かれてる 。 £ 
片手を上げるだけでち、た 1 
だ立ってるよりマシだよ . 


〇 八ーフのトレ 
—シーは、いか 
にもしやベって 
るって感じのポ 


〇 優等生タイプ 
の早苗ちゃんは、 
流し目でちよつ 
とさげすみのポ 


〇 手をうしろに回し 
て、胸を張ってる0 
ただでさえ大吉いの 
により強調されてる 


0 パストアツプのときはポーズより 
も、表情のほラが大事かもね 


PC -9801 シリーズ 

3.5*5 Ha 5 DD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 
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イ r 談 
イ洁 I さ 

め¢4適 


準 


ての 


し鍬 


I ?ノケット V & 春^® IfH 乍ゲ 政!？ 

_卿测0本 嫌—^ ^ 


DIALIDE / ANGELS/Youkon Land Sos/MA 
RSS/The ZOUNI Dis k / クイズ FM 音源は最高， 圍 

ぬける MASTER - XXyM いよる混油/ぁやちゃんすぅぷれっくす2 | 

なつきさんふるぱわあ / VIRGIN CLUB : 


I 鹦ぅ •" ネットワ _9— P.105 I 

なぼ荷 AV フトを作りましよ I — P .108 




















近ごろ X 1 のゲームが少ないぞ 
〜と お嘆きの ユー サ'一にお贈りす 
る、 X 1得意の縦スクロールシユ 
ーティングゲーム。機種ごとに違 
ろ敵の動吉や、複数装備でぎるウ 
エボン、ボスキヤラが見どころ/ 



白い弾がいまいち見に<いな〜と思つだ 
ら、フル キーの 〇〜7 キーで チェンジ/ 
I X レツトコードに対晒して変化するぞ。 




1 X 1 シリーズ l 5 Dl 

※要ジョイスティック 


武器ひ装備か 
a ニー〇后んだ 



武器の装備の仕方がおもしろいシュ 
ーテイングゲーム だ。特定の敵機を撃 
つと 出るウ エボンユニットを、 左側で 
取れば左に、右側で取れば右に武器が 
装備される。同時に左右2個ずつ、計 
4 個装備できるので、 
組み合わせも娜だ 。 
敵機のトリ ッキーな 動 
き、 FM 音源対応の B 
GM もぃぃぞ/ 
残念ながら今回は1 
ステージのみの 未完成 
版。夏コミには完成版 
も出すそうだ。期待大。 


つ卜〇 
つリ縦 
' ッス 
ウキク 
エ丨口 

ポな丨 
ン動ル 
ュ吉す 
二をる 
ッす美 
卜るし 
を敵い 
取機背 
ると景 
の交の 
だ戦上 
しで 




通販の申し込み方法 


T243-02 神奈川県厚木市鷲尾 1-35-20 

小林橡方 CAT soft まで、400円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名 • ほしいソフト名.范話番号を明記 
したものを同封のうえ、 6 J 130 日必着で 
送ってください。 


手強い縦スクロールシューティンク7 


DIALIDE サ 4 U 

BMCAT soft 


通債販売を申し込む 
ときの注意 


この コーナーの P . 98~ P .104 で 
紹介したソフトの通信販売を申 
し込む場合には、必ず次の約束 
を守ってくださいね。 


① 申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの入だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち遠しいとは思うけど3か月は待つてあげてくださいネ/ 

② 郵便小為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名してしま^と無効になつたり、手続きに手 
間がかかつだりします。必ず無記名にしましよう。 


③ 住所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの必要事 
項は正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていだり読みに<かっだりすると、 
あなだの手元にソフトは届きませんよ/また、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 

④ 同人サークルへの問い合わせは、往復葉書など 
の郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよ^に必ず問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよ^に返信先を記入した往復葉書を使ろよろにしま 
しよ〇〇 


or グラディウス j のビッグ n 
アに似ているボスキヤラ。攻 
擊や弱点も似ているぞ2:: 
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見て見て 0 この YoukorK んのしぐさがとにか<愛らしいの。いつばい動かしだ<なつちやろ 

運ぶ 落とす 掘る 後ろ向きつ 

これもカワイイ〇 それもカワイイワ やつぱカワイイ〇 後姿もカワイイ〇 

fife 成 


morj 


短編コミカル AVG だぞい!7 


通販の申し込み方法 


エンジェルス 


ANGELS 


By#G.CREATE 


I PC-8801mkiiSR シリーズ [5D] 

*PC-88VA シリーズ未確認 
※サウンドボード n 対 S 

■ ノリノリひ音楽と マル 
子ンポひ$い展開か〇 

ゲームを 解くとぃうよりは、 ストー 
リーを読むために作られたのがこの 
AVG /登場するキャラクタは個性的 
で偷快だし、トラップもなく簡単に先へ 
進めるんた’。しかも、 シーンに 合わせ 
て音楽を聞かせてくれるので、遊んで 
いてとてもテンポよく気持ちがイイ.グ 



〇近所に住む幼いあやちゃんが、誘拐された I ? 
セリカは正義のため悪へ立ち向かうのだ/ 
コミカルなス f リーが笑かしてくれるぞ 

ちょうど言売み切りのコミックスをデイ 
スクに詰めると、こんな感じになるん 
じやないかな？っていうソフトた'。 





おちゃめな怪獣くんの/ U ルゲームよ1 通販の申し込み方法 


Youkon Land Sos 


By#Kivo soft 


I PC-9801 シリーズ [5HD、5DD | 


* FM 音源対 S 


素早 Ol 真重 c 
爆弾を運んでね 






Youkon Land に平和を取り戻す 
ため、1匹の ユーコンが 立ち上がった。 
というわけで、プレイヤー 
はこのユーコンになって、 

ブロックを移動させたり、 

穴をスコップで掘ったり 
して、爆弾を水のところま 
で運べばいいんだ。といっ 
ても一歩間違えると取り 
返しがつかないことになるし、制限時 
間もあるので大変だ。3回しくじると 
1面からやり直しだから慎重にね。 


〒355-01埼玉県比企郡吉見町久米田 
138-1 觫井様方 Kiyo soft まで、1200円 
分の郵便小為替（無記名）と、郵便番号 • 
住所•氏名，ほしいソフト名•機種媒体 
(必ず）を明記したものを同封のうえ送 
ってください。なおソフトを購入した方、 
アンケートの返事をよろしくお願いしま 
す。 


〇〇だんだんと難しくなる 
のかな7と思ったら、そん 
なことはないよろだ。つい 
つい調子に乗ってやめられ 
なくなっちゃ5ぞ 




>1面はこんなふうに 
/んだ。よ一<考えて 
から穴を掘らないと' ス 
コツプが足りなくなるぞ 











































ゲームは 14 日 （14 ステージ）あつて、最期の 
14日はボスキヤラとの対決なのだ。このポス 


そして14日目は一 

傾私ラ尨あ/ 


L OK ] [ CANCEL ] « 


〇自機のレーザー砲の数やシールドの数などを 
成績のボイント数によつて補強できるのだ 


こ一して 

プラントを守る 


なる。 


上から落ちて<るミサイルをレーザーで誘爆 
して、下にある基地（フラント）を守るのが 
基本のルール。これがだんだんとムスかし< 


〇1日（丨ステージ）が 
終わると、その日の成績 
が表示される 



こを〇 
の落パ , 
機とラ 
はしパ 
まてラ 
つゆと 

す < ミ 
ぐ爆サ 
飛撃イ 
ぶ機ル 



MARSS 

^ B 1 T » RA NA 夢幻会社事務局 

「 X 68000シリーズ I —5 HD | 


I 味方ひ到着 S で 
莎と14日だ®// 

このタイトルの 『 MARSS 』 ってい 
7のは r Missile Attacking Respon 
sible System Satelite 」 の頭文字をと 


って名^^けられたんだって。火星の 
MARS とは1文字違うのだ。 

ゲームは 『ミサイル コマンド』 と 『S. 
D * I 』 を足して、2で割ったような感 
じで、マウスとジョイスティックを同 
時に使うという、そりゃ一も一大いそ 
がしな ゲームな のだ。 


H ® の美しさで人気を得てし、た X 
6已 K の同人ソフト。だんだんと中 
身も充実してきたゾ/アイデア 
いっぱいのこのソフトは、 X 68 K 
ユーザーの皆さん/グッドですよ 
グッドお〜と言ってしまうのダ/ 



火星でくりひろげられる2週間の戦い 


〇やつたつと思つたらこのあ 
と、最期の悪あがキ J をするゾ 


〇ボスキヤラは中央の部分を 
ひたすら狙-つのだ 




mltmltmlliknllmlim ll p J 

liiliiiiIistw ^^ 

修^^^奚 lll'li 


P — 一 —/ 1 -—^^—^- / r—I 

正正正正正正正 
^^12345門 


1 ガ 

ンンンンンルル 
{irf ラララララ ーー 
_ ププププシレ 
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rPC-8801mkiiSFB/U-X|5D| 

※サウンドボード ii 対 S 

■ サッ〇スで后 c 
R 0 音源で釀// 

少し前まで「笑っていいとも/」で 
やっていた「サックスは最高」って知 
ってる！？このクイズはそのアイデア 
をパ ソコ ンに利用したソフトなんだ。 

どんなクイズかというと、ある単語 
を言ったときの音程だけを鳴らして、 
その単語は何かを当てるというものな 
んだ〇つまりパソコンから「パラ パー」 
と出てきた音から、それがどんな単語 



〇この3つの中から正解を選ぶのだ。でも作者 
になまりがあったらわからないだろ〜なぁ〜 

かを当てるというクイズなのだ。もち 
ろん、それけではわからないから、 

3つの中から選択するようになってい 
る。サウンドボード II がなくても、充 
分楽しめるのがウレシイね/ 
♦♦ ♦ ♦♦令參參♦♦畚♦令♦參 ♦♦♦♦♦♦ 




71 \°ベー•さて何と言つだでしよう？ 


クイズ FM 音源は最高 // 


By#FARG TEAM 


通販の申し込み方法 


〒170 東京都豊島区上池袋 3-20-1 2コ 
ーポ進2 F 土田橡方 FRAG TEAM ま 

で、700円分の郵便小為替（無記名）と、 
郵便番号•住所•氏名 • ほしいソフト名 
(必ず）を明記したものを同封のうえ送 
つてください。 


あれちこれちとゴッタ煮したソフト/ 


The ZOUNI Disk 


By#A.R.E. SYSTEM 


通販の申し込み方法 


〒259-11神奈川県伊勢原市离森 2-9-7 
沢村様方 A . R . E . SYSTEM まで、400円 
分の郵便小為替（無記名）と.郵便番号* 
住所♦氏名 • ほしいソフト名を明記した 
ものを同封のうえ送ってください。 


1 MSX 2 1 3.5 DD [ . MSX-MUSIC 対)® 

■ ゲー“以外ち 
入ってるひだ 

いろいろなゲームやユーティリティ 
などをゴチャッとつめ こんだ 同人らし 
いソフトだ。ゲームは前にこの コーナ 
一で紹介したことがある『名探偵ぬま 
りん』 が1つ入っている ほかに、 1 シ、 。 
ズルと数あてゲームが入っている。ユ 
ーティリティは、ボイスサンプラーと 
キャラクタのデザインが作れる、フォ 
トンメーカーの2つが入っている。 

す么 . 么乂'十、 C •^ ゞ 么 ゞ 、‘ンハ乂1 ゞ 、砍、么 'V 

■脳纖麵賴 


お雑煮の具を紹介… 

立ち上げると画面の上の部分に1〜5の 
フアンクシヨン • キーに対晒 i しだ、メニ 
ユーが出て<る。ここで、ゲーム、ユー 
テイ | J テイ、フニユアルなどを選ふ^)だ。 
ここではゲームについて見てみだ。 


^人事件を推理するアド 
ペンチヤーゲームだ。 




ヘン v. そノ T. 死诔の，のヒころ:.ニダンノン 




4 X 4 のバスルゲ- 
制限時間付きなのだ。 


し。， 


么 、 d ゞ、'• 久 ゞ ゾ A ゞ 、す ' 么 、， A 

2コのサイコ□をふつて出た目の数の合計に合 
わせて、1〜9の牌を消してゆ < ゲームだ。 



IbibbI 


な字〇 
いを最 1 
ん知初 
じらの 
やなパ 
ないズ 4 
いとル 
力解夂 
ナけ漢 


ぐ,:ミ々 









〇単語だけでなく、短い文 
章のときもある 
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時間内に通り抜け、姬を助けろ/ 





フスター ダフルエツクス 

ぬける MASTER-XX 


BY 籲綠水 Soft 


[ PC -8801 mkii SR シリース1 5 D ] 

※サウンドボード ii 対応 

■ 美少女0巧つィッ〇と 
女00ひ声 t 魅力！ 

操作しにくい自機を操作して、時間 
内に ゴール すればクリアというゲーム。 
自機には慣性が働くし、壁や動くブロ 
ックに当たるとはねっ返されちゃうの 
だ。制限時間もギリギリで難しいぞ/ 


操作ガムスイ〜/ 

〇これが自機。4、6キ 
一で左右に回転し、已キ 
一で前進する。なんと後 
退、ブレーキはないのだ 

各 ステージを クリアすると、変態に 
襲われてるお姬様のグラフィックが出 
てくる。このお!(臣様を助けるというス 
トー リ ー （？） なのだ。サウンド ボー 
ド II があれば、お姬様の声も聞けるよ 


〇ステージ1。右下か 
らスタートして左端の 
ゴールを 目指す。中央 
の動くプロックが邪魔 

〇最終面のステージ6は 
2画面構成（ステージ5 
も)。長〜いし動くブロッ 
クは多いし、難しい/ 


〒201東京都泊江市東和泉 4-7-13 綠 
水荘102壁本橡方綠水 Soft まで、 

1200円分の郵便小為替（無記名）と、郵便 
番号•住所•氏名 • ほしいソフト名を明 
記したものを同封のうえ送ってください 


抜部〇 
け分ス 
出にテ 
せは丨 
なまジ 
いる4 

ぞとだ 
〇 ' 〇 

慎な囲 
重かま 
になれ 
/かた 


夏に向けて遊びだし V 怖い AVGH 


遺いよる混沌;:ぽ 


By * 秘密結社丫 ACHI 


FM -7 シリーズ 

3.5.5 D 

PC -8801 シリーズ 

5 D 


. PC -88 VA シリーズ未確認 


恐|布か次々に 
襲って（る！ 


物語は主人公の恵子が1冊の本を拾 
うところから始まる。その本を開いた 

〇優樹を引き裂いたの 
はこの怪物 I ?素早く 
カーソルキーで逃げろ 

〇アイテムを 
そろえること 
もゲームを解 
くボイントだ 


友人の優樹は、恵子の目の前で何物か 
に引き裂かれた……。フ。レイヤーは恵 
子になってこの謎を解いていくのだ。 

ゲームはそれほど長くないが、なり 
きってプレイすると恐怖感が倍増!! 
各部屋の扉を開ける瞬間など、じつに 
ドキドキするのだ。恐怖映画の主人公 
になった気分か妹わえちやうソフトノ 


通販の申し込み方法 


〒215神奈川県川崎市麻生区王禅寺 
1140河野様方秘密結社 YACHI まで、 

700円分の郵便小為替（無記名）と、ほし 
いソフト名•機種媒体（必ず）を明記し 
た紙、郵便番号•住所•氏名を記入した 
あて名シールを同封のうえ送ってくださ 


ワナがいっぱい 

このゲームは2種類のトラップがある。 
魔の手に捕まってゲームオー/彳一になる 
場合と、あることをやらな<てゲームに 
詰まる場合、まめにセーブしなきやネ！ I 


IM 


〇飛び散る血しぶきがとつてもス 
プラッタ 




























〇公園のほ 5 で見かけたと 
いう情報を得て、今度は公 
園内を捜す。お姉ちやんは、 
パイトしながら情報集め!7 







〇そして犯人と思われる人 
物の家に侵入。家の中をあ 
れこれ捜していたら…… 


ついに正体を現した, 
犯人（これ好き 0) / 
しかし、話はま 
続くのだ…… 



奇想天外の 
スト _ y _!? 



さ 0) われだなつきさんを助けるだめに、あや 
ちやんとお姉さんの大追跡がはじまつた// 
しかし話は後半に向けて意外な展開へ!9最 
後の大どんでん返しはクラクラしちや^ぞ。 



とってもユニークな元気いっぱいの AVG 


あやちゃんすうぶれつくす2 

なつきさんふるは 。 わあ 

BY •環境研 


| PC - 8801 mkiiSR シリーズ1 5 D I 

■ドジ后疗灼ち^)たと 
I 茂姉さんひ大冒険 

さてさて今回は、アナログにも対応 
できるようになり、一段と絵がキレイ 
!!そのうえストーリーは相変わらず 
おかしいし、陰険なトラップもなくて 
うれしくなっちゃう。セーブ方 
法は、あるポイントまで解くと 
自動的にできるようになってい 
る。そして、なんといってもひ 
ょうきんなお姉ちゃんと元気い 
っぱいのあやちゃんがとっても 
魅力的で、「あやちゃん」ファン 
になること間違いなし！？ 


オープニング 


^9 


〇これはオープニング画面。友達のなつ芒さん 
が何者かにさらわれて、あわてるお姉ちやん 


みあ〇 
のやゲ 
セち丨 
リや厶 
フんは 
がとコ 
おおマ 
か姉ン 
しちド 
いや選 
んん択 
だの方 

か式 
|~ 〇 



ら 




待ちに待った『あやちやんすうぶ 
れっくす』の続編が登場だ//ま 
たまた事件に巻ぎ込まれ、七転八 
倒するあやちやんがとってもカワ 
イイり登場人物たちもパワーア 
ップしていて、もう目が離せなし、。 


表情 Q 偽 

あやちやんとお姉ちやんの表情に注目。 

見ていると気持ちがよ<伝わつて<るね。 



通販の申し込み方法 


〒380 長野県長野市若里 512-5 グリ 
—ンハイツ若里202号門様方環境研 

まで、2000円分の郵便小為替（無記名} 
と、郵便番号•住所•氏名•ほしいソフ 
卜名を明記したものを同封のうえ、8月 
31日必着（必ず）で送ってください。 
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4 人の女の：]と 4 つのゲームを楽しめる 


ウァージン クラフ 

VIRGIN CLUB 

_ By « JVM ブラインド•スタッフ 


同人ソフトの総本山 C ?)、 パソケ 
ットの女のコたちが作ったきわめ 
つけの同人ソフトがこのゲーム。 

1つのゲー厶じゃ （ 1人の女のコじ 
ゃ 9) もの足りないって人におす 
すめの美女と遊ぶソフトなの。 



ゲームの種類は全部で4つで、それぞ 
れ女のコに合った感じのゲームにな っ 
ているんだ。そしてもちろん、高成績 
でクリアすれば、女のコたちのウなグ 
ラフィックが見れちゃう（クリアの仕 
方によって見れる絵が変わるのがいい 
ね)。ハ。ソケットの女のコたちが作った 
美少女ゲームなのだ。 


〒ni 柬京都 台 東 区浅 革郵便局 私害 箱 
10 B 号ユウユウ内パソケット通販 T 

係まで、800円（この ゲームの システムデ 
< スク）+ほしい ゲームの 数 X 1000 円分 
の郵便小為替（無記名）か、 このゲームの 
システムをすでに持っている方は、ほし 
い ゲームの 数 X 1000円分の郵便小為替 h 
郵便番号 • 住所•氏名 • ほしいソフト名 
(システム、 Vol.l 〜 Vol .4 のうち、どれ 
を希望するのか必ず記入すること）を明 
記したものを同封のうえ送ってください。 
〔例：システムと Vol .1 と Vol .2 がほしいと 
きは計2800円分の郵便小為替〕 


敝のコと好み 
:—ムをプレイ/ 


M3 ▲ 
シ5ユレーシヨン f 

啓子ちやんを守るだめに、〇 
TAKU 軍と戦ろウォーシミユ y * 
ーシヨン。戦闘シーンがかわ M 
いいのだ 


0* f 7 リツとした目の幸子ちや 
んと野球しよ/ 


OCIT 丫を守るた 
めに、 OTAKU 軍 
とシミュレーション 


M2 

テレフオンショッキング 

雅子ちゃんが押したフッシュポタ 
ンの通 1 〇にテンキーを押してい< 
ゲーム。途中でキヤッチホンが入 
るとゲームオ ー バーになつちや"5 




02頭身キャラがかわい 
い戦闘シーン 


〇ボタンを押す回数がだんだん 
多くなるので厶ズイ 


〇愛ちゃんの0なシー 
ンは他にもあるのだ 
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>- 

_ 鉍〇し❹ 
广^ 〇 〇し0 
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みんな、待たせたあるよ//これより □ 
6 - Jin ネットワークの コーナーね一。 今 
月はコミケ後で、バグ情報大変多いある。 
来月はサークルの紹介中心にするあるか 
ら、お手紙送るとよろしあるよゥ 


バグの修正方法です 



こんにちは、 HYPA SOFT です。コミケ 
ット’35で発売した ^ Beed 』 に、バグがある 
ことか’わかりました。ごめんなさぃ。 

その内容は①正い、電話番号を入力する 
と止まってしまう。②サウンドボード II 対 
応版で ''クレー射撃"をしたあと、止まっ 
てしまう。の2つで、かなり重大なバグで 
す。 

そこで、彳 I 塞正方法をお教えします。 

①の修正方法 

N 88 DISK BASIC を立ちあげてから、 


げ直します)。わがまま言って、すみません。 
以 h です。 

連絡先は、〒227神奈川県横浜市緑区美 
しが丘 3-56- 9鈴木様方 HYPA SOFT 


オネット 


ども！マリオネットです。4月中まで 
に届いた通販の申し込み分は、すべて発送 
しました。ソフトの届いていない方は、お 
手数ですがご連絡をお願し、します。 

連絡先は、〒166東京都杉並区成田東2- 
37-20 豊陽ハイツ A 110 大島様方マリ 
オネットまで0 


① 3550行の最後に 

: SWAP F (CQ-1),F (CQ) を 

加える。 

② 3680 IF CP= 0 THEN 
QQ = CQ- I NT(RND(1)* 2) : W 
F (CC) =PF (QQ) : SF(CC)=F 

(QQ) : GOTO 3 7 9 0 とほほ全文 

入力し直します。 

直し終わったら、 SAVE "halt 
I m" 〔RETURN〕 としてくた、さい 0 
オマケ ：え一と、コンピュータ側が強いと 
よく言われるので、ヒントを少々。 

① BEAM の® K は ENERGY に撕系する。 

② BEAM も SHIELD も ENERGY を必要と 
する。 


届いてない方は連絡を 


^eedj の SYSTEM DISK を入れ、 

LOAD .. 丨 V 4" 〔RETURN〕 
SAVE " I V 4 ,, , A〔RETURN〕 と 

します。 

②の修正方法 

サウンドボード II を対応させたためにメモ 
リ不足となったのが原因です。簡単には直 
らないので、''クレー射撃"の部分だけ ノー 
マル版でプレイしてください（クレー射撃 
へ行く前にセーブして、 ノーマルで 立ちあ 


ハ'グの お知らせと ヒント/ 



バグのお知らせ： こんにちは 、 HALT 
Software です。春コミで艦した 『J ALECK ’ 
88 New Version 』 に Bug が発見されまし 
た。" ha I t I m" という File を N 88 DISK 
BASIC を使って LOAD して以下のことを 
行ってくた'さい。 


この2点よりコンピュータ很 0 ENERGY を 
減少させればよいとわかる。 

減少させる方法としては、 BEAM または 
SHIELD を使用させるしかないわけで、 
SHIELDS 樹挪もしくは BEAM _ 続 
使用をさせればよい。つまり、コンピュー 
夕がどういう条件で BEAM 、 SHIELD を使 
用するのか発見すればよいということです。 

全体的には、ためた ENERGY を一気に打 
ち込む、もしくは低 ENERGY での勝負かの 




间人ソフト大募集// 


Do - Jin フアンでは、同人 
ソフト即売会などで、販売 ■ 

されたソフトのほかに、直 
接編集部へ送られてきた同人ソフトも紹介しています。みなさんの作った 
オリジナルのゲームをどんどん送ってくださいね。もちろん個人でもグル 
ーブでもかまいませんよ/ 


•送られてきだ同人ソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、通信 
販売や即売会などで入手可能なものである 
ことを原則にしています。 

ただし、1本のソフトとして完成してな 
いもの、（単なるプログラムやグラフィック 
集など)、また、その他の理由で編集部が掲 
載でをないと判断したものは紹介で杏ない 
ことがあります。 

•送る時の注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物などを 
参考にした場合はそれを明記してください。 
@ソフトとして完成した形のディスクで送 
ること。ディスクにはソフト名と機種名を 


明記してください。 

❸ ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
おいておくこと0内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
❺ 投稿者（グループのとぎは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）•電話番号 
も忘れずに。 


□ S 窃 

亍105東京都港区新橋 4-10 -7 
TIM テクノポリス編集部 
Do-Jin フアン係 


どちらかが有効であることが多し、です。 

遍練：〒133江^川区北小岩 5- 3卜4金 
沢様方 HALT Software 
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同人ソフト即売会 

バ V ケ ” 卜 VII 

參日程： 6月25日（日）籲時間:11:00〜15:〇〇♦場所:都立産業貿易センター 





ステージ 2 ANKOKU 
ステージ 3 TOWNS 
ステージ 4 REKURU 
ステージ 5 N I A 

ステージ 6 のパスワードは 自分で確かめ 
てください。 

連絡先：〒〇 05北海！ネ [ Mr ! 湳区澄! 1 1 3条 
5-2-10 伊藤様方日音黒媒体ソフトウェア 
ーズ 


バグ &バージョンアップについて 



3 5 日の ハ。 ソケット V に販売した、わ 

か S-KEN の第 1 弾 ^ELF STORY 』 にバ 
グか’ありました。 


直し方は、まず ^ ELFSTORY 』 を立ち 


上げてください。そして [ STOP ] キーを 
ネ甲してくた'さい。 

LOAD " S C 丨 N E 3 " 〔 RETURN 〕 
LIST 2 110 〔 RETURN 〕 として、 

2110行の最後の命令を、 GOTO 19 5 
0 から、 GOTO 2 0 5 0 に直して 
[RETURN] 

フ 。ロテク トシールをはずして、 SAVE" 
S C I N E 3 " 〔 RETURN 〕 としてく ださ 

い。 

ところで、この ELFSTORY 』 は、人 
幅に バージョンアップし ました。 つき まし 
ては、 パソケッ ト yn のとき s - ken のブース 
に持って米てくだされば、無料で交換いた 
します (パソケッ ト VI 以降に販売した ^ELF 
STORY 』 はすでに バージョンアップして 
います)。 

連絡先は、〒210神奈川県”崎市;11崎区 
小田 4-14- 15 田辺様方 S-KEN 


わか SYSTEM BOYS は新作開発のため、 
充電期間に入りました。夏コミまで、イべ 
ントなどには参加しませんが、通販は今ま 
でどおり行います。くわしく知りたい方は、 
62 R 切手をはった封筒を M 封して次の住所 
へ連絡してください。 

連絡先は、〒197東京都福牛:市北出_1 
22-2 伊鎌方 SYSTEM BOYS です。 

ユーザーカードを送ってね 


お知らせ： 春コミで販売した『銀河人海賊 
物語外伝1』に致命的ではありませんがパ、 
グがあり、 ユーザー カード を 送って くださ 
った方に案内を差し上げています。コミケ 
でこのソフトを!!われた方は、 ユーザーカ 
—ドをぜひ送ってください。さて、これも 
春コミで販売した『連立べりかん方程式1 
• 1/2』ですが、プレイバランスが悪く、最 
初か m しくてあとになるほど簡単になる、 
という感じになってしまいました。そのた 
め、 ステージ クリアのパ スワー ドを公開し 
たいと思います。 


ただ今 、充電中です 


IBY 參 SYSTEM BOYS 


Cl 




どうも 、 Marlin Soft です。以前テクノポ 
リスで紹介された『き やひ。 き やひ。ゴルフ』 
ですが、通販を今月で中止させていただき 
ます。また、ほかの同人誌などで紹介され 
たソフトに ついても 中止させて い ただきま 
す。なお、すでに申し込まれた方で、まだ 
ソフトが届いていない方は、至急ご連絡く 
たさい。 

連絡先は、〒992山形県米沢市本 PH -3- 
40レジデンス藤225号松部様方 Mar 
lin software です 0 


※5 月号の 85 ページで、『愛乃にゆうろおだぁす Vol . 6』 の PC - 9801 シリーズの媒体が、 5 インチ 2 DD のみになってい 
106 ますが、 5 インチ 2 HD も通販されています。読者の皆さま、ならびにエレインソフト、 P . E . C . の皆さまご迷惑をお 
かけしましたことをお詫び申し上げます。 


通販中止のお知らせ 




同人ソフト 


Q & A で ブレーク タイムしませう// 

こんにちは！ あの〜、テクノ 
ポリスに送っても載せられない 
ものがあるようなのですが、そ 
れはどんな場合ですか？ 
(茨城県浅川クン） 

ほぉい、まずご存知のように著 
作権にひっかかるようなものは 
ダメね。それから、致命的なバ 
グがあるソフトも紹介できませ 
ん。それ以外のものをなるべく紹介するよう 
にしているのだけど……。最近、同人ソフト 






も数が増えてきて紹介できないものが多くな 
っ てきています。しくしく—— 。 そこで考え 
たんですが、このネットワークに発売中の同 
人ソフトの PR のようなものも載せようかな 
一って。自分たちで作ったオリジナルの同人 
ソフトの PR を載せたいサークルは、ソフト 
名、ソフトの簡単な内容、機種媒体、通販の 
金額と送り先、代表者の住所•氏名.電話番 
v を書いた手紙とソフトに関するイラスト、 
または_面写真を必ず同封して、このコーナ 
一に送ってね(著作権にふれるものは不可)。 
もちろん、サークル紹介やバグ情報、仲間に 
入れてのお手紙も、今まで同様よろしく！ 




先輩が答える/プロが答える/ 


暗黒媒体ソフトウェアース 


竹芝棧橋— 


( JR 浜松駅下車徒5分) 

f 都立産業貿易センタ —I 


※午前日時前は、来ない ！ U 
ようにお願いします 。 H 




〇わがままでカワイイお姫様が主人 
公のモノクロ画面の0 G。 XI シ 

リ—ズ \ pc - 日日 01 シリ—ズ\ 
0_99日〇1シリーズがあるぞ 















Dd-iJIn フアン Do - Jin フアンのコーナーも今月で 1 周年ね。あいや 一、 めでたいめで 

nrn/ ^_^ ( -^ n たい/で、その 1 周年を祝して、今月もプレゼントするあるよ （ PC - 

11 !MJ 幻韵猿 0 プ lb 说紗 P y 货昍中心のモノばかりで他機種の人、ゴメンぁるね)。ほしぃ人は応募する 

あるよ。協力してくれたサークルの皆さん、シェイシェイでした。 

STUDIO TEN さん製作の会報誌 

❶ 『STUDIO TEN 通信』 Vol.l と Vol_2 

88用 . 5名 


G. CREATE さん製作の同人ソフト 

© 『 ANGELS 』 

88 SR 用 （5 D ) P .99. 


.3 名 


JAM ブラインド•スタッフ S パソケット製作のデモディスク 

©『VIRGIN CLUBjVoI.1 〜 Vol_4 の 

デモディスク （非売品）88用 (5 D ) P .104. 5名 

このデモディスクは、要アナ□ヴデイスフレーです。 



ほしい方はハガキに、郵便番号 • 
住所•氏名•電诂番ゆ • ほしい物 
の番号. このコーナー に対するご 
意兒、ご希望を明記のうえ、 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
D 6- Jin フアン同人プレゼント係 

〇これがぅわさの 「STUDIO TEN 通信」。まで、締め切りは 7 パ 8 门（必着） 
プログラミングのちょっとしたテクニックなです。当選者の発表は1洲9年テク 
どが載ってるよ。曰 ASIC 中級者向き/ ノポリス9乃号で行います。 


完動バージヨンと交換します 


lb¥®TSUKKA software 


みなさん、こんにちは！人7:に受かつ 
て、らつきいの TSUKKAsoftware です。 
#コミでは平成元年スペシャルを売リ、ま 
さか2時糊で300部完克するとは恐し、ません 
でした。これとは別に30部、各同人ソフト 
サークルに無料#!布したのですが、その30 
部のほうに DISK I/O ERROR が出ること 
か'わか リ ました。，闕ベたところ、 マスター 
がいかれていたのでした。ガーン// 88用 
ソフトを出しているサークルに適、 1 )にバラ 
まいてしまい、配布したサークルを思い出 
せないもので、お知らせしました。 

「フリートーク」を 選んで、 エラーが 出 
る ものがノ <グ パ、ー ジョンです。 ブ通かくー ジ 


ヨンがほしい方は、 4サークルへディスク 
を送ってください。 

なお、販売した300部のほうは、チェック 
してあるので問題はあリません（別のマス 
ター • テ、ィス クで パ' ックアップしてありま 
す）が、#コミ会場で入れ待わったものが、 
2〜3枚あるかもしれません。 H った方も 
確かめてください。いつもいつも中し說あ 
リません。 

それから、祝/ゼイラストレーターを募!^ 
しておリます。希贺れは、む意なイラスト 
を2〜3枚描いて、サークルまでご;越各く 
ださい。 

述絡光は、〒170 40;(都® bb (來池袋 5- 
11-9 人塚様方 TSUKKAsoftware 

お手紙待*)7讨り 



D 6- Jin ネツトワ■ク 

アクセス受け付け中/ 


□6- Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/現在、次のよ*5なアクセ 
スをお待ちしています。ヨロシクねウ 


❶同人ソフトサークルから、 

いろいろなお知らせ 

ポクだちはこんなグルーフです、今度新作 
の同人ソフトを出品します、通販の発送が遅 
れています、〇〇さん連絡をください、バグ 
の直し方です、こ^いろ才能のある人を探し 
ています、などなど、同人ソフトの仲間から 
広<読者のみなさんに知らせだいこと。 

❷仲間に入れて/ 

こんな自分を使つて<ださい、だれか仲間 
に入れて/などなど、どこかのサークルに 
入つて同人ソフトを作りたい/と思つている 
人の自己 アビー ル。 


©みなさんからの質問アレコレ 

こんなときど〇しだらいいの？これがわ 
からないんだけど教えて/ そのほか、どこ 
そこに連絡つけだいよ 一、 などなど、同人ソ 
フトに関するさまざまな質問受け付けてます。 
解答は、編集部がアレコレ調査して、キチン 
とお答えします。 

©イベントの情報 

〇月〇日に〇〇でこんな同人ソフトのイべ 
ントがあるみたい、〇〇っていろ同人ソフト 
即売会を調べて!？などなど、キミの知って 
いる範囲の同人ソフトに関するイベントの情 
報を教えてね。編集部で詳し<調ベて、みな 


さんにお伝えします。 

以上4つのアクセスは、郵便で、 


〒105東京都港区新橋4-10~7 
TIM テクノポリス編集部 
D 6- Jin ネットワーク係 


まで。〇グルーフの場合はグルーフ名.代表 
者氏名、個人の場合は個人名、❷代表者また 
は個人の年齢、❸職業(学年)、❹連絡先住所、 
©連絡先電話番号、の明記をお忘れな</ 
なお、いすれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承<ださいね。 


> € 
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通發發齡廳趙丨 


は一い。いきなりですが、5月 
号の IJ ストに間違いがあつだので 
しだ。 チューチューツールと いラ 
のを使つてディスクにセーブする 
と、一見ちやんとセープされてい 
るよラに見えるのですが、じつは 
何もされていないのでしだ。 


わ一ん。ごめんなさい。岩を投 
けないで<ださい。下のよろに訂 
正すれば正常に機能するよラにな 
りますからね。これからもめげな 
いで、この講座を暖か<見まちり 
ましようね。ホ□リ。 

で、今回は画面のレイアウトの 
巻です。 AVG を作るとか、カード 
ゲームを作るとか、ゲームのアイ 
デアがまとまつたら、次に絵の大 


きさはどれぐらいにしよろか〒… 

とか、カードはこの<らいのサ 
イズで横に5つ並べて画面のここ 
に出そろ丨……、とか考えますよ 
ね。そラいつだもの全部ひつ<る 
めて、レイアウトつて呼んでるの 
です。 

今回もまだ、 PC -88 を例にとつ 
て話をしますけど、他の機種の人 
も読んでつてね。 




5月号の訂正点 

U スト3(チューチューツー)レ）の210行を変更しましよラ。 

210 BSAVE F$, J, J 一 I 
210 巳 SAVE F$, I, J-l+3 
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面のレイアウトって いうの 
に、あまり意識しないでソ 
フトを作っても別に問題は 
ありませんが、レイアウトと いうのに 
も少しこだわってみると、個性的な印 
象を与えることもできますし、レイア 
ウトを決める楽しさを味わえるかもし 
れません。 

たとえば AVG を作るとして、絵は画 
面の左上に出して、メッセージは下4 
行くらいの圧縮された漢字で表示され 
て、コマンドは数字を選ぶ選択式で、 

絵の右側……って普通よくありそうな 
レイアウトでもよいのですが、メッセ 
ージを縦書きにして絵の右側に配置す 
るとか、登場人物の顔を小さくどこか 
に表示するとか、なにか1つでも変わ 
った部分を入れるだけで、初めて画面 
を見たときに受ける印象が、ずいぶん と、この3つこそが画面のレイアウト yCpa \ 在は、どの同人ソフトでも 

違ってきます。 のポイントじゃないかと思うのです。縦に_された漢字が使わ 

もちろん、ただやみくもにヘンにす 今回はそんな中でも、同人ソフトにれるようになって、あまり 

ればよいというわけではなく、画面が おこたりがちな、「見た目に美しさを感 インパクトがなくなってしまいました 

見やすくて、斬新なところがあって、 じる画面」をキャラクタを使って実践 が、圧縮漢字が登場した当時はかなり 

それでいて見た目に美しさを感じる。 してみましょう。 びっくりしたものです。 




本日のグストウ 


モツちやん 


BOKE さん 


I 同人ソフト サーク ー ♦ — 

ル 「SHORT S 

ZiiBB 

OCKER』、『DI ^ -i / 

SCDA 闩 D 』 などを 1^^/ 

_If ィ mNVM 


同じく 「SHORT 
STUD I 〇」で 、 『B 
ROCKER 』、 
『□ I SCARD 』 
の絵描き、色ぬりな 
どグラフィック全 
般を担当。パチンコ 
の景品をすべてチ 
ヨコレー トに替え 
てもらって、家で食 
べるのがポイント。 


レイアウト 
__あれこれ 


3?しやべイレタビユ 1 


や。はリコミケに出そうヒいうこヒでソ 
フトを作りだしたのヮ 

モ：どうだっけ？ 

日0 :テクポリに同人ソフトの紹介が載ってた 
んです。それで「作るか！」って感じになっ 
て。それまではコミケの存在も知らなかった。 

——じ v 、それまでは趣味で仲閬うちで作っ 
てたの9 

巳0 :いや、何もやってなかったプログラム 
さえも知らなくて、やろうって言い出してか 


最近は漢字のドットを横に太くして 
読みやすくしたり、斜めに寝かせたり 
するのがトレンディなように、今まで 
あまり使われたことのなかった文字や 
図形が多数表示されるとインパクトが 
あるようですね- .一 


L ちょ？ 
。っれ 
伴忘カニ 

!!ワ 

He 


ら こいつ （モツちゃんを指して） がマシン 語 
を覚えて作っちゃった。 

おお-（おどろき）。 

モ：おうよ（板前さん調に）。 

——マシン^を觉えてビれくらいで作っちゃっ 
たの9 

B 0 :こいつ覚えながら作ってたから。今でも 
巳 ASIC できないからマシン語で作るしかない。 

ムン初は人変じゃなかった？ 

モ：ブロックくずしは苦労したよな。 



巳0 :アセンブラもなかったから。 

モ：アセンブラなしよ（やっぱ板前さん調）。 

グラフずックはどんなふうに描いてまし 

た7 

B 0 :イメージスキャナがないと何もできない 
から、まずバイトしてスキャナを買いました。 

-それまでは、グラフィックは描いてなかっ 
たの？ 

巳0:それまでは絵とか全然描いてなかった。 
- は 9 落, 1 ；-•きもしてない？ 

B 0 :美術とかは好きだったけど、あ一ゆ一絵 
は描いたことなかった。ソフトを作るってこ 
とで、描き初めた。 

モ：それからおまえ、180度変わったったよな 
(笑）。 
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r リ 3 卜 


1 PUTSGET ルーチン ■パワーアツブのブ n づぅハ (PC- 8801 版） 

10 CLEAR ，& HBBFFrBLOAD ” put ” ： I=&HBD3F : P0 
KE I ， &HC3:P0KE I+1 ， &H83 : POKE I+2»&HBC: 1= 
&HBC80 

20 READ A$: IF A$ く 〉”！” THEN A = VAL ( rr +AS 
) : B=B+A:POKE IiA:1=1+1 : GOTO 20 
30 IF B く >16350 THEN PRINT” 卜、、 ッカチカ、、ウヨ EN 
D 

40 BSAVE ” put2” ， &HBC80 ， &H170 

100 DATA C3 ， 00 ， BD ， CD ， F0 ， BC ， E5,3A ， BD ， EA，F 

E ， 03,28,3 F ， 3E，02 

110 DATA CD ， 96, 17,3 A ， 41 ， EC ， CD ， A4 ， BC ， E1，7 
E ， FE ， 2C ， C0 ， CD，IF 

120 DATA BC) ， C3,30 ， BD ， ED ， 5B ， 54 ， BD ， EC> ， 4B，D 
E ， BD ， 2A ， DC ， BD，23 

130 DATA 23 ， B7, 28 ， 04 ， 09,3 D ， 18,F 9,7 A ， FE，C 
0 ， 3 8 ， 05 ， D5 ， CD ， 9E 

140 DATA BD ， D1 ， 3A ， BD ， B[) ， 26 ， 00 ， 6F ， 19,22,5 
4 ， BD ， C 9,2 A ， 41，EC 

150 DATA 46 ， 0 E ， 20 ， 23,5 E ， 23,56 ， EB ， C5,7E，2 
3,91 ， 38 ， 0 A ， FE，80 

160 DATA 38 ， 01 ， 91 ， E5 ， CD ， A4 ， BC ， E1 ， C1 ， 10，E 
D ， CD ， CC ， 56, 18, A9 

170 DATA 7E ， 23 ， FE ， 20,28 ， FA ， FE ， 2C ， C2 ， AE，0 
3 ， C3 ， D3,11 ， ！ 


PUTSGET ルーチン パワーアップのプログラムの使い方 

冗 t る：ゴ^;ニン4二て、 but 2” とぃぅファィルを作 

ーチンが必要です。 つてくれます0これで、パワーアップ 

1, U スト1を打ち込みましよう。 〇 k ! 

2. 実行すると、ディスクに入つてい 3. ただし、データの入力にミスがあ 
る PUT&GET ルーチンをノ\°ワーアップし ると、途中で注意されて終わります。 

さて、そこでキャラクタの登場です。は、オリジナルの文字を作って表示し 
アクション ゲームな どでも、 スコア や てぃるわけです。 XI や、 MSX では最初 
ハイスコアの 表示のところで、テキス からオリジナルの文字を作って扱った 
卜の文字(通常 BASIC で使ってぃる文 リする機能があリますが、 PC- 88 には 
字）を使ったりすると、兄惯れてぃる あリません。そこで、キャラクタ PUT 
文字だけに、兄すぼらしぃ感じがして ルーチンの登場です。 

しまいます。だから、多くのソフトで リスト1を人力して隻:行させると、 



PUTSGET ルーチンがこう 

する/ 


!パワーアップ名 


WRITE x, y, M ABODE- 


X 麵丫驩耐るメ 

•あらかじめ、文字の データを 作って 
お<と、メッセージに対疝しだ才 U ジ 
ナルの文字が表示できます。 

•横にた<さんのキャラクタを高速に 
置けるので、枠やウインドウなどを作 
るのに便利です。 

•もちろん、今までどおりの使い方も 
できるので、今までのプ□ブラムにま 
ぜて使用できます。 

⑩文字とキャラクタ番号は下のよ〇に 
対廊しています。この番号のとおりに、 
オリジナルの文字を作って表示してみ 
ましよう（キヤラクタの大きさは、自 


由だよ)。 

スペース = 

= No.O 

(コー ド表の 20 にあたります） 

数字 0 〜 9= 

=N 0.16〜25 

大文字 A 〜 Z= 

=N 0.33〜58 

小文字 a〜z = 

=N 0.65〜90 


この番号以外のところにも、特殊記 
号などガ入りますが、詳し<はマニユ 
アルのキヤラクタコード表といラのを 
参考にして<ださい。まだ、小文字の 
代わりにカタカナやひらがなを、 N 0.64 
〜127に置 < こともできます(コード表 
の A 〇 〜 D F まで)。そのときは、 16 X 
8く5いのキヤラクタサイズで作って 
おかないと、メモ 1 」がたりな<なって 
しまいますので注意しましよう。 

A.illi.A.illiiA.illi.A.iiliiAiilli.A.illi.Aiilli.A.illiiA.ilhiA.illiiAiilliiA.illiiA.illi.A- 

5 jj リ•の！;) UT ルーチンをバワーアップ 
し、文字や数卞などを扱ぃやすくして 
くれます （ 5 月号の PUT ルーチンが必 
要だよ）。 

これを使って点数衣/や、メッセー 
ジなどを出すようにすると、なかなか 
美しさを感じる阃面になると思 V 、ます。 
もちろん、画面の雰囲気に合った 文字 
のキャラクタを作っておかなければな 
らなぃので、それなリに努力が必要で 
すね。 

あともう1っ、 ** によく中.色、と 
くに黒色の面積が多ぃとそれだけ_面 









ncnLo^ 


P 益淡#}しやべりイムタピ 


一 『 DISCARD 』 の_面の枠のグラフィック 
はどうやって描いたんですか？ 

B 0 :ダビンチでドットを1つ1つ置いていっ 

て……〇 

一-スキャナとかは？ 

B 0: 全然使わないで、ぶっつけ本番で。 

—じゃ1_のここにカードが出る場所とか、 
スコアが出る埸所とかのスペースを決めてお 
いて？ 

巳〇：そう。始めに、ラインで決めておいて。 
—1由: i 面のレイアウトとかは雄が考えたの？ 

BO :僕が、普通こんなもんだろうと思って、 
力ード置くとことか、顔を出すところとか作っ 
て、あまったところは飾りをつけちゃえって 
感じ。 

一-ポーカーの力ードは？ 

モ： あれはスキャナだよな。 

B 0 :スキヤナで取り込んだやつを縮小してか 
ら色を塗った。 


ーアイテムとかを使うっていうアイデアは 
ム i 初からち-えてたの？ 

B 0 :最初はただのポーカーで、そのうち何か 
ごちゃごちゃつくようになっていった。 

—アイテムを丁に入れるときに|山 ) iAi に「ポ 
ン！」 とでっかく出ますけどその息味は？ 

モ：出てきたからボンだよな（笑）。 

糸会を招 i く期問はどのくらい？ 

B 0 :コミケ前にならないとやらないからな一、 
実質5日ぐらいでやっちゃったんじゃないか 
な？ 

ーモッ ちゃんは？ 

モ：オレはかかったよな一。半年くらいかかっ 
たよ。でも、やっぱ締め切り前はハードだっ 
たけど。 

労とか失敗とかあったでしょ。データ 
m しちゃったとか。 

モ：あったあった。そういえば1回、ポーン 
と全部消しちやったよ。スパーンと（威勢が 


ょぃ)。 

-寿 Ml 吊さんかあんたは(笑）。 

B 0 :前の日に、いきなり「データ消しちゃっ 
たよ一」って手直ししてんのこいつ（笑）〇 

--原國とか残ってませんか？ 

B 0 :捨てちゃった。 

モ：描いて終わったらグチャグチャボーンだ 
よな（きっぷがよい）。 

- データ がぶ っ とんじ ゃったらど一 するん 
ですか。 

モ：描き直し（笑）。 

-次 H 作は？ 

モ：何も考えてね一な。 

-う一ん。江戸っ子だな一。 

モ：そ一だよな一。やっぱり将来は寿司屋の 
板前よな。 

B 0 :じゃ何でおまえコンピュータの専門学校 
行くんだよ。 

モ：ばかやろ一。これはフヱイントだよ。 

巳0 :おまえ寿司にフェイントがいるのかよ。 

モ：おうよ。 

沒七でデビューした方がいいんじゃない 
のだろうか？ 


パワーアップし初！/—チンの使用例 （PC 8801版) 

リスト . 

▼ ■枠を描くリスト 

-&HBBFF:SCREEN 0 ， 0:CLS 3:BL0AD 


10 CLEAR 
” put2 rp ， R 

20 BLOAD r, waku.chr ,f :STATUS &H 4000- 

30 X=0:Y=0:SX=10:SY=5:G0SUB 100 

40 END ^ —枠の左上の場所^■そこからの X 、丫の大きさ 

100 A$=CHRS(32)+STRINGS(SX > 33)+CHRS(34) : 
WRITE X ，丫， A$ 

110 C=PEEK(&HBDBA) : FOR A=1 TO SY ： Y=Y+C:A 
+STRING$(SX ， 36)+ ：WRITE X ， Y ， A$:NE 
XT 

120 A$=”&”+STRING$(SX ， 39)+” （”： WRITE X ，丫 + 
C,AS:RETURN 

リス h . 

3 

10 
し s 
20 
30 


•新しい PUT & GET ルーチンのだめの準備 


" waku . chr ” といろファイルに下のよろなキヤラク 
夕がセーフされているものとします。 

★枠のキャラクタ 


Cr 

1 


2 ( 

m 1 


4 


5 



7 


8 

iJ 


■ 点数などの数字を表示する 1 」スト 

CLEAR ， &HBBFF:DEFINT A_Z:SCREEN 0 ， 0: C_ 
3:BL0AD w put2”，R 

BLOAD "suj i .chr pr :STATUS &H4000 - 

FOR A=1 TO 1000:A$=RIGHT$(STRS(A),LEN 


-これち新しいルーチンの準備 


’ suJ . chr ” に数字のキャラクタがセーフされている 
ものとして…… 


(STRS(A))-1) : WRITE 
， 4): NEXT 


30 ， 9 6 ， RIGHT$(”000”+A$- 


-ここで画面の中央に数字が変わりながら 
表示されます 

スコアなどの表示の例です 


がさびしくなってしまう、といわれて 
います。当てはまらない場合もありま 
すが、メッセージ表示の部分に枠をつ 
けて、その中を中間色にしたり、絵の 
回りをなにかの模様^0ようなキャラク 
夕で囲んだりするだけで、ウソみたい 
に見た目がよくなりますから、挑戦し 
てみてはどうかな。 


© 


、うわけで今回は「画面 
の見た目を美しくする」と 
いうことでキャラクタを 
ょっと使ってみたけど、キャラクタの 〗 
応用はまだまだ広がるからお楽しみに。 
次回は、ちょっとキャラクタはお休み 
して、ひさびさに音楽の話だよ。まっ 
たね 一。 （おにおん） 



※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名.電話番号を明記のしハガキで「 Do - jin ファンのおしやべりしながら同人ソフトを作りましよ/係 j 
まで、お問い合わせ<ださい。あて先は P 、99 参照。まだ、フ□グラムの移植などもこちらへ送って<ださいね。 
























































































































方、 決東し r 。 いう。ふ卜乃、 1 ^麥い紊レ u : あ’便リ t こ f - r 。 人1:、和返事 t 書乃、う！ 氣 I :入つ r : あ傾 

のも榷乙乃、 e しい作レ、？)' 0 へへへつ。 T；e v こ〜い rjh 企画、 r。 ぁ喜し竹^レ、か作あ . ヴヴ 

もいも•へいベベべべつ！あ'焚書うみ？*'う V* も r つ 。 決意 7) 繁レ、1孓間じあ'便リ芩孓のがコッ乃、 e 


やった！ついに1周年だつ 


テクポリの片隅でひつそ0とや 
つてきた、開発室日誌もなんと今 
月で I 周年を迎えてしまいました！ 
目を閉じると、圧縮ざれていなか 
つた頃のページが思い出されて懐 
かしいですね。これもひとえに、 
読者のおかげ…ということで、今 
回はまたまたプレゼント大会だ！ 
各 コーナーへの お便り、イラスト 
をどんどん出してね。 


ンバーもサンキュウ。それはそれとして、_発 
ビツト j をやることだつた。じやね。 


の亜久津クン頑 i つて受験生してね。三平丸、まいてしなど： s つちの ( 
ックを受けた開発室の人々ガ始めたことは、部屋をまつ暗にして『ザ •r 


- こそカミタマ2」ぁ. 


ここた！}0:袖座 CP / L だガ '21 EC 出る煽刊にも、なんとこのべ—♦シガ出張しているんだ/ウルトラ 
バワ—アツフして2ぺ—ジなので、内容も、盛りだ<さんだぞ/と、いうわけで、みんな R んでね。 




畏8渠のバ 

室にちついに： 


【広酱のべ—ジ】この記寧の内容に関して«|集部はI切 n 知いたしません。内容 
に n するお間い合わせは直接、下 e 住所テクノボ U スソフトあてにお IR いします。 













i 的0円 ( i 難 _ 

待望の第 2 弾登場 

•過激で元気な同人ソフトがパワー 
U P して大集合。 『同人ソフト大集合 
2 4近日発売。定価700円（本体680円） 

もうすぐ会える/ 

•グラフィックアドベンチャーブック4 

『アリスの新たなる冒険』 カラー豊富 
に近日登場。定価880円（本体854円） 


〒丨60東京都新宿区新宿 5-18-20 
S 0 3.208.6740(アソコン編集部） 


奎\_\醤\トランプ\バズル\クィズ\野球\ビリャ|ド\占い0^〇. 

テ■プル1 P 大集合 


#やり始めたら止まらないノメリ込み 
度 120 %のバソコンゲ|分大_ヲ. 
•人気の『テトリス』をはじめ『だんば』 
i ゆわんぶら麗 ru & sf 』など話 
題のゲ—<1ソフトを^^®祈/ 


•どのソフトが I 番強い!?対 
&0^ソフト同士によるリ|1^/. 
•バソコンゲ—厶で占/つ , 89ペナントレ 
—スの行方 •_ 爆発/アダルトテ| 
ブルゲ— J ほか読みごだえ充分の一冊 


















とゆ-わけで今度こそ特別{働明号は 7 月昍発売です//1 


1編集部員の 

暴〇©自 

•く編集部の実態②〉みぼりんは最近『ドラス 
ピ』に凝っており、ゲーム中に発する声が凄ま 
じし、。フルードラゴンがやられるだびに、 り一、 
ノー、ノオー丨 j と奇声を発するのである。あ 
一やかましいやかましいやかましいやかましい 
つたら。（先月は1日500円で暮らしだラんす） 
•神戸のパソケットの帰り、び〇を買ったある 
よ。新幹線の中でよんでピック IJ ! なんと、 
そのび〇は u 関西版"だったのであるね。あい 
や一、ホンマでつせ。 （エルフの H さんと 

ZIGGY の戸城くんと RABBIT のポーカルさ 
んに憧れる内気な CITY GAL の HEN 〇さん） 
參船木が張っだ丨/ T ックランドち返したつ.グ 
5. 21、 NK ホール。注目の一番は、船木の反則 


負け（若さゆえの暴走か!？）に終わった。期待 
が大きかつただけに、その分ショックちテカい。 
月1回の貴重な興行だからこそ、選手もレフエ 
U —もルールをしっかり把握してやってほしし、。 
(声の出しすぎでノドから血が出たときちゃる） 
•遇末は仕事を忘れてバカンスだあ！と、は 
り切る HEN 〇さんを襆目で見ながら今月も仕事 
の終わらない私。 HIDE 編集長は取材であちこち 
旅行 （？） してるし、いいな。今年の夏は絶対 
旅行に行くぞ！（休暇に憧れる Chikagon) 
鲁今月は8本もゲームを担当できて楽しかった 
(!?)。そのおかげで、一般的社会人とは12時間 
スレだ生活になってしち一だ。しかし、電車は 
逆方向ですいているし、隣を気にせすステレオ 
がかけられるなど、なかなかよろしい。 

(ルなワケない丨バンフ） 
•深夜、編集部のピルの下を、屋台のラーメン 
屋さんが通ります。ラす暗いランプの灯る小さ 
な古い屋台ですが、チャーシューメンがメチャ 


ウマイ丨といラワケで、今月のお気に入りは 
チャーシューメンと UWF です。（ジャンフの発 
売日に編集部に来て、チャンピオンの発売日に 
なつてもココにいるのはなぜ7の TOT 〇し〇） 
參せ つか<の連休も仕事でほとんど バア！最 
近あんまり遊んでないし、こんなんぢやいけな 
い//このままじや花の20代があつといろまに 
終わつちやいそろ。（といいつつ、今月で「テク ノ 
ボリス j と SA 丫〇 NARA してしまう TAKECHIN) 
♦毎月、 C.G. セミナーの原稿で苦労してます。 
高校生のころは、よ<テクボ U や〇フ〇ムにあ 
たしの C.G. が載つだんだよ。でも、「描 <」と 「書 
< j のとは段違い。やつば C.G. は奥深い。 

(今月もラんすが代 華 だよ〜ル！まなみ） 
•休みなんて1日もナシ。< らふ *11 ページの入 
稿は5/8.グで、その日の早朝（徹夜明け！）新 
宿のゲーセンで私服警官に補導されかかる始末。 
あ〜あ。 （世間を欺 < 童顔淑女☆みぼりん） 

•りよ一かい。 （ HiDE) 
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ひろかで一笱っ〇つい C 子1周年宏迎爻3し15。 
C 4 vb ひ tiK 3、9 WL 好ひ SREdF リ t 暖办い廊援ひ 3 R 尨げ。芒一、ホ 
ント C 感謝、感謝//で、今月 0© たと大增ページひ大企画//才9 
ケに地球丸勹ンひつーナー 5 e 2タートして、 a かで e づ c しってつケ 
IdLno dF ろし Cfe っ〇 (ひろ ao 


I 囉】 
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•友人 S はイタズラ電話に、\\黙っているから、某アニメ主題歌をご披露した〃と言ろ。まわりは爆笑の典。 S もとんで 
もないが、1曲最後まで臁いていた相手も、そ一と一なモンだ。ちなみに、それ以来、イタズラ鼋話は2度とかかって 

こないそラだ。（広島槊 • だすと • じいどクン） （??? クンより改名）〇アンコールはなかっだワケね。（ひろみ） 







■MSX-talking 

当サ ー^ ル瓜 
を ^ 3 ^ しています 0 内容 ! 注、 
朝いろし、ろ罐^^酣だ 

鐵 "Talking & Bookj の 
発行で、音楽、 C.G .、 ゲーム 
なと ^ Am ディスク_亏 
とコンピュー 9 -ミュージソ 
クなと *^ Ar^ テーブ_亏 
しています 0 格 

I 丈 (^ ぬ … ズ超^てい 
る人ならと玻力 01^ 
ます。詳しくは、 62 円 
離し ' cn 己まで 0 すぐ納 
きます / 

子トト 25 mmm r m^ 
塞 ^13 しし VD_i 係 

■BILUMDE 薄 2^01 
集 

当サ - つ腿、他に類を見 
な IA . さまざまな'活動をして 
し浴サ -<7 ルです 0 、;種釣容 
I 明 110k 年 1 回ラ、 
肌 \5 し \5 です轉如〇 ㈣ 
麵忒とくに決まってし、ませ 

huo ^^ry^fye 0 くゎ 

しくは 62ra^EI の上、下 
織で 0 

T634^^H^13™ 町 459 
-26 朱 IIIR- 
■DOUBLEWING 
ぇ - DOUBLE WINGm 

織を発行することになりま 
した 0 ついてを!模し 
だし Vb 思います 0 5 種釣容《 
88 シ iJ-XC^ ： ^ 力 ' S ゲ 
一 乙までなんでちします / 
鐵乍りに参加しだし、人^特 
に親 a します。詳しくは 、62 


己まで送って 
くださし v 倉旰 I 萬 

麟链ります 0 

=r065^t5®gfUl)^^1t20^ 
ma -22^ m ^ 'DOUBLE 
WING " 川まで 

■H.M.C 

HMCT 丈 MS ) 0-ザーを 
しています。内容5、 
月1(イラスト豊富 
艱、 ©§ ■オリ分ル:70^ 
ラム付 )0 とにかく韻みんな 
\ s の c 、 、ぁ 
ぎ， 柳りません mmm 
る方(注、 72 mmmrm ^ 
書を請^して < ださし\> 

T001^t3^UTOt^»l 
3-2-10-18 道又和寿 
■ライトスタッフ 
当「ライトスタッフ」で(5、 
現を賴してし、ます 0 
/やノコンに少しでも興味を持 
ってしゐ成ハ V コンを 
持ってし似くても〇《です〇サ 
づノ u » な明1 
回雜ラです 0 詳しい 
こと^〇りだし V 5 I 注62円切手 
を局封の上、 TK © (胡宿で 
揽りくださし、 
= T 245^ l^|^^&t 
^ OT ]690- 18兩 t -<7 ホー 
以卿 ライト 
スタッフ」 

^0 ^0 ^0 
こ纖稀齡るサ 
-<7腿、必す封書で、 

没くまとめだ文 
ど、活 

1»^©〇かる酬 
社2点を必^ TO してな 


3 月号にこの意 
PyBP I が出るゃぃな 
ゃ、反#^大きか 
つたですね、コレは。もう勝手に 
自分で <?) コーナー作ってイラ 


スト送ってき,た人なんかもいた 
りして。これはぜひ、実現しよう 
ね。どんなふ一にしたらいいか 
なあ？具体的な案などあった 
ら s ひろみに教えてね。（ひろみ> 


11111 川 iimimim 川 iimiii 川 111111 川 mi 川 iiiim ⑴ iimi 川 mmimmimimii 川 miimm 川 mimmiiHi 


みんなが楽しい企画や、:！ニーク 
なアイディアを < れるので、どん 
どんそれが採用されてさていま 
す。本当、こんなにイイ3卜はな 


いな一つて、ち一、ひろみも嬉し 
<てウこれか5ちますます盛 
り上げていきたし、と思います。楽 
しい意見や提案 s ビシノ防ょ一 
だいねつ.グ （ひろみ) 


r - 〜 だいねつ.グ （ひろみ ) ) 





//$〇^ 

撒 





鲁昨年度中、放送委員の娘を利用し、登校時や昼休みに『ジーザス』、『スーマリ 3 』、 『 F.S.B’89 』、『 F.F. I 』『 II 』 など 
のゲームミュージックを流させたのは私です。お許し<だせェ、お代官サマ……じゃなかった、先生方！！でも、お播 
除しているときの B.G.M にピッタシなのよねェ。（神奈川県•泉明子）〇 同感丨イイものはイイ丨（ひろみ） 











な口調で「キミたちは知らないの 
かい、あの究極の日本語 BASIC を 
積んだ幻の16ビット機、その名を 
•ぴゆう太'，というパソコンを」 
と言った。それを聞いて私と友人 
T は目が点になってしまった。 

私はあの友人 A の勝ち誇った顔 
を一生忘れられないだろう。 

TAC クン（千葉県 • No . A 0 C 7) 

0ひぇ〜懐かしい.グあの、トミー 
㈱ から発売されてた、「ぴゅう太」 
!?今どき、その名を知っている 
人っているんだろ一か？ ひろみ 
はこのおたよりを読んで懐かしく 


なっちゃった。で、昔の古いテク 
ポリを引っぱり出して、いろいろ 

探してみんだ。そしたら-あっ 

た、あった。「パソピア j とかも一 
番最初に出たのはやっぱり数字が 
ついてなかったよ。そういう意味 
では確かに A クンは正しいのだろ 
うね。でも知っている人がいたと 
しても、もう忘れちゃってるよね 
え。もう5年くらいも前のオハナ 

シだし 〇でも、タイルみたい 

なドットに色をつけて、絵を描く 
コトもできたり、なかなかすごい 
パソコンだつたんだよ。（ひろみ） 


雨続きでじめじめしだ時期つて、気分 
までめいつてしまいそラ。イヤですね。 
でち、そんなときこそ、なにかに打ち 
こんでみると、いいかも…。（まさみ） 

◎総体運0ラブ運 P 斤ノコン運 Hz 健康運 


^いにしえの名機!？ 


それはある日、私が友人たちと 
本屋に行ったときのことだった。 
私が立ち読みをしていると、友人 
丁かす今度出る FM TOWNS って日 
本初だな」と言うので「何で？, 


賞乏_へまなし ハ 

㊉ ってお @歲」力、パ vj 卜 1 

二/ 41 編 

mm 

_ 


と聞くと、丁は「ほら PC -88 や FM 
77、 S 1、 X 68 K みたいに数字がつい 
てないのは初めてじゃないか」と 
言った。私はなるほどと思い、「そ 
ういえばそうだね」と言った。 

/; し すると隣で立 

ち読みしていた 
. 友人 a が「それ 
1 は違うぞ、キミ 

たち」と話に割 
^ り込んできた。 

A は自信ありげ 


なに稼海日4 
ずねぐ道 g 
いえの•浦 
て。は No . や 
るみ大 

よん変只艺 

ろの3北 


I 兵庫 

。ぅ卜豫 




㈣ が： 




【まだあ〜！？ 

イ-ス] IU 起ぬ; 




mm 





o かずたかクン（広 
〔島県 • N 0 A 0 C 5)。 忘 
てないよう。早く 
PLAY したいねつ 



鲁友人宅に遊びに行つたとき、その妹（小 4) に、世紀つてどう変わると思ラ*?」と聞いたら、「核戦争で荒庚して 
c iry ると思う〇」と答えた。も一ちつと夢を持てつてのよ。子供らし<さあ。ね一、ひろみさん!？（東京都.酒乱の牛クン） 

L-x 〇ひえ一つ、情報化社会で生きる子供たちは、現実をシビアにとらえるのかしらねえ。（ひろみ） 117 


ゲームがないの… 


ポリスを読んでいる人で、 
ゲームをほとんど持っていない人 
なんて私くらいだろうなあ 。 MSX 
ユーザーになって1年目にしてや 
っと、ついこの前、『ディスクステ 
ーション春号』買ったの0 

もちろん ゲームは 好きです ヨ。 

今だってドラクエ熱ぶり返しちゃ 
つて、 r ドラクエ iij (ファミコン 
版）なんぞやってるし。あと、『上 
海』とか……。だけど、うちのパ 
ソコンのスロットはワープロに使 
うのみ/しかも、ジョイステイ 
ックも持ってな一い。だけど、な 
ぜかマウスは持ってたりする （ C . G . 
コンテストを見てやりたくなって、 


衝動買い……）〇ところが、 C . G •ツ 
ール持ってるかといえば、 A 1ドの 
オマケの C . G •ツールしか持ってな 
いのだった。 

というワケで、4月号の _ C . G . 
マルチ特集〃はとても嬉しかった 
りする。しかし……。1年前は''プ 
ログラミング〃と C . G •やるんだッ 
ガと思っていたのになあ（すでに 
過去形になった……？）。 

橋本和巳サン（北海道 • No . A 06 B ) 
0目標を実行するのは大変よね。 
ところで、 マウス 持っててツール 
持ってないって、ナイ コンで ソフ 
卜は持ってるってのと似てるね。 

(ひろみ） 


◎自分のまわりが活気づき、 
忙し<動きまわることが多 
<なりそラ。積極性を大切. 
に。〇自分か e > アブ□ーチ 
して 〇 p ピンチに追い込ま 
れてもツキあり。 Hz 小さな 
ケガをしやすいので注慧。 

◎怠けグセを出すと腰をあ 
げるのに時間がかかりそろ 
ルースさに負けないよ〇に 
ケジメはしつかり。〇人に 
頼らす直接自分で告白を。 
p 手堅い作戦が無難。 HZ 普 
段の健康管理は充分に。 

◎計画していだことガスム 
ーズに実現しそ芝だし 
自分の行動には資任をとる 
こと。0友達に®援を頼め 
ば成功率 アッ フ。 p 索早い 
判断が勝敗のカギ。 HZ 睡眠 
時闢を多めにとること。 

◎気に入らないことがある 
とヤケになつてまわりにや 
つ当りしそ^。わがままは 
押さえること。0イメージ 
だけにと5われるのは危険。 
P 手こすることが多い。 HZ 
健康運はかなり順調。 

◎単独行動をとるよ気の 
合ろ友達といるほ〇が充実 
しだ時阃を遇ごせそう。心 
身共に元気 p 0バートナー 
とは安定ムード。 P 手あた 
0しだい攻めてちムダ。 HZ 
気分を IJ ラックスさせて c 

◎ついついお人好しになつ 
て、頼まれごとが一気に増 
えてしまいそ〇。できない 
コトはさけて。0理想ばか 
り追つても収穫はナシ 。 P 
頭脳フレイで勝負。 HZ 調子 
の悪い時は充分に休息を。 


« ◎自分の思う通りにコトが 
Igi 運びそ^。友人関係もおだ 
Isa やかで活気あふれだ日々に。 
n ウお目当ての人と両思いに 
Lj なれるかも。 p 慎重さがツ 
n キを藝ポイント。 hz あわ 
ててケガしないよろに。 

Ha ◎気分が落ち込んだり、イ 
ライラしだり禰睹不安定0 
'カラにこもらす気分転換を 
上手に。0嫉妬心が強すぎ 
ると相手が逃げるかも 〇 P 
こだわりを捨てれば吉 。 HZ 
スポーツで汗を流そラ。 

◎あれこれ考えるより索早 
い行動力がツキを呼びそろ。 
特に目的のある人は即、実 
行しよろ。0グループ交際 
できつかけを作ろろ。 P / J \ 
さなミスには注意して 。 Hz 
睡眠、休息は充分に。 

◎思いちよらぬ好邏に想家 

* れ、友達の疝授で願いごと 
もかなえ e > れそ^。とにか 
<楽しいコト続き。〇モテ 
すぎて選ぶのが大変19 p 集 
中力が勝負のキメテ。 Hz 足 
のケガには充分注靡。 

◎以前からやりたいと思つ 
ていだコトにチャレンジし 
よラ。思つたよりも成果が 
あがりそう。0片思いから 
進展のチャンス到来。 P 甘 
<見ると後が手痛い。 Hz 力 
ゼをひ < と治りに < い。 

◎ビンチに追いこまれてち 
焦せ0>す落ちついて対见す 
ること。イラだつと余計こ 
じれそう。0索直な気持ち 
でいられれば進展あり 。 P 
ツキに守られ好調。 HZ 体を 
動かして気分をかえよラ0 














今 H はまだ肴守の私以外、服 
役者もいない空っぽの「塀の中」。 
まあ、そこで、押しつけがまし 
いが私の使用している阃材を紹 
介しよう。上の W がそうなのだ。 


どれも顔料インク等と違い消し 
ゴムをかけても色落ちしないの 
だ。 h 黒のコントラストを大切 
にするなら A 然の配慮だあぜガ 
まあ、-番自分が使いやすい道 


具が ベストなワケ だけども、 や 
っぱ、''雑誌に掲載される"とゆ 
ーコトを必ず意識して、よリ効 
果的なモノを選ぶってことがポ 
イントだね。 


とまあ、そんな ワケでスター 
卜したこの講座であ一る。そし 
て次冋はど一ゆーコトをするか 
と g えば、イラストを描く際の 
手順を私の場合に限って紹介し 
てみたいと思う。ま、服役者が 
10ナ〗までイナイので1人でラッ 
パ吹いちゃうけどさ一。ま、始 
めは少々ガマンしておくれ。 


ま、とにもかくにも、 ハガキ 
がこなけリや始まんないってワ 
ケ だ。 ばんばん ハヴキ 出してく 
れないと頭とんがるよーホント。 
質問なんかも、腰の骨が抜ける 
くらい大量に侍ってるぞ。 ハガ 
キが増えれば スペース も増える。 
ついにはくらぶを乗っ取ってし 
まうくらい パワーの ある コーナ 


一にす るのが夢なのだ。 

くらぶに投稿しようとしてい 
るそこのキミ/ ひろみ嬢に尻 
尾を振るより先に塀の中で本当 
の実力を養うのが真の硬派の生 
きザマぞ。 

つてなワケで、とにかく新コ 
ーナーな ので ヨロ シク. グ , 

(地球丸〉 


( S テーマ別投稿では、あ 
りふれだ/ \ガキは描< 
だけムダ。 

曲担当者の意表をつけガ 
fi ペンネームは慎重に考 
えること。印象度か'違 

识ハガキの表のメッセ ー. 
ジはけつこう喜ばれる。 



新 コーナー 
ハガキ來なけ〇ゃ II 
ただのジャマ 


ひるみちゃんの想像 I 


JL . _ 

譽 OPEN 記念 

大変お待せしてしまつた 、 j 


では第1回目のお題を申す。それは 
——。そろ、ひろみ嬢の想像囡だつ。イ 
メージをふ < らませ、私をうならせる 


よ〇なモノを期待しているよ。平凡ぢ 
やあダメ。とにか<意表をつけガ健 II 
闘を祈る。 （地球丸） 




プレゼント! 


大変お待せしてしまった、地球丸クンのコーナー。これ 
か5よろし <、といった意味も含め、’88年7月号〜9月号 
の<5ぶのトビラを飾ったイラスト原画をフレゼントし 
ます。応募はノ 'ガキに希望するイラスト番号と、住所、氏名、 
年齡、職業(学年)、電話番号を明記の上、必す麵シールを 
貽って申し込んで < ださし、(締め切り/7月8日必着)。当 
選者の発表は1989年テクノポリス9月号にて行います。 


p 、、 v ^— L — ^^ 1 ~ 1 -- 1 ~ 1 ~ 1 —丄 

'七翊 



參『ソーサ |J アン』をやりたいのは FM ユーザーだけではなああい。 MS X 2 ユーザーだっているんだぞ。ファルコムは 
何やっているんだ。それに『イース III 』はど一した。あ〜っ『ソーサ iJ アン』がやりたひ.ゲ（埼玉県•ラえのだクン）〇 

せっか<ハ°ソコン持ってても、やりだいゲームが出ないって悲しいよね。 早< 出るといいネ。（ひろみ） 





10月号のお題は 


あて先は 















m 継続は力なり 


テクらぶ I 11周年、おめでとう 
ございます0絵の描けない僕も、 
文章を害いて参加でき、とっても 
嬉しく思います。1年統きました 
が、やっぱり続けるコトが大切な 
んですね。 

実は僕、もう1つ続けているコ 
卜があるんですよ。何だと思いま 
すか？日記です。なんとか2年 


間は続けています。文章を害く練 
習ってコトで始めたんですが、自 
分の生きた記録にもなっています。 
だからその日記を読むと、忘れて 
いたことを想い出して、とっても 
楽しいです。あのときあんなコト 
思ってたんだなあ、とか、あの娘 
のコト、この頃からもう意識して 
たんだなあ、とかね。だからテク 


らぶ II も、ずっとずっと、ず一っ 
と続けてくださいね。ガンバレ、 
ひろみさん/ 

ロリセラ0コンコンクン（愛知県 
• No . A 017) 

り文章を書くって、自分が言いた 
いコトを頭の中で整理したり、へ 
ンじゃないか何度も読み直したり 
……。それでもダメなときってホ 
ント、泣きたくなっちゃう。ひろ 
みは今、その難しさをひしひしと 


感じてますね。でも、書くコトに 
よって漢字もたくさん覚えるし、 

ロリセラ0 コンコンクンが 続けて 
いる習慣はとってもいいコトだと 
思うよ。何ゴトも訓練っつ一か、''継 
続は力なり"とゆ一言葉どおり、 
続けるコトが大切なんだネ。ひろ 
みにとってはこのテクらぶ II が、 
ある意味では生きた記録。これか 
らもず一っとよろしくね〇 

(ひろみ） 


I 周年おめでと多イ3^スト特美ガ 


__ 


mI 




OO まいてぃクン（兵庫県 • NoAOO 口)。さすか/ 
実はコレ、4部作なんだ。ただ、ひろみはからみ 
上戸じゃなく、笑い上戸。誤解のないよ一に0 


嫌■麵_ 


瞧 1 f 讎 


mmm 

[mm 


№1 


雛データウェストの『デュアルターゲッ I -〜第4のユニット3』はむちゃ<ちゃおもしろい。喜怒哀楽の感惘コマンド 
がいい。これは当たりソフトだと思つだ。 MSX 2、 X 68 K ユーザーは 1 度ブレイしてみよう。（大阪府•森永當人）〇 ひ 

ろみも編集部でちよつと見だけど、プ□ウィンつてかつこいいよね 一。 同じ女でも憧れちゃうもん。（ひろみ） 



























/ StarfS し•ファミコン版 r ハイドライド•スペシャル―魔法もあって良かったですね。友達3人で燃えました。その当時小 
^ ユこブ丨//$学6年だっだ僕も、今は高校1年。受駸も終わったので、思いっきりマンガばっか描いています。弟には少女^?ンガみ 

120 しノ たいな絵を描<なと言われたけど。どラ思いますか？（兵摩 業. 絵 夢 クン）〇 好きなコトするのが1 番 .グ（ひろみ） 




KPGj なじて，， 碑 

ち#くち < K 作!）务 

いま1よね 1 ? 

これ rs た缂ぃ ！ G 

卜 j7 ： LXrCtP&Prt. 
し男の立成か.あ〜 


證許して.， 

XIユーザーの みんな、すまん/ 
とうとう誘惑に負けて PC -88 FA に 
買い替えてしまった/わ、モノ 
を投げるな、モノを……〇ちょっ 
といい訳を聞いてくれ。個人的に 
は)0はいい機種だったし、まして 
私のは X 1 turboZII だったから、 

8ビット機では最高と自負してい 
た。が、し•か•し……。私はゲ 
ーム^"したいのだ。もちろん XI で 
もたくさんゲームは出ている。で 
も私がしたいのは『スタートレー 
ダー』だ/ 『ポッキー J だ/ 


同人ソフトだ/ というワケで涙 
を飲んで消費税がつく前に買い変 
えたんだ〇 X 1 ユーザーの みんな、 
許してね。 

いだてんクン（埼玉県. No . A 0 C 6) 

0ウラギリー者.グ FA を買った 
自慢としか思えないよ、ぶんぷん。 
そうやってすぐ愛機を手放したり 
すると、呪われるゾガうらやま 
しいから H ってるんじやないや一 
いっ.グ （ MSX 2 を買ったコトな 
どすっかり忘れ、めちゃくちゃい 
うヮガママ娘 . S 1 ユーザーひろみ） 




裏•改銳失敗 I ? 


4月号の KURI クンのおたよりに、 
「友人 H が コーヒーで 『ウィザー 
ド リィ』 のキャラをパワーアップ 
した j とあったので、私もやって 
みた。本当に コーヒーを かけ、洗 
って干して、そして乾いてからプ 
レイしてみた。 

すると……。全貝にワケのわか 
らないパスワードがかかっていて 
出すことができなかった。おまけ 
でもう1枚、 コーヒーと 紅茶とま 
つ茶で同じようにやってみたが、 
こちらは ステータスが ところどこ 


さて、 テーマ ものの募集です0 
まず、 9 月号の テーマは 「夏休 
み_1。みんなの夏休みはどんなか 


ろマイナスになっていた。 

それでディスクをフォーマット 
しようとしたが、できない/ 

やい、 KURI 、 ディスク2枚返せ 
— 0 あ〜あ。 

元旦クン（東京都 • NO . A 0 C 8) 

〇おいおい、本当にやるなよな一。 
3種類の飲物をプレンドしてまで 
試みた努力はかうけど……。確か 
にひろみも「勇気ある人は試して 
みる？ j なんてあおるよ一なコト 
言ったけどさあ。ヤレヤレ、まい 
つたな一、もう。 （ひろみ） 


な？季節はちょっと先取9だ 
けど、 パワフルな おたより、期 I 
侍してるからね。締切り近し/ 
侍ってるよ0 

^ そして10月号のテー 
^ マは「コママンガ特集 j 

, だよ,グ今までくらぶ 

u 宛てにとどいてるもの 

も含め、おもしろいの 
1 L はじゃんじゃん載せち 
’層 ゃぅからね っ, /そぅ 

そう、コママンガを描 
くときには、字の大き 
さに注意してね。あん 
まり小さいと、読めな 
いでしょ？イラスト 
は、縮小して掲載にな 
るってコト、お忘れな 
く/では、よろしく 
— ね〇 (ひろみ} 








平井謙一 

m 

T 

とおん 

Final 

祐介 

しゆろい☆たかひろ 
岡蝙伊都夫 
谷山モ Ml 〃浩 
Hiro mkm 
AKIRAS 


GRAF 

CHIMA 

レイスト 


TWINS 

のびお 

亜■紀 _ 

Sarp _ 

騎羅 

さかちとゆんいち 

藤田健一 

^^き 
ひいらぎわか 

har 

火羅芽 
剣崎樹里 
大内啓輔 
け一 ご 

BAT 




ほ< と☆あさら 


ボギー鳴 泡 
テントウムシ 
ころいち 


さ一む 5 RIO 兵庫県 

7 [KATSU 三重県 

森林木樹 | _ 愛知県 


^BST U C/OLM ， 




] J ) 餘員酬酩，に嬲/ 

し JI ン ±z / A±z-h\-ir\ 法亡 " 二 ^7 二 /?% TftvT 


^ 八イ、お待ちかね、お待ちかねガテクらぶ⑪の 
I 全会興 U ストだよっガ1周年を記念して、一挙にドーン 
I と1昍名、レベルも一緒に撬載しちやいました。5〜ん、 
見てナットクのあの人、この人……。ん!？コレ、友達だ 
〜なんて人も見つかった!0して!？さあさあ、目を大きく 
開けて、じ〜っくりと具てねり 【ひろみ】 

r^csrsr^\/^> 

\ レべ;レについて I 

^ 〇レベルの集計方法に っいて 一言。レ j 
^ ベルは1回掲載につき1レベルアップ , 
I です。ただし、今月号の • ■てくらぶへ 
V んしゅ一会議」にあった意見を参考に、 
^トビラのイラストを描いてくれた場合 
\ は2レベルアップ ということにして、 
f 集計をしてみました。ここでは、新創 
V 刊の’88年7月号から、’89年6月号現在 
广のレベルです。 






MHM | 



)7 月号 


ひろみ 


地球丸 
し IANE 
_ CONAN 

_やんま☆りゆ 0 
伊藤良徳 
ぞぞろぎ☆カン 
山田克巳 


小野誠也 

山下玲 _ 

第六死徒水無月 
樋□吉紀 

E-PRI 

まいてい 
ェ I 」ア99 
岡村岳尚 


吾東 _ 

徳松茂 

KURI 

??? 

飯塚秀彦 _ 

舞羅詉帝 _ 

口 1 」セラ▼コンコ ン 
ころ 

MAI _ 

ふれい 

ェピフライちよび 


茨城県 
神奈川県 
岡山県 
奈良県 
' 三重県 
埼玉県 
' 秋田県 


1 奈川県 
^奈川県 
島根県 
' 愛知県 
干葉県 
兵庫県 
神奈川県 


大阪府 
福岡県 
_広島県 
群馬県 
愛知県 
愛知県 
" 新潟県 
' 神奈川県 
神奈川県 
石川県 



GAPPY- 勇希 

神奈川県 

そろいちろろ 

福岡県 

ADAMS 

兵庫県 

いごまんいたち 

愛知県 

やすべ〜 

長野県 

かげまる 

和歌山県 
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. ♦ ♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦ ♦ ♦♦ 參 ♦♦_ 


’891 月号 


□UPI 

. 音波動 _ 

ぁいん 

^えるぴいぶる 
わんだあ☆だあ 

.TACT _ 

:いやす 

MaSa 

' 日比野魔俐啊 
_ふるさわたかひろ 

'W _ 

. IDA -88 

:和-泉骞 - 

• s — て 

.GEMINI _ 

I Love M . l . 

_全田諸葉 
' 単気筒 

. 唯り _ 

酒乱野牛 _ 

' はにわつ子 
' 狼幻双魔 
" H ★丫 & K ★〇 

'STUDEN _ 

' グレイ=ブーハ_ _ 

' うど a なおの「なお」 

' むらちよ _ 

' 田中紳介 

' 新倉有二 _ 

' 空ぁぉい 
" クリーム早田 

"TAKE 
'You HEI 


1 本和巳 

綾羅 _ 

まきろん 
" 閉樹園 
- RX -93 


★★★★★★★★★★★★★*★ 

:都鲕県別 

a^MO 

r Q テクポリの説者は fi 本全 W にいるけ 
r れど、さてさて、くらぶの会 M はどこ 
f が1#多いかな？ということで集計 
r してみました0ぞぞろぎ☆カンクン、 
r えるぴぃぷるクン他、集計結果を送っ 
^てくれた人、ど一もあリがとう0 


1位神奈川県 
2位東京都… 
2位干葉県… 
4位愛知県… 
5位大阪府… 
6位兵庫県… 
7位北海道… 
7位埼玉県… 
9位広島県… 
9位福岡県… 


埼玉県 
宮城県 
北海道 
東京都 
' 千葉県 
新潟県 
■神奈川県 
' 大阪府 
大阪府 
' 埼玉県 
' 東京都 
~ 埼玉県 
" 静岡県 
" 宮城県 
岡山県 
" 東京都 
' 愛知県 
' 東京都 
'神 奈川県 
沖縄県 
" 埼玉県 
神_奈”1 
" 石川県 
' 京都府 


北海道 
" 千葉県 
" 兵庫県 
" 東京都 
広島県 


4月号 T；K / od 
リ改名。男のコ乃、多 
い中、女孑人生抒が 
4が Wf n V C I ^ T /、 
抬手、相手ガ 


r 4月号で、沙雲怒 
飢イ它 舞 トリ改名し f 
しじ。いつも上手存 
绘 t 送っ" V こ卜1/あ 
リれ〇 

く ^ 

//月号トビ巧の丁 AC 
丁クンじ会最番号乃ぐけ 
かっれの。て、本人 
の了解 t 得1欠番に 
& っ ir:AWEi: 


こふ tt<rru v 欠番 
で巧。希望者しチい麥 
投槁ハが 
キ I 二 art 言書い〇/知。 
罕い =t /勝5 f / 


A 06 A の番号がダす 

'y T / 2人い r 。 ぃ r 。 レマ 
€、つ、 I 一 “罕田ウ 
>/)\怒リのべ巧木 
ーマンつ、， t 同じ人 
n -> じのて、本人の 
希望に芬リ、クリー 
a 單田 クンじ 統一 



本棚 I 二しチ5 « wt 7 
•レネー“載つ fo の I 二' 
LEVEL 1 の表じしチ 
名掌しか載う汗がっ 

fb のち T 。 ごめい/も-一 


3月号で、和良山正 
え肋 f リ改名。バ V 
3ン乃 H 志、っ *1 /嗦 
一のが、あ , じ菸リ読 
wT；l 伝朽 \ ^! 




伊夢座 川侍五十代 
' ドワーフいつけん 
' 唯/ 

' みなちと•かい 

胃2屋和史 

スターフィールド 
■蟬時雨 
' ぇりか 
' 木ノ月きつき 
' こちら 87 分署 

'KWT 
'YAMSAN 


1 奈川県 
' 広島県 
\長野県 
東京都 
" 愛知県 
千葉県 
埼玉県 
福岡県 
_干葉県 
埼玉県 
" 大阪府 
" 宮城県 




3 月号 

A07C 

甘味屋ろお子 

干葉県 



A07D 

じゆん/ 

神奈川県 



A07E 

滝沢利通 

干葉県 



A07F 

〇 xa ★ゥ 

愛知県 



A080 

亜珠 

兵庫県 



A081 

いのすけ 

群馬県 



A082 

RIO.S 

茨城県 



A083 

1 LOVEING KAZUE 

神奈川県 



A084 

福田悦子 

愛知県 



A085 

福岡の田舍モン 

福岡県 



A086 

_のたこ 

福岡県 



A087 

羽水の外人スケットこと「バス」 

福井県 



A088 

らいえる 

香川県 





A089 

よしゆ 

茨城県 

A08A 

みはらさ<ら 

山形県 

A08 巳 

CHL 

静岡県 

A08C 

ジーざんす 

千葉県 

A08D 

肥前隼人 

長崎県 

A08E 

お好み焼きはこれからだ 

北海道 

A08F 

Bee 

北腿 

A090 

/ \°ソぼう 

神奈川県 

A091 

Asuka 

神奈川県 

A092 

黄昏たぬき 

広島県 

A093 

KOH 

岐阜県 

A094 

とむ 

福岡県 

A095 

RASSA CORP 

北海道 

A096 

MYA-NoRi 

東京都 



























►♦♦♦♦ ♦ ♦♦♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦ ♦♦令 ♦參♦ 令♦令♦ ♦ ♦ ♦♦♦令 # #»參4^ 
►♦♦♦♦♦♦争♦♦♦ ♦ ♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦♦ ♦ ♦♦♦ ♦ ♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦ ♦令 ♦ ♦ ♦♦♦， 


►♦ ♦ ♦ ♦ ♦♦令 
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A097 

パ☆コ〇 

長野県 

A098 

三平丸 

岡山県 

A099 

NSR288FA 

富山県 

A09A 

とかしての _ スーパ-リッチ 

愛知県 

A09B 

綾坂 LJ\Y 

香川県 

A09C 

yjsyjsf -^ と 

東京都 

A09D 

筐体野郎 

干葉県 

A09E 

KAZU 

大阪府 

A09F 

忍 

千葉県 

A0A0 

泉明子 

神奈川県 

A0A1 

こむらひみつ 

愛知県 

A0A2 

織想みど 1 0 

静岡県 

A0A3 

竹内寛喜 

岐阜県 

A0A4 

あらだろ^ 

神奈川県 

A0A5 

KAZU! 

岐阜県 

A0A6 

カルー セル春 

東京都 

A0A7 

山下扇弥 

愛知県 

A0A8 

クェプル 

岐阜県 

A0A9 

クァール☆ムギ 

山梨県 

AOAA 

双葉つむり 

大阪府 

AOA 巳 

Ben Ben 

大阪府 

AOAC 

PLUM TREE 

神奈川県 

AOAD 

ペンギン村の村長さん 

和歌山県 

AOAE 

いこい丸 

鳥取県 

AOAF 

原田博之 

兵庫県 

A0B0 

らんせ☆れい 

千葉県 

A0B1 

源氏蛍 

神奈川県 

AO 巳 2 

TUUP 

大阪府 

A0B3 

池田政昭 

栃木県 

A0B4 

サツ カー boy 

宮城県 

A0B5 

MOGE 

大阪府 

A0B6 

白い北風 

北海道 

A0B7 

木奈つもと 

干葉県 

A0B8 

セイシェル 

神奈川県 

A0B9 

怒羅夢 in 

静岡県 

AOBA 

戸枝和史 

東京都 

AOBB 

樹英騎 

茨城県 

AOBC 

若案茶 

愛知県 

AOBD 

ドラゴン AV 

北海道 


气ン雀 • 


fiz ： ムト〜 

ぐ . ね '〜、^ 0 “ r 


心^か〜' 4 を变む、 t •• < 

麵 m 


to 二 

: X ，のへ。 




ノ, 



といラわけで… 


ウハイハイ、ど一でしたか？全をお互いの励みにして、これから 
M 各地にたくさんの会 M がいるん もず一っと応援してね0ひろみ 

だなって改めて感じ、ホント心強 もがんばりま一すガ/ (ひろみ） 

く思いました。そして、個人レべ 
ルの集計結果は T のとおり。これ _ 


= 


'爆 





会員になると… 


〇めでたく本欄に掲載になり、 
会員になると、会只番号と会員 
証がもらえます。そしてオマヶ 
の記念品として、テクノポリス 
特製の原稿用紙をプレゼントガ 
文章のおたよりを書くのにも 
いいでしよ？ところで、ひろ 
みがくらぶの担当になったとき、 
「なにか記念品も一緒にプレゼ 
ントしたい」と思いながら、無 
我夢中でなかなかそ一いうコト 


を考える余裕がなかったの。そ 
れで今までは、とりあえず会員 
証1枚だけを送ってました。今 
だいたい2月号まで発送をした 
んだけど（届いていない人は連 
絡して/)、その人たちには、追 
って記念品を送るから侍ってて 
ね。これから会員証をおくる3 
月号以降の人にはモチ ロン、 記 
念品も一緒にプレゼントするん 
で、よろしくね0 (ひろみ） 


j ▼ 以りサ作您 r 

:二 - 

J 錐 !. j 1 ./<V.-3.V«tr^ *>¢1： 

- i 1•投鸛 C 齡み r ク•ぶ H 相 B0 あ:ブ fc：： と》 
'X 1. バンニ.V >% 〇し，、 寒るくすること • 

ヘリ‘'ス,. !桁，たたうに，，出ること 

- 


- 




レベル10の特典は 


0てくらぶへんしゅ一会議によ 
せられた、たくさんの意見やそ 
の他、みんなのおたよりをもと 
に、ひろみもず一つと考えてき 


ました。そして編集長やくらぶ 
担当の人と何度も話しあって、 
やっとレベル10の特典が決定し 
ました。では発表しま一す.グ 


1. ひろみのメッセージ入り、イラスト色紙 

2. VIP 会員証(ゴールドカード)の発行 


VIP カードは下の写真のような 
感じ（これはまだ見本ね）。また、 
ひろみの色紙は1人1人にメッ 
セージつきだか mmmmmmm 
ら、実物は届い 

てからのお楽し I 『謦 I 

み//そろそろ 

" , PREMIUM CA 

手が届く人もい .. . . 


ますね。1番は誰かな？ みん 
な、レベル10を目指してがんば 
ってね0 (ひろみ） 


1 豫 1 lr 

場， * ^ ぺ "i す；:.;.; 

CARD ( "、 I 

\sgr i 

. : v ； ：-, vr — —- — …:' '■ 


i ガト iffUlK U $ m . | 















ひろみが描いた 


晒 ，豳 I ， 

麵彌〇 
固國ヲ 1 M 發? 0 


ひやつほ一つ/1年閩麻援してくれたみん 
なに感謝を込めてウそしてこれからもよ3 
しくとい5期待も込めてこの1年閩本誌 
に攉載され;6、ひろみの直筆イラストをブレ 
ゼントしちやいます/もちろん、原画だか 
ら1枚ぎつしかないです。全然5まくないけ 
と、こんなモンで良ければ、と一かみなさま、 
もらってやってください0 【ひろみ】 
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國_ 


2月号 


I ヽ、 


〜犯一，め乙でしめごたい“も 
新年だんみん^めぶひ a 仪 
こ-巾-め rr こい行臬 a x ^ v^o 
め^*くちゃや，てもわ \IER，*t こピご 
tfCiKT しさう,ていう/^充て t 於 
LK る，て L うかい •• 匕1し0、く系年 fejfc 
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以上、ひろみのイラストをも 0) ってくれるという人に、下のフォトスタンド 
をつけてフレゼントします//これに入れて、どっかに飾って<れだ5ラれ 
しいなりハガキにほしいイラスト番号、住所、氏名、年齡、職業（学年)、 
電話番号を明記の上、必す下の)®募シールをはって下記まで（締め切り/7 
月8日必着 X 当選者の発表は、1989年テクノポリス9月号で一す0 


_:二一 ：: s _議_攤雛新橋 4 S 節一:7 

I あて先^ 

























たなばたの夜。1年に1度だけ会 
殳る織姫と彦星、光 Q 輝く里の川、 

S ルキイウェイ-ホント、ロマ 

ンチックよね殳ウみんなは S の 
葉にたんさくをつるして、何をお 
願いするのかな 1 ? 【ひろみ） 



•① X 68000 用 2 HD 版 a ——『ラ 

スト，ハルマゲドン』『スーパー大 

戦略』 b ——『信長の野望•全 
国版』 c - —嘀平討魔伝』（す 
ベて P . M 有）② a ——各4500円 
b ——2500円 c ——2000円③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒03011森県青森市浦町奧 
野 83-19 山田清人 
•① a —— FM -77 用 3.5 D 版『ウル 
テイマ IV 』 b —— FM -77 用 3.5 D 
版『信長の野望•全国版』『ウイザ 
ードリイ』 c —— FM -77 用 3.5 D 
版『イース』『覇邪の封印』『ザナ 
ドゥ』同『シナリオ II 』『めぞん一 
刻』『ライーザ』 8 ■ウイングマン2』 
『レリクス』『アルファ』 d —— 
FM -77 用 3.5 D 版『フォーメーシヨ 
ン Z 』 FM -77 用 T 版『軽井沢誘拐 
案内』『カリオスト ロの 城』『ザー 
ス』（すべて P . M 有）② a ——5000 
円位 b ——各4000円以上 c —— 
各2500円〜4000円位 d —各1000 
円以上（高額優先）③ W はがき 
(霄括番号記入）④〒31 1-15 茨 
城県鹿島郡鉾田町菅野谷834-1 
杉山昭彦 

參① PC -98 用 5 HD 版『ごらくいん』 
( P . M 有）②3000円〜3500円位 
③ W はがき④〒554大阪府大阪市 
此花区伝法2 -15- 5新谷誠朗 
參① a —— XI turbo 用5 D 版『三 
国志 』 b - X 1 turbo 用5 D 版 


『蒼き狼と白き牝鹿•ジンギスカ 
ン』 c —— XI turbo 用5 D 版『ス 
ーパー大戦略』『アークス』 d - 
— X 1用5 D 版『ラスト.ハルマ 
ゲドン』 e ——父1用5 0版『大 
戦略 X 1 』 『ガイフレーム』 『» 邪 
の封印』『ハイドライド II 』『なぎ 
さの館』 『エ ルスリード』『ザナド 
ゥ』 『ハイデッガー』（すべて P . M 有） 
② a ——4500円 b ——4000円 

c 一一 各3500円 d -3000円 

e ——各1500円〜2000円（高額優 
先） ③ W はがき④〒 503-12 岐 
阜県養老郡養老町大壜887- 7島 
野英樹 

•① PC -88 FH 用5 D 版 a ——『信 
長の野望•全国版』 b ——『今 
夜も朝までパワフルまあじゃん2』 
『ソーサリアン』+同『シナリオ 
2』『天使たちの午後 II •番外編』 
c 一一 『ぎゅわんぶらあ自己中心 

派』 ② a -4000円 b - 各 

3000円 c ——2000円③ W はが 
き or 60円切手をはった封筒同封 
④ = P 661 兵庫県尼崎市南武庫之荘3 _ 
35- 1 -303藤原剛 
mDa —— FS-A 1 F 〔 MSX 2〕(63 
年9月購入、完動、傷少々有 、 P 
無 M 有） b —— MSX 2 用 D 版『ウ 
ルテイマ IV 』 （ P . M 有）② a —— 
2万円〜2万51100円位 b — 3000 
円位（送料込） ③ W はがき ④ 
〒910福井県福井市文京 1-35-26 
鲇川賢二 

•① PC -98 用 5 HD 版 『 Mr . プロ野 
球』『リングマスター j (すべて P.M 
有）②各2500円③ W はがき 
④〒260千葉県千葉市离浜 5 -11-1 


武田牧子 

癱① a —— CZ -820 CE [ X 1 G モデ 
ル10〕 （62 年4月購入、完動、傷無、 
P . M . 付属品有） + CZ -503 F 〔ド〕 
(62 年1月購入、完動、傷無、 P _ M . 
付属品有 ） +a b —— 14 C - J 2 
B 〔14型カラーテレビ、黑〕 （63 年 
1月購入、完動、傷無、 P . M . リモ 
コン有）② a ——3万円以上(送 
料別） b ——1万5000円（送料 
込）（両方購入の方には RF コンバー 
夕付）③62円切手をはった封筒 
同封（希望価格記入）④〒314茨 
城県鹿島郡鹿島町高天原 1-5-38 
永長孝一 

•® PC - 8 8 01 mk II FR モデル 3 0 ( 6 2 
年2月購入、完動、傷無、 P . M . 付 
属品有）②6万5000円③ W は 
がき④〒814福岡県福岡市西区姪 
浜5117外谷利之 
•① HB - F 1 XDJ〔MSX 2 +〕(平 
成元年3月購入、完動、傷無、 P . M . 
付属品 有） + F 1 ツールディスク + 
FSJS 220 〔ジョイパッド〕 ② 2 
万7000円位（高額優先）③ W はが 
き（希望価格記入）④〒154東京 
都世田谷区太子堂5 -13-15 山崎 
正浩 

籲① a —— MSX 用 R 版『夢大陸アド 
ベンチヤー』『ザナドゥ』『信長の 
野望•全国版』 b —— MSX 用 T 
版『トリトーン』『団地赛の誘惑』 
『ムー大陸の謎』 『 TOKYO ナンハ • 
ストリート』② a ——各1500円〜 
2000円位 b ——各1000円〜1500 
円位③ W はがき or 62円切手をは 
った封简同封④〒360埼玉県熊谷 
市大字石原708今泉勝弘 
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籲① HB - F 1 XD〔MSX 2〕（完動' 
傷無、 P . M 有希望）②1万円〜1 
万7000円位（安い人優先）③ W は 
がき〇「62円切手をはった封茼同封 
④ =f 96贿島県福島市蓬*町36市1 2- 
31宮本聡 

•① X 1用 T 版『天使たちの午後』 
( P . M 無可）②2000円位③ W は 
がき（電話番号記入）④〒982宮 
城県仙台市太白区西多賀4 -26-12 
菊地隆 

參① FM 77 AV 用 3.5 D 版『ウイザー 
ド リイ』 同 『 II 』同 『IIIj (すべて 
P . M 有希望）②各2500円〜3500円 
(安い人優先）③ W はがき④ 
〒77103徳島県鳴門市瀬戸町明神 
字下本城212山本浩史 
•① MSX 用 R 版『ぎゅわんぶらあ 
自己中心派 』 『R TYPE 』 MSX 2 
用 R 版 『ゼビ ウス』（すべて P . M 有 
希望）②各3500円位（安い人優 
先 ） orMSX 2用 R 版『信長の野望. 
全国版』との交換③ W はがき〇「 
62円切手をはった封筒同封④〒 
377群馬県渋川市石原 93 B 清水一 
賀 

•① PC 88 SR 用5 D 版 a —— * ■ブ 

ラスティー』 b -『ウォーニ 

ング』『シルバーゴースト』『クリ 
ムゾン j 同『 II 』（すべて P . M 有希 
望）② a ——2500円位 b —— 
各3500円位（安い人優先 ）③ W 
はがき④〒70908岡山県岡山市 
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東平島 1575-5 柴田賢治 
•① MSX 2用 R 版 a ——『スーパ 
一大戦略』 b —— 『 FM パナアミ 
ューズメントカートリツジ』（すべ 
て P . M 有希望）② a ——3000円 
b -2500円位（安い人優先） 

③ 62円切手をはった封筒同封④ 
亍544大阪府大阪市生野区勝山北4 
10-4 能瀬克巳 

•① FM 77 AV 用 3.5 D 版 『 FM ファ 
ンタビジョン』 or 『 GEDIT 』 ② 
5000円〜6000円位③ W はがき 

④ 〒91 6-1 1福井県鯖江市吉谷町27 
朝野隆信 

參 ① PC 88 SR 用 5 D 版『ウィング 

マンスペシャル』『ウルテイマ IV 』 

(すべて P . M 有希望）②各4000円 
位（安い人優先）③ W はがき 
④〒36914埼玉県秩父郡皆野町大 
字皆野1789佐藤雄一 
參 ① MSX 2用 R 版『三国志』 ( P.M 
有希望）②6000円以下（安い人 
優先)③ W はがき ④〒 305茨城県筑 
波市梅園2 -27- 5市岡秀章 
•① PC - 98用5 HD or 5 DD 〇「3.5 
HD or 3.5 DD 版 a ——『カリ•ユガ 
の光輝』『ファンタジーナイト』 

b - 『スターク ルー ザー』『ティ 

ル•ナ•ノー グ II 』 ② a -各 

3000円以下 b ——各5000円以下 
(安い人優先）③ W はがき〇「62 
円切手をはった封筒同封 ( DT 747 
12山口県防府市大道駅北稲村潔 
•① PC -88 FH 用5 D 版 a ― •『ス 

—パー大戦略』 b -『ポツキ 

一 j (すべて P . M 有希望 ）② a — 
一 3500円位 b ——3000円位③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒515三重県松坂市五反田町 
1152村田昌夫 

參 ① MSX 2用 D 版『ガルフオース 
創世の序曲』『イース』同『 II 』（す 
ベて P . M 有希望） ②# 2000円〜4000 
円（安い人優先）③ W はがき or 
62円切手をはった封简同封 ④〒 
904 01沖繩県北谷町字宮城丨28 
14棟302知念直幸 


•① PC 88 FH 用5 D 版 a —— 『ゥ 
イザードリイ 2』 『アークス』 『ポ 
ッキー』 b ——『魔法使いの妹 
子』 ② a ——各4000円位 b — 
—2000 円位③ W はがき or 62円切 
手をはった封茼同封 ④〒 851- 21 
長崎県西彼杵郡時津町久留里392- 
6森智幹 

•① PC -88 SR 用5 D 版 a ——『マ 
イト•アンド •マジック』 b — 

一 ■ スタートレーター』 c - 

『野球道』『水龍士41』『ミッドガ 
ルツ A 』 同 『 B 』 『クリムゾン』『エ 
グザイル II 』 d ——『クリスタ 
ル*ドリーム』『迷宮の魔少女』 『バ 
一ニングポイント』『オールド•ヴ 
イレッジ•ストーリー』『エグザイ 
ル』 e ——『ジーザス』『抜忍伝 
説』『ガルフォース•創世の序曲』 

f -『ブラステイ ー』 『ルパン三 

世カリオストロの城』『メルヘンヴ 
エール』同『 II 』『サイキックウォ 
一』『リザード』『アリオン』『ウイ 
ングマン』同『 II 』『太陽の神殿』 
(すべて P . M 有希望 ）② a ―6000 
円以下 b ——各5000円以下 c 
——各4500円以下 d ——各4000 
円以下 e ——各3500円以下 f 
——各2500円（送料込、安い人優 
先） ③ W はがき（希望価格記入） 
④〒240神奈川県横浜市保土ヶ谷 
区瀬土ケ谷町 243-80- 3 -21 1丸山 
健志 

•① PC -88 SR 用5 D 版 a ——『ァ 
ークス』『信長の野望.戦国群雄伝』 
b — 『ラスト • ハルマ ゲドン』 1 ■ク 
リムゾン II 』『どろろ』 c ——『イ 
ース II 』『エグザイル II 』『めぞん 
一刻•完結編』 d ——『ハイド 
ライド II 』『ザナドゥ』『ガン ダー 
ラ』 『ジーザス』 『 YAKSA 』 （すべて 
P . M 有希望）② a ——各4000円以 
下 b ——各3000円以下 c —— 
各2500円以下 d ——各2000円以 
下（安いひと優先）③ W はがき 
④〒 844佐黄県西松浦郡有田町安 
田和正 


春 ①X 68000用2 HD 版『信長の野 
望•全国版』『デス•ブリンガー』 
(すべて P _ M 有）② X 68000 用2 
HD 版『第4のユニット2』『カイ 
ンドゥ • ギャルズ』『アークス』『堕 
天使 KYOUKO 』 『スタークルーザ 
一』（すべて P . M 有希望、その他のソ 
フトも応相談）③ W はがき or 62円 
切手をはった封筒同封④〒510 
12三重県三霊郡菰野町共栄2938- 3 
神田武幸 

•① MSX 2 用 D 版『ラスト •ハル 
マゲドン』 or 『フィードバック』 
or 『ソープランド ストーリー』 or 
『美しき獲物たち V 』+ 同『 VI 』（す 
ベて P . M 有）② MSX 2 用 D 版『力 
インドゥ • ギャルズ』『やりたい放 
題』『クリムゾン』③ W はがき〇「 
62円切手をはった封简同封④〒 
877大分県日田市城町 2 -3 - 8木 
下直 

籲① FM 77 AV 用 3.5 D 版『蒼き狼と 
白き牝鹿 • ジンギスカン』『アーク 
ス』（すべて P . M 有、『三国志』との 
交換は+1000円）② FM 77 AV 用 3. 
5 D 版『三国志』『大戦略 FM 』 『マ 
イト•アンド•マジック』『麻雀悟 
空』『信長の野望•全国版』（すべ 
て P . M 有希望）③ W はがき〇「62円 
切手をはった封茼同封④〒959- 
12新潟県燕市新生町132永田宜宏 
籲① MSX 用 R 版『グラディウス2』+ 
『ガリウスの迷宮 』 +MSX 2用 R 
版『めぞん一刻•完結編』（すべて 
P . M 有）② MSX 用 R 版『ハイド 
ライド II 』+ MSX 用 R 版 orMSX 2 
用 R 版『ハイドライド3』（すべて 
P _ M 有希望）③ W はがき ®= P 955 
新潟県 E 条市東 ft 田2 33- 4 佐 
藤正幸 

擊① PC -88 SR 用5 D 版 『ラス ト • 
ハルマゲドン』 『信長の野望•戦国 


群雄伝 』② PC 88 SR 用5 D 版『ザ 
ナドゥ』+同『シナリオ II 』③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒706岡山県玉野市玉5 
4-18 矢野博行 

參 ① PC 88 SR 用 5 D 版『スタート 
レーダー』 （ P . M 有）②『イース』 
or 同『 II 』③ W はがき〇「62円切 
手をはった封简同封④〒374群馬 
県館林市大島町4847- 5野村泰行 
•0 MSX 2用 R 版『メタルギア』『め 
ぞん一刻 • 完結編』『ハイドライド 
3』1\^乂2用0版『テトリス』（す 
ベて P . M 有）② MSX 2 用 R 版『ド 
ラゴンク エスト II 』 『ファ ミリーボ 
クシング』 MSX 2 用 D 版『グレイ 
テストドライバー』『イース』『ガ 
ルフォース•創世の序曲』（すべて 
P . M 有希望） （ Dw はがき （? 斤611 
京都府宇治市伊勢田町中の田 37-1 57 
鎌田友紀 

•① PC -98 用3 .5 HD 版『ロードス島 
戦記』『デス.ブリンガー』『アー 
クス』（すべて P . M 有 ）② PC 98用 
3.5 HD 版『ソーサリアン』同『ユー 
テイリテイ』〇「同『追加シナリオ 
1』『テイル•ナ•ノーグ』 r マイ 
卜•アンド•マジック』 （Dw は 
がき④〒470 35愛知県知多郡南 
知多町日間賀島天神前17北河博 
幸 

•① PC -88 FA 用5 D 版『スナッチ 
ヤー』『クリムゾン II 』『スペース 
ハリアー』（すべて P . M 有）② PC - 
88 FA 用5 D 版『イース』同『 II 』『ザ 
ナドゥ』同『シナリオ2』（すべて 
P . M 有希望） （ DW はがき听755 
山口県宇部市笠山町1 -14- 9香 
川雄一 

•① MSX 2用 D 版『信長の野望 • 
全国版』（少々傷有、 P . M 有） ② 
MSX 2 用 D 版『蒼き狼と白き牝鹿 
• ジンギスカン』（テープ無、 P.M 
有希望）③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封④〒960 02福 
島県福島市飯坂町推町25佐藤由 
多加 


さあ〜0500 D 500^ 


パソコンの ハー ドやソフトが欲し〜い/いらな〜い/ 
とっかえつこした〜い/というあなた0テクボリ市に参 
加してみない？ 


_交渉のときの注意川…川"川川川 ■応募のぎまり111111111111111111111111111111 




テクノポリス編集部は掲載の場を提供するだけで 
す。トラプルが生じても ■ 集部では一切霣圧を負 
いかねますので、互いに以下の3点をきちんと守 
つてください。- 

〇交渉相手とはよ<連絡をとりあろこと。 


右の「八ガキの書き方」を参考にして、わかりや 

すく書いてくださいね。- 

❶八ードの場合…完動品に限ります。機種名は略 
さないでね。購入年月日、キズの有無、完動であ 
るといろこともちやんと書いて<ださい。周辺機 



※注意 11111111111111111111111111111111111111111111111111 


©金品の送付は必す書留で（確実に本人の手に渡 
ります )0 

©いたす e > はせツタイ厳禁.グ 

本文中の記号は- 

P— てツケ—ジ /M- マニ：]_ァル/ D= ディスク/ 
R=BDM/T= テープ/テ=ディスプレイ/ブ= 
フ 1 J ンタディスクドライプ/レ=データレ 
コー^ 


器は型番と種類(デイスブレイとかプ 1 J ンタとか） 
を書 < こと。 

ソフトの嫌合…機種名と媒体をお忘れな<。また、 
箱、フニユアルがきちんとあるちのに限ります。 
©は、定価の半額が目安です。まだ、交換希望の 
場合は、常識的に同等<5いのものを。 

©は、右の2つの方法で。 

❹には、必ず電話番号を書いてね。 


• Jj® 募は必ず/ \ガキ; C 0 シール、/ \ンコ、電話番 
号のラちどれか1つでも欠けると載らないから気 
をつけてね0 

• 住所、氏名には必すフ U ガナをつけてね。 

■あて先は 1111111111111111111111111111111111111111 
〒1〇5東京都港区新橋 4-10-7 TIM 
テクノポリス編集部テクポ U 市係 
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浜矢智 


コミックの連載は着々と進む。浜矢先生のシナリオもどんどん進む。う 一 
む、進まなし、のはプログラムばかり……。おまけに浜矢先生はついに発売 
予定を発表しちやうし、矢野先生の単行本はひかえているし。ネオックに 
は時間の歩みを止める魔法ってなし、のかしらん？ 


■ 戦闘モードについて 
ちょっと詳しく 

さて、インジュカーシスの連載もいよい 
よ f 庚半、ついに本編に突入しました0 
カンの銳レ、読者の方はもう気づいている 
と思いますが、今月のコミックでは AVG 
版のイメージシヨットがいくつか描かれて 
いるのです。レダーべ•サーダの回想シー 
ンと、占い師の老婆の語りの部分がそれで 
す。あのシーンがゲーム中にどういう形で 
登場するかはまた用かせませんが、やっぱ 
り文章で説明するより、絵になったほうが 
インパクトがあり.ますね 一。 

てなヮヶで、私も矢野先生に負けじと今 
回のリポートを大サービスで始めます。 

そこで話はイッキに変わって、 AVG 版 
の戦闘モードについて、ちょっと詳しくお 
話しします。以前にもこのページで書いた 
ように、 AVG 版の戦闘 シーンは、カードノく 
トル • シミ ュ レーシヨンで 展開します。 

パソコンゲームに 慣れている読者には、 
いまいち内容がつかみにくいかもしれませ 
ん ので、 ここで簡単に ルールの 説明をしま 
しょう0まず、カードの_で、すか'、今 
のゲームでは、戦闘、防瓶魔法、アイテ 


ム、そして E カード（エクイップメント） 
の5觀があります。ゲームを展開させる 
のは、 E カードを除く 4 M です。 

戦闘カードは、素直に攻撃をします。が、 
ここで重要なのが E カード。もしも E カー 
ドを1枚も持っていなければ、武器はもち 
ろん、防具も付けずに敵と戦うことになり 
ます。ですから、 E カードは必ず酬カー 
ドと対で、使うことになります。また、 E 力 
ードを変えることで武装を変えることがで 
きますので、敵に対して有効なものを使い 
分けてください。 

残りの カードの 説明は、 ゲームの 展開と 
合わせて説■明しましょう。 


発売予定ついに発表/_ 
(あくまで予定だが ）I 

画面に敵のキャラか'登場すると、自重加勺 
に酬モードに切り替わります。すると、 
画面は上中下と3分割され^上の左端に敵 
のグラフィックとハ。ラメータか'、下の右^ 
に自分のグラフィックとパラメータが表示 
されます0ハ。ラメータとしては、攻撃力と 
的中率、防御力と防御率 S そして最大ヒッ 
トポイントと最大マジックポイントが表示 


されます。ただしこの数値は、 RPG と違っ 
て糸_直によって»することはありませ 
ん。つまり、ゲームの進行に見合った数値 
となるのです。ただ、この数値はあくまで 
も_直であり、持っている、またはエク 
イッブしているカードによって、プラスあ 
るいはマイナスされます。 

さて、いよいよ単 M 開始です0画® T に 
4つのマスがあり、そこに各種のカードを 
置いていきます。各力ードにはそれぞれ数 
字か書いてあり、それがそのカードの力を 
現しています。同じ値のカードはありませ 

4枚の力ードを出し終えたら、戦闘が実 
行されます0判定は双方同時に行われ > そ 
の»になるのか的中率と防御率で、す。そ 
して、4枚のカードの判定か終了した時点 
で、画面中央の バトル フイー ルドに 戦闘経 
過が表示されるヮヶです。うまくいけばア 
ニメーシヨンできるかもしれません。 

4枚のカードの判定と結果表示か終了し 
た時点で1ターンか終了となり、以降も同 
様の操作を行います。ザコ敵なら1ターン 
で終わるでしょうが、 ゲームの クライ マッ 
クスにはそれなりの苦労と特殊な E カード 

必要となるでしょう。 

いかがですか？ 今までのいろんなゲー 
ムとずいぶん違いますでしょ。_なよう 
ですが、やってみると意外と簡単なはずで 
すよ。で、気になる発売予定ですが、まず 
矢野先生の単行本第1巻が8月、 AVG 版 
が10月を予定しています。ただ、 P 南題は対 
応^1で……〇なにせ私は PC -286^ 矢野先 
生は TOWN ミ読者のみなさんは PC -88 
を使っている人も多いでしょうし、 MSX 2 
を使ってる人もいるし、 X 68000 もやりた 
いし、 XI や FM もあるし……〇どこまで移 
植できるか、はたまたどれから発売するか、 
こり ゃいったい ど一すれば いいんで しょ？ 

なにはともあれご期待ください！次 
回のリポートは、特別保存版アイテム&魔 
法特集をお送りする予定です。 



愛読者 サーヒ 'ス コンピューターゴーグル 


テクノポリス本誌読者に 
特別価格で販売します。 
ご希望の方は、現金書留 
でお申し込み下さい。 

販売徳間コミュニケーションズ 


•申し込み先 

徳間コミュニケーションズ AV 営業部 
亍105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 
003(591)9161 
•申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 

特別価格7800円(市®本体®§98〇〇1 

* 送料を含んだ本体1¢格です 


籲視力低下の原因となる紫 
外線や高輝度可視光線を大 
幅にカツト/ 

•ゴーグル型なのでメガ 
ネをかけていて 

jfeOK./ 




























■今度の炎熱魔将は手強い//以下 
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1纏 

毚靈 


.Kosle /;3 著 3 办 / い ?<50 


























































































































































何と， •編 

1それは 
1まことか^ 


はつ/ 

- わが国へン 
, もどる途申 y 
オネ v 国との \ 
国境付近より 
おびただしい 
f 魔族の群れが.‘ 



街道ぞいの町にはメ 
火の手が…そして 


指揮官らしき者が 
「人柱を集めよ」 




この蠢占い師 
ァバ 'ハック© 

怖れてい？とが•： 

f 闇の者どちの狙いは 
7 T ツソルフィ—ブを 
甦らせることじや 
それには非常に ^ 

多<の霊力を ft 
必要とする/ ^ 


エルサ□ツドの出現で 
，やつらはあせつておる 


IBIS とパ—ナ炬を 
奪い返された代わ D に 
Z 女た右を II めだした 
のじや/ 






















































































































たくさんの人と 
知り合つだ… 

友達も仲間も 
できた… 

世の中に 
必要とされてる 
実感も得だ 


なのに何だ? 

この空しさは 



地球なんて 
腐りかけ G き 
泥ダンゴの上で i 

f 何の希望もなく 
K だだ S 日を 

平凡に暮らして 



世の中のことは 
何の関わ i ■ 
持たずに Nr / 

1とりあえず 
、受験勉強だけやつてる 
つまんねェ生活に 
F ^ ちどりたいつてのか 


jugln まで2)異世界「ネオック•インジユカ—ス」に引き込まれた現見光児は「イデアの勇者」として、勇者ジェニー、光児を慕うルフォと共に魔 
ヰ目 I つび風使いイマサムに連れ去られた姫救出の旅に出る。錬金術師ドラカンの協力もあつてイマサムを倒すが、姫は風魔将ザカライムのいる 
じ 大地の聖殿へ移されていた。そして、聖殿の衛士コナンも仲間に加わり、聖剣エルサロッドの復活で見事ザカライムを倒した。 
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M f/^ 


確かにその剣は 
エルサロッドで 
あつたのだな? 










































































休みいかせ男3本立て J 


= PI 78 東京都練馬区東大泉 6-27-25 
サンハイツ:^205号室 TEL (03)924-5727 


8的 1- SRW _ 対応 

①麦子に逢いたい 


大好評発売中.グ 












































運か、腕か。クギを調べ、人のウワサ話に耳を立 
てて、いざ、勝負台を決定。リアルなサウンドと 
グラフイックが、まんまフイーバー 
気分。1発の明暗が、 もう、こた 
えられないッ。開店前に行列する 


なんて、やつてられないネ。 

ROM ¥5,800 


Laboratory 



白雪姫、人魚姫、親指 
姫、シンデレラ姫と、 

マーシーこと田代まさしが繰り広げる大冒険アクションゲーム。 
コミカルに、ダイナミックに、縦横無尽 
に活躍するマーシー。はたして、姫たち 
を無事救い出し八ッピーエンドを迎える 
ことがでさるか 。 DISK 3.5 インチ 2 DD 

CS 32 判，的 0 _ 

※フアミコ ン版は EPIC/S0NY より発売されます。 
j アンクルエフ / GEN*CREATIVE HOUSE ( キャラクター ) 




ームガ M ダ 


DISK 3.5 インチ 2 DD 

¥6,800 


眠らない街、ラスベガス。ここで、ルー 
レットやブラックジャック、スロットマ 
シーンにキノと、4つのゲームを渡り歩 
きつつ、さまざまなドラマを経験するこ 
とができる。アメリカンドリームに取り 
つかれたギャンブラーのよ5に、ぜひと 
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